VC 20+16 KByte

Underground

1158
1166
117@
1126
1196
1288
1218
1220
1226
1248
1256
12668
1278
1226
1296
1260
1218
1328
1228
1246
1258
1268
1276
1288
1206
1408
1416
1428
1426
144@
1456
1460
1470
1426
14526
1566
151
1526
1526
1548
1556
FE.@:
1550
1578
15268
1596
1593
159
1597
1668
1618
1£11
1eza
leza
leda
leod
1e5@
1678

1721
1794
1793
179
1797
1280
1218
i2za
1226
1240
1258
1268
1276
1226
1296
1966
1a

1218
1924
1324
1948
1956

PRINT"+ + + +;
PRINT"+ + + 4
PRINT"+ + + + + + + 4"
PRINT"+4 + + + + 4
PRINT"+ + + + + 4
PRINT"+  +HH+H - 4
PRINT" g
PRINT" <
PRINT" " POKE4E01, 91 POKE28293, 2

A
#=0:Y=20:G0SUR210:L0=15: A$=TI$: TI$="000060"
ZE=1:FORT=1T0S
A=RHDCL 370+ (T-1)%98+5C : IFPEEK (A C>32THEN1 266
A(T)=A:POKEA. 112+T : POKEA+33792, RND ¢ 1 2 %542 tHEKT
POKEZ7292, B:POKE27233, 0
POKE41@7 . YAL(RICHT$(TI$, 1024112 POKE41GE, VAL (MIDECTIS. S, 10 0+112
IFTI>2EAATHENZ7 26
SYSJ0: JW=PEEK(16@0> : IFPEEK (1081 )=1THEN134G
IFJH=22THEN1220
29==-HOTZSAMDLS: IFZ5<>aTHEN1 220
POKEZES72, 15 POKE2627E, 244 POKEZ3277, 8 POKERGETS, @ POKE2E274. 8
Z1=INTCRMD{12%5+1 ) IFPEEKCACZL ) »<1120FRPEEKCACZL 2> 121THEN1 320
Z2=INTCRHDC10#5+1 ) ¢ IFZ22=Z10RPEEK (AL227 »<1120RPEEK ACZ2) 3 > 121 THEH1 220
Z3=PEEK{ACZ1)) :POKEACZ1 ) . PEEK(ACZ2) ) (POKERLZ2), 22
POKEZES72. B POKEZERTE. @
HH=8:YY=0: P2=0: SP=CC+H+Y#22423-PEEKC 10082 : IF JH=22THENF1=1 | P2=22: =1 ' JU=1
IFJU=24THENP1=0:P2=22 X¥=-1: JU=2
IFJH=1THEHP 1 =22 P2=23:YY=1 JIJ=2
IFJW=45THENP1=G:F2=1:Y¥Y¥=~] JU=4
IFP2=GTHEH1 296
P2=PEEK{SP+P1)  P4=PEEK{SP+PZ): IFFZ=310RP4=91THEN129G
Qk=11: IFP3>310RP42>31 THENGOSUE1S36
IFOW=ATHEN1298
A=RRAR  YEYY Y TFH=2ATHENT I$=A% : GOTO1520
IFX=2@THENX=K~1:G0T01228
IFY<1THEMY=1:G0TO1296
OHJUGOEUE266. 716, 2580, 2642
FOKEZE272. 15 POKE3ESTE, 8 GOTO1296
GOTO1236
Q=8
IFP3=ZE+1120RP4=ZE+1 1 2THENZE=2E+1 ' Q=1
IFQW=1THENPOKE3E272, 15 POKEZEETE . 220 FORT=120T0240  POKERSETE, T NEXT : POKESES
POKE2E272. 6
IFZE=3THEHGW=2
RETURN
POKE36277. 234 :FORT=0TQ1SSTER. 2 POKEZ6272. T POKE22371 . T/2 : POKEZS349 .. T/2 1 HEXT
FORT=8T01@00: HEXT : GOSUB260  FORT=8T022 ' POKE4EA2+T . 164  HEXT : PO=4148

REM CATCH THE PIPLIFS 11

Listing 3. Das Basicprogramm
von »Underground« (Fortsetzung)

LE=1:G0SUR27680: Z0=¢

POKEZE27S. 0 POKE2SE76. @ POKE2S272, 2: SY57424 ' POKE2EETS. 24 1 POKE2ESFT. 8
ZR=2Z0~1

CP=4117: IFZOC1THEN1EER

FORT=1TOZ0R

FI=2C+RHD{ 1) %505 IFPEEK P »{>32THEN1 646

FOKEFI, 163 POKEFI+33792, B :HEXT

POKEPO. 1685 POKEPO+22792. 4 POKEZ627S, 15 POKE4EE1 - 182 POKE22292, 21 POKE4S06, 32
SYSI0WME=PEEK(100@) : IFWE=22THEM1 570

1288 CC=CC+1ANDZ: IFCC=ATHEMPOKECR : 166 CP=CP+22: POKERSATT. 240  FOKE2EST2. 1S

1628 IFCP>45373THENL77D

1788 IFCC=1THEMPOKEZE6277.0

1718 POKEPO.22:PO=P0+23-HE * IFPEEK (PO <>32ANDPEEK (PO <> 192AMDPEEK (P03 <> 1 B2 THEMFD=
PO-232+LE

1728 IFPEEK(PO)=103THENPOKE2SE7T . 8 POKE2ES72. 15: FORTT=0T0S  FORT=223T0239

1721 POKEZE27E.T

1728 IFPEEK(FO)=1@3THENPOKEPO+Z2792, RNDC 1 )42 HEXT | HEXT ' GOTOLE18

1748 IFPEEK(P0O)=102THEN120G

1758 POKEPQ. 186 POKEPO+22792, 4 POKE2SS72, 15 POKEZE272. 0

1788 FORT=GTOO0GG : HEXT : COTO1676

1778 POKE2ESTI. 8: PRINT " TIInlInTaIen o |~ w8 o " PRINT"® $le| %% "L E=B
1726 POKE2E2TE. 220 POKEZE27Y, @ POKE2E272, 0 FORT=8T0224  POKEZSSTR. T HEXT

POKEZES7E, B
FORT=GTO2066 : HEXT : GOTO16008

éEN DER AUFZUEGE ZHMEITER TEIL

POKEPO. 106 POKEPO+32732, 4 SYSS060 : FORT=0TOSGA  HEXT : GOSUR270G
POKEZE273. 26 POKE425.3, 2 SY27260
FORT=2TOZASTEPZ :AR=IHT(RHDC 1 %120 : AR=4895+T+AAKZZ

POKEARA, 32 POKEAR+] - 32 : POKEARA+22 . 22 1 POKEAR+22, 32 FOKEAA+44 . 22 : POKEAR+4S, 22
IFTA/4=IHT{T/4) THEMPOKERA+EE . 32 : POKEAR+ET . 22
NEXT:POKE26277. 0 POKEZSSTE, B POKEZES7S, 8 POKEZEET4, 0 LO=56
Y=19:K=0FO=232  GOSURE26G: FOKE?2SS, 116

SYEJ0: IFPEEK C 19893 <22 THENGOSUERZS46 : COTO1S78

PO=SCHE+YH22 1 K=M+2

IFPEEKCPO+2 3 {3 220RPEEK (PO+24 0 232 THEN  ¥=K~2  GOTO197@

¥=K=1:GOSUE280: ¥=X+1 ' COZUE260  POKEZSSTE. 15 POKE26ST2, 2 POKET2SE, PEEK T 7256
IFH=28THEM1 956

GOTO1276

PRINT"J" :POKEZEETS. 8 POKEZGE77. 158 FORT=1STORETER-. 2 POKEZSST7E, T HEXT

COTO1216
FORT=GTOZA8  HEXT ' GOSUE2706

1955 ¢

Druckiehler-
teufelchen

Hier bin ich wieder.
Auch in der Ausgabe 5
des 64'er Magazins ist es
mir mit viel Mithe gelun-
gen, erfolgreich zuzu-
schlagen. Mir gelangen
die Attacken vor allem
dort, wo die Herren Re-
dakteure in Zeitnot gerie-
ten. Dann passierte es,
dab sie sich auf die Anga-
ben der Programmein-
sender verlassen muB-
ten. Diese sind namlich
durchaus in der Lage, ein
Listing zu schicken, das
mit der aktuellen, lauffa-
higen Version nicht iiber-
einstimmt.

Das ist dann ein gefun-
denes Fressen fiir mich
und ich schlage erbar-
mungslos zu.

Supergrafik, Seite 81:

In Zeile 4030 muB es
heiBen THEN BC=
BC+1: ...

Woérter werfen, Seite 87:

In Zeile 260 miissen die
42 mal Space nicht hinter
dem Ausfiihrungszeichen

stehen, sondern direkt
nach dem reversen Herz,
innerhalb der Anfiih-
rungszeichen.

Den gréRten Erfolg hat-
te ich im Programm
Diskettenzauberei, Seite
89:

Dort gelangen mir
gleich 4 Fehler:

Zeile 1120: Hinter
PRINT#1 muB ein Kom-
ma stehen.

Zeile 1200 und 1260:
Schreiben Sie vor dem
Doppelpunkt ein Semiko-
lon.

Zeile 1250: Hinter B-P muf
ein Doppelpunkt stehen.
Zeile 1260: Schreiben Sie
G% anstatt R%
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Underground

Druckiehler-

1256
1957
12:8
1261
1976

1971
1956
1290
2060
2814
2620
2@24
2R40
2058
2058
2878
2026
2098
2188
2118
2128
2128
2148
2158
218
2178
2120
21el
2199
2131
2266
22a1
ﬂ”lﬁ

2228
2236
2248
2258

22e8
a2ve
2750
2200

L]

2288

A FR=CO+X+7#22 1 A=4  POKEFA - A POKEFA+1, A FOKEFA+22 . A
5 POSSCHIFTH
3 FORT=ATOLO: HEXT

FEN JETZT KOMMT DIE GLIEEEREARHH

POKETE4S, 234 1 5¥57424  POKEREETS. 26 DF=4181 - FOKERSE77 . 0 POKE 2687, &
POKEZES78, 15
PRINT":2

":FORT=4117TO4SB2STEPZZ "POKET . 22 'HEXT : BEM 22

SPRACES

POKET-23. 22
POKETE4S, 95 1 PO=414@  POKEPO.: 165 POKEFO423722 . 4 1 POKEZSETE. B POKE4R2E, 102
FOKEZ7828, 2 EH=22

IFPEEK (DF »=1860RPEER (2522-TF 1 =106 THENFOKEFD . 95 GOTOZE20

POKERER7Y . (DF-4026&} /8+1532  POKEDF . 25 POREDF-44. 22 : DF=DF+44:
POKEET27-0F , 25 POKESY21-TF . 22

IFDF 4523 THEMDF =41&1

POKE2E27T . B

IFEH=22THENSYEI0: UE=FEEK (1088 : IFME=22THEMME=EHN

EW=HE :POKEPD. 22: 2=k
IFPEEK (PO {>22RNDPEEK (PO >3FANDPEEK (PO L 1 B2 THENFO=PO—22+HE : EH=23
IFPEEKCPO=33THEMPOKEZEET2, & POKEZEEVT. 220 FORT=1ZTOBETER-. 5 FOK
IFPEEK (POY=2S5THEHMEXT : LE=2:G0TO1288

IFPEEK (PO)=1B2THEHZ128

FOKEPD. 165 POKEFO+22722, 4 1 GOTOZE80

CGOSUR2Z7668 : PRIMT"O" 28 Y=20: GOSUEY 16 GORUEZ740

FPRIMT"SHE 1T — 7~ -4 74 " GOSURZ7T4R

FRIMT"HRE I - 14" PRIMT"NME - AT " POKE42T5. 1114ZE IFZEC
GOEUR2740: IFZO=6THENPRINT " Mol - .T"::GOTO2458

FEIMT"Weh " :FORT=1TOS-Z0:PRIMT"M " (HEXT: IFZ028THENZ428
PRINT"® "R "W"  GOSURE748

FORT=GT0112: POKE26272, 1T POKES4c . RHD L5#7+1

PRINT " FIneTaleolaTole e e o atelelele] | - @7 L= | I | 7

POKEZEE74, 212+ T/2: POKE2ZEE7S. T-2+4121 : POKE2SETE, 1274T ' HEXT | POKEZE272. 8
POKEZESYY . A
FOKEZESTS, B POKE2SE2T!
POKEZE273. T
HEAXT : POKE2E272

HENZ4Z6

D.0:POKE2SE74, 8 POKEZSETY . 254 ' FORT=1ZTOBETEP-- 2
B POKEZR277. 8

(RS LENI CIO LI IO LICICICIGILILILLICE I LELLLLCiade!

LO=70:Y=17 FORK=28TO19STEP-1 : GOSUE7 18 POKEZE2TE FUKE SETR. 8
POKESCHA+Y#22+4E, 232 HEXT
FORTR=ETO1E: SYSF1ER FORTT=GTO180 : HEXT - NEXT

PRINT " = enlaieielal L L L L0 Ll

PEINT"*m H M HH O

PRINT"H 0« N« N 1 & 06"

PRINT" 4 PeHHT 06 T 106 Tl

PRINT" 10 té-t THN0eH THO T hedd Tt -

PRINT" Tttt ettt Pt het pett

PRIMT" it e ot P e P et e

FOREE=27228T027222+22 ' E1=RND{1:#7+1 : POKEEE. E1 : POKEEE+22
POKEEE+EE. E1

:POKEEE+22.E1 POKEEE+1 16 E1 ' HEXT E
FPRINT"#(eleleininilolelele} " 4" 10 ¢ -~ e M :
PRINT"NOEG IT ~— |-~ @ @")

A$=TI$: FORT=2T04 :POKE4472+T. ASCOMIDECAS. T, 12 0 +Ed tHEXT : FRIMNT "o o T8
FORT=5TOE : POKE44354T, ASCCMIDSCAS, T 13 0+E4  HEXT :FRINT"/BRBRRERBDBRERN 1T~

2.E1:POKEEE+44.E!

Po=222
FPOKEE4E . RHDC 1 p#2+1 :PRINT "= S RN o T .
ZYEJ0: IFPEEK S 1881 3=1THEHN2S2
=i+]1 =5 IFE=21THEH<=@
EDEUBZEBiPDKEESS?EJ15=PQKE368?8=@=GGT02488
MDD
PRINT" eleEEAl T A 7 Ao T ainae] -] &) $-.- pnpRER"”
A PRIMT" ¥ Sy
SYEI0: IFPEEKC 1881 2=aTHENZ478
A GOTO25E
A PRIMT" 'h'Ln'k“?EDSUBR?#E
PRIMT" Al |~ '!!'_ d—_. ‘h"!. i LE T R T B FpERER"
PP‘IHT“mﬁ T
Y80 IFPEEKf1891> @THEHE 1A
chnﬂ=B
GOTOZ2Z28
SYET162

6 IFPEEK(SCHE+Y$Z20 CFATHEMY=Y -1

IFY{BTHEMNY=21

RETURH

POKEPQ. 22 POKEPO+] . 22 ' POKEPQ+22 . 22 - POKEFO+22, 22

FA=CO+X+Y$22 :A=4 : FOKEFA, A POKEFA+1 . A POKEFA+2Z. AC POKEFA+22. A
FO=SC+H+Y$22 POKEPD . 162 POKEPO+1, 164 POKERD+22. 179 POKEFO+22, 126

3 FORT=ATOLO:HEXT

PO=SCHE+H$Z
RETLEN
POKEPC, 22 POKEPO+1, 22

2 POKEFQ. 161 POKEPO+1, 152 POKEPD+22. 177 POKEPD+22. 172
CPOKERPDHE2, 22 POKEPOHZE. 22

(POKEFR+22. A
CPOKEFD. 161 POKEPO+L , 182 POKEPO+22. 177 POKEPO+22, 172

PO=2C+A+Y$22
RETUEHM
FOKE2E273, 2

POEEFPO. 162 POKEPO+1 ; 164 POKEFO+22, 172 POKEPO+22. 120
CLE=LE+1 : PRIMT " TIeinIainTeIeinIniers I I el T NN L "itFD

PEYETEE MENT (FORT=0TO2208 : HEXT : RETURN

PT 1TOLE
2718 PRIMT G

2728 POKEZER279, 2 PRINT " Tl -~ ¢ [ " PRINT NP — | #l 4~ [ 7371 38" CLE=8:8
YET296
2720 FORT=ATO2808 HEXT :COTO25A

5740 POKE2ER7E, B PREZER77 .0 FORT=1STOBSTER-. 2 POKERESTE T POKEZES7E , 230-T  NEXT
e

i R PR Listing 3. Das Basicprogramm
RERDY . von nl.lndergrl'lllndu (SGMIIB)

teufelchen—

Zeile 1280: Tauschen Sie
das Semikolon gegen ein
Komma aus.
Buchbesprechung:
Commodore 64. Der Com-
puter fiir Einsteiger und
Aufsteiger, Seite 96:

Kostet nicht 49,80 Mark,
sondern 29,80 Mark.
Commodore 64 — Pro-
grammieren leicht ge-
macht
Seite 97

Auch dieses Buch konn-

te ich teurer machen als
es ist: Anstatt 49 Mark ist
es bereits fiir 3¢ Mark zu
haben.
Grafikkurs, Seite 110, Spal-
te 1:

Die Uberschrift soll hei-
Ben: »Die Enttarnung ...«
und nicht die Entartung.
Seite 111, Spalte 1, 17. Zei-
le von unten:

Dort muB natiirlich ste-
hen: $ FF und nicht $ F.
Seite 112, Spalte 1, 21. Zei-
le von oben:

Gemeint ist die Tabelle
1
Seite 115, Tabelle 2:

In der Spalte mit dem
Label-Namen mup es un-
ter FRETOP heiBen
MEMSIZ statt MEMZIZ
Seite 113:

Hier habe ich gewiirfelt

und ganze  Absitze
durcheinander gewor-
fen:
Spalte |, unten: Biszu dem
Satz »Nehmen wir an, ein
Byte sdhe bindr so aus:
1111 1011« ist noch alles in
Ordnung. Dann muf® man
weiterlesen: Spalte 2, Zei-
len 12-10 von unten. Da-
nach folgt die in Spalte 1
gezeigte AND-Operation,
in die sich beim Ergebnis
aber noch ein Fehler
geschlichen hat. Es muf}
namlich herauskommen:
0000 1011. Weiterlesen
sollte man nun in Spalte 2,
Zeile 9 von unten bis Spal-
te 3, Zeile 3 von oben. Erst
danach folgt der Text aus
Spalte 1, Zeile 3 von unten:
»Halt!...«bis Spalte 2, Zeile
13 von unten: »..liberse-
hen (Tabelle 4)«. SchlieB3-
lich geht es dann normal
weiter ab Spalte 3, Zeile 4
von oben.

126 e
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