z iel des Spiels ist es, mit ei-

nem Motorrad maoglichst
unfallfrei eine StraBe ent-
lang zu fahren und dabei so-
weit wie moglich zu kom-
men. Dies wird durch Steine
auf der Fahrbahn und Stra-
Bensperren erschwert.
Nach Erreichen von 2000
Punkten gelangt man in die
nachste Schwierigkeitsstufe,
die dann schon etwas mehr
Geschicklichkeit verlangt.
Die Anzahl der Hindernisse
und die Geschwindigkeit
steigen von Spielstufe zu
Spielstufe, wobel maximal
drei Stufen durchfahren
werden kénnen.

Ein Bewegen des Joysticks
in Richtung »vorwarts« er-
hoht die Geschwindigkeit,
die bei Richtung »zuriicke«
wieder gedrosselt wird. Der
Punktestand steigt natiirlich
proportional zur Geschwin-
digkeit. Eine einprogram-
mierte  Mindestgeschwin-
digkeit verhindert dabeidas
Aufkommen von Lange-
weile.,

Der Kern des Spiels ist
vollstandig in Maschinen-
sprache programmiert, wo-
durch eine Spielgeschwin-
digkeit erzielt wird, die mit
Basic nicht zu erreichen wa-
re. Lediglich Start und Ende
einer Spielstufe sind in Basic
geschrieben.

98 3:¥4p

i ites
1040 Einlesen des Sprites
11?]2?)-4580 Einlesen des Maschinenspra

cheteils:

: :
$C000 Hauptschleife, hier wird ununterbrochen di

eugt. -
$C003 mk?::me%t Scroll-Down der unteren Bild
- chirmindl

- i r Ge-
$C009 Hier wird der Punktestand pmpof‘t;og:al d.l:l.l:: iy
schwindigkeit erhoht unc;.ur dmdenanichsten e
ie Score-Grenze 1 i
?rre:itlilist, wird ins Basic-Programim zuriickge
R rechend der Bewe-
i i as Motorrad entsp .
e Ehi;rgw;l:: fdoysticks gesteuert, ebenso die Fre-
gllllenzen des Motorgerdusches.
$C063 StraPe einen Schritt qeradeaus.
$C120 StraBe einen sz:hhﬁ?x lrlmnkl;is
e einen ; ) -
zg;g ?{t;:f'wird das Haus ausgedruckt, das imme
fallig erscheint.
C30D Verzogerung.
$$0328 Erzeugen \fersc}ue
generator 1m § _—
1590-1600 Einlesen der Schlupme .
1610-1860 Kaltstart.

lsmgggg gnsprung'ins Maschinenprogramin.

i : Level.
2100-2130 Test auf Kollosion %?Ie)r nachsten Le
y. itialisierung des . _ —
214&3;?3.3 g:ielende mit Schlupmelodie, Lauri:rcnhnft L
. Highscore, Sprung an den Progra anfan

dener Hindernisse mit Zufalls-

Die einzelnen Programmieile von »Hot Wheels«

Wahrend desSpielsistder
Bildschirm in zwei Teile ge-
teilt; der obere Teil stelltden
Horizont sowie den Spiel-
stand dar, wahrend im unter-
en Teil das Bild standig
durch das Maschinenpro-
gramm nach unten gescrollt
wird. Der Verlauf der StraBe
wird durch einen Zufallszah-
lengenerator bestimmt,
ebenso das Auftreten der
verschiedenen Hindernisse.
Doch damit genug der Vor-
rede. Sie kénnen das Pro-
gramm jetzt eintippen, aber
vergewissern Sie sich vor
dem Starten bitte vom ord-
nungsgemaBen Sitz IThres
Sturzhelms!

(Bernd Giinther)

Ausgabe 6/Juni 1984



¢ 64

Hot Wheels

18486
1816
1826
1826
1048
1838
1866
1676
16268
18546
116868
1118
1126
1136
1144
113568
11e6
1179
1126
1126
1264
1216
1226
1256
1246
1256
1266
1270
1288
1226
1346
1216
1328
1228
1348
1356
1Ze0
1376
1388

Ausgabe 6/Juni 1984

\-Routin®
ol quenze®

2 14
Ve;zbgef““gs’me

853 shiet ;cher fOX el issen
Z'hh.l “Epelc sy AC n::‘z‘:m H"ndeﬂ\lsse

a,4
45,8
43,

DATAB, 16.0.68,16,0,8, 16,8, 8,322,8, 1,162,
DATALIES. 64, 16,32, 16, 128,32,8,1,45,0,8,

DATAA, @, 252,68,8,252,08,8,252,0,0,42,8,8,
DATAY, 15.4,8,16,8,0,00,0,@,00,0.8,8,0,0

RESTORE : FORI=826T0232 : READA: POKEL, A HEXT

DATHEFE, 131, 123,876,812, 192,076,093, 192,876,214, 174, 162,008, 181, 081, 157
DATRE7Z, 803,189, 124, 195, 149,001, 202, 282, 243, 160,832, 177, 006, 145, 0@2,177
DATARG2, 145,084, 136,816,245, 162,007, 181,001,055, 233, 848, 149,061, 176, Ba4
DATRZZ22, 214,081, 202, 202, 202,816, 233, 165, 663, 201, 985, 2068, 212, 165, 883, 201
DATHBZ4,20E,212, 162,002, 182,872,003, 143,801, 202, 208, 243,096, 162,033, 173
DATABE4, 883, 157,824,217, 169, 160, 157,024, 6635, 262, 016, 242, 036, B32, 832, 192
DATALED, 812, 162,812,024, 182, 865, 883, 170, 169, @32, 157,024, 085, 262, 136, 203
DATH242. 6826, 162,060, 141,003, 228, 173,601,220, 141,066,063, 162, 8B4, 169, BEA
DATALSY. 857, BAZ, 678, B66, BA3, BE2, BET, B03, 202,816, 244, 169, 080, 141,002, 220
DATALY3.802, 083, 262,013, 162,013, 206, 600, 208, 262, 083, 205, 416, 202, 202, 282
DATRZ45, 1732, 062, 893, 292,013, 162, 813, 238, 000, 208, 202,003, 232,816, 202, 2682
DATAZGE, 2435, 173,871,063, 208,835, 173,001, 268,201, 130, 144, 028, 206, 92, 06873
DATA1E6Z.911, 206,001, 262, 262, 208, 256, 238, 052, 083, 624, 173, 853, 083, 165, 626
DATA141,083,002, 144, 86813, 238, 024, 003, 173,070,003, 202,035, 173,001, 208, 281
DATAZ221. 176,028,238, 832,002, 162,811, 208,001,208, 262, 208, 256, 205, 52, 083
DATABSE, 173,883,803, 233,820, 141,082, 003, 176, A3, 206, @34, 9032, 173, 622, 0E3
DATA141.0801,212,173,883,063, 141,087,212, 173,824,043, 141,005, 212,896, 238
DATABGS, 993, 032, 852, 192, 169,812, 024, 162, @65, 863, 170, 169, 8935, 157, 024, 605
DATAZGZ, 16@,@11, 169,822, 157,824, 885, 202, 136,202, 2452, 169,223, 157,824, A5
DATA28E6, BES, A3, 896, 832, @82, 122, 169,812,024, 1809, 865, 1A%, 170, 169, 223, 157
DATAGz4, 885,282, 160,811, 169,032, 157,624, 8835, 202, 136, 202, 249, 169, 185, 157
DATABZ4 ., 085,026, 169,067, 141,087, 002, 162, 600, 160, 000, 138,072, 152,872,832
DATAR1Z,192,173,031,288,240,004, 104,876, 160, 194,032, 121,192, 173,831, 262
DATHZ4G,004, 104,876, 169, 194,832,099, 192,832,013, 195, 104, 162, 144, 170, 133
DATA1@2, 194, 153, 652, 085, 222, 1582, 162, 124, 133,052, 217, 232, 200, 192, 005, 205
DATA2ZY . 206, AS7, 0A3, 173, 887, 8032, 268, 189,876, 194, 193,822,048, 195, 172, 065
DATABEZ, 291, 905, 202, 803, 676, 184, 193, 234, 224, 234, 172,827, 212, 249, 251, 152
DATAE1G, 176,247, 174,0827,212,224,885, 176, 856, 148, 625, 0602, 173, 065, 662, 56
DATHZEY , @25, 083, 144, 237, 152,872, 822,214, 194,832,012, 152, 172,821, 268, 202
DATALL1Z, @32, 121,192, 172,831, 262, 202, 110, 286, 865, 002, @32, 932, 192,032,013
DATAL2S. 184, 1628, 136, 262, 221,876, 181,193,224, 170, 176,835, 152,072,032, 214
DATALZ4, 832,812,192, 173,831, 2082, 263, 876, B32, 121, 192, 173,831, 268, 262, 058
DRTRAZZ, 423, 132,832,812, 1535, 184, 162, 136, 288, 224, 875, 151, 197, 14@, B35, 062
DATALVZ, 865, A332,924, 103, 0835, 8832, 176, 1428, 281,826, 176, 144, 152,872, 832, 214
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1326
1466
141a
1426
14356
1446
1456
1466
1476
142
1454
1586
1516
15268
1526
1548
1556
1564
1578
1558
1556
1668
1516
1626
1626
154E
1650
1666
1574
1628
1656
1768
1718
1726
1738
1748
1758
176
1776
1728
1798
1593
1216
15268
12268
1246
1254
12e8
18va
1886
1856
1566
1218
1220
19328
1240
1954
1968
1378
19864
1926
2Aaa
2810
=8z

DATA124, 822,812, 192, 173,031,208, 268, 825,832, 121, 192, 172,821, 288, 202, 217
DATAZZES.865,0082,032,671, 193,032,013, 195, 194, 168, 136,208, 221,076, 181, 192
DATALG4.82:, 166, 885, 156, @32, 160,082, 166, 802, 160, 882, 160, 882, 166, 802, 166
DATASES, 166,085, 160,882, 160, 882, 160, AAZ, 160,002, 166, AA2, 160, DAZ, 1668, AR5
DATAR1G6E, Ba5, 166, BaZ, 631, 606, 160, 802, 166, A2, 891, 006, 160,082, 160, 085, 166
DATHEES, 1660, 602, 166, 882, 166, 8602, 160, 802, 160, 002, 160,002, 160, 045, 185, a5
DATABZZ,. 801,032,001, 832,601,832, 081,432,001, 432, 001, 935, 085, 160, 085, 195
DATHSERS, @32, @@l , a22, 801, 832, 681, 032, 0A1, 6935, Ba5, 160, @a5, 16Q, 885, 168, G875
DATA1GE, BE5, 166, BE5, 160, 860, 156, 085, 160, 885, 150, 085, 162, 000, 166, 823, 024
DATABZZ.6810,2292, 172,112, 662,824, 165,016, 144,002, 232, 112,082, A5, 237,092
DATADEZ. 141,112,883, 176, 803,206, 112,803, 172, 1132, 083, 174, 112,082, 285, 192
DATABEZ, 202, A3, 226, 102,602, 144, 0604, 184, 164, 104, 026,032, 205, 183,09, 173
DATAGZZ, 882, 141,853, 883, 169, 891, 141, 834, 0A3, 205, 895, 603, 202, 251, 206, @34
DATABAG3, 288, 245, 206, B33, 803, 208, 236, 896,173,027, 212, 201,003, 176,823, 172
DATABES, 8@Z, 185,884, 170, 160, 0073, 169, 127,157,024, 895, 169,002, 157,824, 217
DATRZ32, 136, 282, 242, 896, 205, 104,083, 176,049, 173, 0827,212,041,015, 261, 861
DATA246, 247,168, 173,827,212,201,003, 144, 249,201,012, 176, 245, 169, BES, 0@3
DATAL7E, 152, 157.824,217,173,027,212,201, 128, 176,008, 169,098, 157, 424, 965
DATRG7S, 124, 195, 169,821, 157,824, 085,896, 152,219, 192,219, 152,007, 192, 087
FORI=42132T059852 : READA: POKEL, A HEXT
DATA1G3,17,237,21,20,26.,69,29,32,31,69,29,20,26,237,21,163,17
FORI=1TO2:READALCI >, AZCI 2 NEXAT

V=33243 POKEY, 160 POKEY+1,215

POKEY+23, 1 ' POKEY+29. 1

POKEY+28, 1:POKEY+37, 12 :FOKEN+32, 8 POKEY+39,7

FOKEZ@24E8, 14 POKESZ281, 2

PEIMT"IW";

PRIMT"
PRIMT"
PRIMT"
FEINT"
PRINT"
PRINT"
PRIMT"
FRINT"
FEIWMT"
PRINT"
PRIMT"
PRINT"
PRINT"
PEINT" i L W rF
FRINT :PRIMT" (C» BY BERMD GUEMTHER":PRIMT
PRINT" FRESS JOYSTICK BUTTOM"

POKENV+21, 1 POKES32,5:FOKESS0, 8 POKESS1,9: LE=]1 ‘:MR=3:POKE198, 5
FOKESZZ8@,7

POKESZ288, 2

GETA%F: IFA$=""THEM123@

POKEVY+23, 8 FOKEY+29, 8

IFME=BTHEM22326

POKEZER, (4-LEX+12:POKEV+21.9

IFLE<ZTHEHL 1=LE#20006 : FOKES7A., L1AHDZSS : POKES?1, L1/256
POKES72, LE¥38: FOKEY, 186 POKEY+1, 230 POKES33, 14

;
d
i!.i!!lli:;&.‘

Illlﬂﬂﬁ.&ﬂl“lll.
'S

>
! ﬂ "
! ﬂ "
:l n

ﬁ 1]

ﬂ "
RIMT : PRINT
g

InIE

LR AR §ARAS
BL
A E1R9] RARAN

‘: I I e W

o HINIE]

b RS URARA]

-

.‘.i
d
ﬁwllil
i

oo [HIEIE]

B

LAY
i} Bl |
Hﬁﬂq
|

|
LR AR S

it B B} 81 B}
Bl

| AL RL
‘l!llﬁi‘.m
R ELSAR-A B
| Bi B} RS
B8 LRASE B -8

= | 1’
o l'

:II[‘

ARARARARARAS
q
AR AR A

PRIMT"&E" ) :POKES3281, 1 :POKES3220, 7 51=54272  POKEY+31, 0
PRINT"Q HIGH= SCORE= v

PRIMT" A s 3= 3 s
FEIMT" n a - - 4 =y
PRIMT" & - " L 4 = "
PRIMT" A - d LI -
PRIMT" & - a®m 3 ¥
FEIMT" & i
PEINT"S&@"TABCP 2MIDFCSTRESIHI ), 20

PREIHTTRECLE : ‘FORI=1TOME :PRIMT"® " :HEXT
PRIMTTABCZ3XMIDF(STRSCPEEK (83@ 1 +256#PEEK (88100, 20

POKESI+15, 168 POKESI+12, 129 -
Listing von »Hot Wheels« (Fortsetzung)
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2030
2n4a
20859
2R
2970
2029
2036
2189
2110
2126
21326
2149
2150
2169
2176
2156
2158
2286
22149
228
2238
2241
2230
2260
2270
2280
2256
2788
2314
2326
23239

RERDY.

GOSUE2148

SYE45158

FORTI=1TO1E: 5YS49155  HEAT

FRINT " e R AN RN RS RRL £/l "LE
FORI=1TO1&: 5342155 FORI=1T0100 : HEXT : MEXT

POKEY+21, 1

PREIMT" & - 5Y342152

IFPEEK (838 )+205#PEEK (581 ) LE#2P3A0RLE=3THENGOSUEBZ200 : MR=MR-1 : GOTO1E7E
IFLECITHEMLE=LE+1 : IFLE<3THEN1ST®@

POKEBFR, 253 : POKEEY1, 255 : GOTOL1S70

EMD

POKESL, 8 POKEST+1, 3 POKESSA, 3 POKESI+4, 9
FOKESI+3D, 255 FOKESI+5, 255

FOKESI+7, 80 POKEZS], 28 POKESI+3, 0 : POKESS2, @ POKESI+11.8
POKESI+12,205 : POKESI+13, 2359

FOKESI+4, 33 POKESI+11,129

POKESI+24, 138 ' RETURN

FOKESI+4,8:POKESI+11, B:POKEY+21,8:POKESI+1, 50 POKESI+S, B
POKESI+&, 250 : POKESI+4, 123 :POKESI+4, 128

FORI=1TOZEE POKEV+2], B POKEV+21, 1t HEXTI : RETURN
PUKETZ282, 12:POKESI+11, @ POKEY+21,@: PRIMT "
FGRI=1T095PGKESIJH1£I)=P0KESI+1,H2(I)?PDKESI+4;1?
'FORJ=1TOZO6  NEXT ' POKESI+4, 16 HEXT

IFFEEK (520 +256#PEEK (321 ) {HITHEM 1060

HI=PEEK (2RI +2T6H¥FEEK (231 )

ﬁ$_“ llllll A 8 A & E & B EBFFNAEE ST SN T R 4 A E NN E N ¥ Es NN wE PN "
AE=A%+"HIGHSCORE" +A%: PDFEWSEBI 1: PRINT“ﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂ!&"TﬂBfls ‘HI
FORE=1TO3: FORI=1TOSS

PRINT Il et M I DE CFE, T, 460

PRINT" cIN[aIa e M I D A%, 69-1, 427
FORJI=1TO100Q HEXT ' NEAT t HEXT : GOTO 1 D66

Listing van »Hot Wheels« (Schiub)
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