
Dieses Spiel zeigt die Möglichkeiten, 
die bereits in der Grundversion des 
VC 20 stecken. Obwohl von den 
Farbgrafik- und Soundmöglichkeiten 
ausgiebig Gebrauch gemacht wird, 
benötigt das Programm nur 
knapp 3 KByte 
RAM.

Feindliche Weltraumschif­
fe greifen die Erde an! Sie 
haben in diesem Spiel die 

Aufgabe, die Invasion abzu­
wehren. Dazu besitzen Sie 

Ä ein Raumschiff, den »Crous-
B saider«, das über der Erde

schwebt. Unter ihm liegt eine 
moderne Stadt mit Hochhäu­
sern, Fabriken und einem 
Atomkraftwerk. Am oberen 
Rand des Bildschirms er­
scheinen die Angreifer, de­
ren Ziel es ist, in der Stadt zu 
landen und sie zu zerstören.
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REM CROUSSRIDER
REM ===========
REM
REM

Sie bewegen sich rasch auf 
die Stadt zu, so daß schnelle 
Reaktionen erforderlich 
sind, um eine Landung zu 
verhindern.

Hat man es geschafft, den 
Angreifern eine bestimmte 
Zeit zu widerstehen, er­
scheint eine neue, gefährli­
chere Welle von Invasoren 
mit anderem Aussehen.

Wenn man fünf verschie­
dene Angriffswellen über­
steht, erscheint wieder die 
erste, mit dem Unterschied, 
daß die Angreiferzahl steigt. 
So ist immer für Abwechs­
lung und Spannung gesorgt.

Der fortgeschrittene Spie­
ler, dem das Spiel zu einfach 
ist, kann den Wert der Varia­
blen Y in Zeile 10 ver­
mindern.

Um das Spiel zu beschleu­
nigen, wurden einige Routi­
nen in Maschinensprache 
geschrieben. Die erreichte 
Punktzahl wird ständig ange­
zeigt, ünd eine »High-Score»- 
Funktion hält das jeweils be­
ste Ergebnis fest.

Doch damit genug der Vor­
rede. Tippen Sie doch jetzt 
einfach das Listing ab und 
versuchen Sie, die Invasion 
zu verhindern...

(Eberhard Aust)

10 FORA=0TO164:RERHB■P0KE828+R,B:NEXT:FORJ=0TO41:RERHK:POKE7440+T.K:NEXT
12 F0RJ=9T0159 = RERDK : P0KE7168+J,. K : NEXT : FORJ=0TO7: P0KE7168+32*8+.T , 0 : HEXT
19 P0KE36879,9:PRINT" n®SMm":R=8086:B=8078:C=8095:SC=0:X=0
20 P0KE36869, 255: PQKE36878, 15 : P0KE7432,8: P0KE7433.. 0: V= 10: N=36876: LI = 10 : I FQ0=0THE 
N280
75 FORRR=0TÜ44:PRINT"ni "; :h'EXT:pRINT"*K

80 PRINT"MsKM!W^  ̂ P L kß P Q~ LL PLL LLLPLLLJriMkROLORfflLLLLLLLL

90 PRINT" EWHNNNNNNHNNNNNHNNNNNNST :POKE7680+5O5,14:POKE38400+5A5,5
91 POKER-1,9:POKER,10■POKER+1,11:OOSUB300
100 E=PEEK(37151):P0KE37154,127:F=PEEK(37152)■P0KE37154,255:H=INT(RNH(1)*2)+1•PH 
KEH,S+H
103 IF (EAND16 ) =0RNHA>BTHENPOKEA+1.. 32: POKER, 32: A-A-D : POKER-1.9 : POKER, 1« • POKER+1 ■ 1
1 POKEN, R
104 IF ( FRNH128 ) =0RNHA<CTHENPOKEA-1.,32 : PÜKER, 
,9:PÜKEN,T

32•A=R+D:POKER+1,11=POKER,10:POKEA-1
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106 P0KE36877,0 = SVS903:IF(EAND32)=0THENFOKER-22,3:P0KE36877,252+D
111 IFI MT ( RND ( 1) *¥ ) =8THEN I = I NT ( RND (1) * 14 ) +7728 : POKE I -1, J • POKE I, K : POKE I +1 .■ L
120 SYS828:SYS828+51:IFPEEK(7432)O8THENG0SUB283
121 I FPEEK ( 7433 ) O8THENGOTO250
127 U=U+1: IFU=lTHENSYS7440:iFTI>2008THENGOSUB388
129 PRINT"333"SC:IFU=2THENSVS(7461):U=0
130 SVS983:GOTO100
200 FORH=OTO15:P0KE36879,INT(RND(1)«256):NEXT•P0KE36879,9
201 H=PEEK(7432 >:P0KE36877,INT(RND(1)*90) +128•P0KE7432,8 =IFH=0THENSC=SC+10■RETUR 
N
202 IFH=2ORH=4THENSC=SC+40:RETURN
203 IFH=3THENSC=SC+INT(RND(1)*120):RETURN
204 IFH=5THENSC=SC+75=RETURN
205 IFH=1THENSC=SC+20■RETURN
206 RETURN
250 PRINT"SmMSWM^^ k 51 8 SSLSSSSW1SkQ0S0QB3SSSSLSS";
252 POKEN,0:POKEN+1,128:FORU=15TO0STEP-1:P0KEN+2,U:FORUU=0TO40=P0KEN+3,INT(RND(1 
>*128)-NEXT:NEXT
279 IFSC>HITHENHI=SC
280 P0KE36879,9 : PR INT " 3SBmWWBJ33"HI : PR I NT " 33KmWMBlJR0U^I DERÄM1BBBBBBBE.

AUST"
281 GETR$:QQ=1=IFR$=""THEN281
282 G0T019
300 TI$="000000":X=X+1:S=228+X*3•R=S-18=T=S+18=IFX=6THENY=V-1:X=1=IFY<3THENY=3
310 IFX=1THENJ=32=K=1:L=32:Z=V:RETURN
311 IFX=2THENJ=0•K=32:L=0:Z=Y:RETURN
312 IFX=3THENJ=2=K=3:L=4:Z=Y*2■RETURN
313 I FX=4THENJ= 1 :.K=8 : L= 1 : Z=V* 1.5 ■ RETURN
314 IFX=5THENJ=2 ■ K=3: L=4= Z=Y* 1.5: RETURN
1000 DRTR162.. 228,189,0 > 31,281,8, 16, 8, 157,. 22,31, 169 , 32, 157, O.. 31 .■ 224.. 0,240, 4 , 202,7 
6 .• 62 , 3

1001 DATA162,233,189,22,30,201,8,16,8,157,44,30,169,32,157,22,30,224,0,240,4,282 
,76,87,3
1082 DRTR96,162,8,189,184,31,231,8,48,9,224,43,248,4,232,76,113,3,96,142,9,29,76
, 120,3
1003 DRTfi 162, 0, 189, 22, 38,281,8,288, 28, 168, 189,8,38,201,8, 16,3, 141,8,29, 152. 157, 8
, 38
1084 .DRTfi169,32,157,22,38,224,255,248,4,232,76,137,3
1886 DHTR162,8, 189,22,31,281,8,288,28, 168, 189,8,31,281,8, 16,3, 141
1087 DHTR8, 29, 152, 157,8,31, 169,32,157, 22,31,224,288,248,4,232,76,174,3
1088 DRTA162,0,169,32,157,22,38,232,224,22,248,3,76,211,3,96
1089 DRTR169,126,141,4,28,169,36,141,5,28,169,36,141,6,28,169,24,141,7,28,96
1010 DRTR169,182,141,4,28,169,68,141,5,28,169,66,141,6,28,169,129,141,7,28,96
1108 DRTR68, 126,219,255,182,68,66, 129,66,36,24,126,165,126,24,
1181 DRTR128,128,231,159,252,252,191,136,,126,255,255,66,66,255,255,1,1,193,249, 
63,63
1182 DRTfi255, , , ,, , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , 8, 8, 28, 28, 28, 28,20, 54, , 24, 126, 165
1184 DRTR255,165,127,36,66,36,60,24,126,255,231,,,24,126,165,255,165,254,36
1185 DRTR255* 165,255,165,255,165,255,165,4,14,14,31,31,31.4,4,255,255,255,255,25 
5,255
1186 DRTR255,255,,60,126,126,126,126,126,126,182,182,182,182,182,182,182,102
1187 DATH, , , ,126,68,68,68,68,68,68,68,126, 126,126,255,,,,,,52,126,255


