
VC20 TIPS&TRICKS

0 P0KE36879,8:PRINT"LX AUTOSTART":PRINT"
03OPYRIGHT 1983":PRINT"SBY D.ROTHER"
1 PRINT"ESEFROGRAMM WIRD BELADEN (AB7168)

2 P0KE56,28:P0KE55,0:CLR
3 F0RI=7168T07617:READA:P0KEI,A:SU=SU+A: 
NEXT:IFSU< >40847THENPRINT"TIPPFEHLER":EN
D
4 PRINT"EBITTE ö SPACE 5 DRUECKEN":WAIT1 
98,l:PRINT"LMASCHINENPRQGRAMM WIRD GESPE 
ICHERT^"
5 POKE56,30:P0KE44,28:P0KE43,O:P0KE46,29 
:P0KE45,200:SAVE"AUTOSTART GEN.",1,1
6 P0KE43,1:P0KE44,16:P0KE45,172:POKE46,2 
3:END
22 DATA169,8,141,15,144,169,3,141,134,2, 
32,95,229,162,20,169,32,157,236,28,202,2 
08
24 DATA250,169,168,160,28,32,30,203,162, 
0,169,0,133,198,165,198,240,252,173,119
26 DATA2,201,13,240,13,157,236,28,41,63, 
157,132,30,232,224,20,144,228,165,43,141
28 DATA131,29,165,44,141,132,29,165,45,1 
41,133,29,165,46,141,134,29,173,2,3,72,1
73
30 DATA3,3,72,169,3,133,44,133,46,141,3, 
3,169,1,133,43,169,4,133,45,169,85,141,2
32 DATA3,169,191,162,236,160,28,32,189,2 
55,169,1,170,168,32,186,255,32,86,225,17 
3
34 DATA131,29,133,43,133,193,173,132,29, 
133,44,133,194,173,133,29,133,45,133,174
36 DATA173,134,29,133,46,133,175,104,141 
,3,3,104,141,2,3,76,21,247,65,85,84,79,8 
3
38 DATA84,65,82,84,13,32,40,67,41,49,57, 
56,52,13,68,46,32,82,79,84,72,69,82,13,1  
3
40 DATA80,82,79,71,82,65,77,77,78,65,77, 
69,58,13,13,45,45,45,45,45,45,45,45,45,4 
5
42 DATA45,45,45,45,45,45,45,45,45,45,13, 
13,0,80,71,77,45,83,67,72,85,84,90,32,73
44 DATA32,32,32,32,32,32,32,32,32,91,228 
,32,82,253,169,0,141,34,145,173,216,3,13 
3
46 DATA193,133,43,173,217,3,133,194,133, 
44,173,218,3,133,174,133,45,173,219,3,13 
3
48 DATA175,133,46,32,61,246,169,3,141,25 
,3,141,41,3,169,161,141,24,3,169,156,141
50 DATA40,3,169,255,141,34,145,32,89,198 
,76,174,199,169,0,201,254,96,169,0,141,3 
4
52 DATA145,32,95,229,169,8,141,15,144,16 
9,1,141,134,2,169,189,160,3,32,30,203,76 
54 DATA166,3,65,85,84,79,83,84,65,82,84, 
13,32,32,32,73,83,84,13,71,69,83,73,67,7 
2
56 DATA69,82,84,0,l,16,171,17,32,32,32,3 
2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 
58 DATA32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 
32,0,0,1,255,255,255,255,255,128,0,0,0,0
60 DATA255,255,255,255,32,32,32,32,32,32 
,32,32,32,32,32,0,0
62 DATA2,3,72,173,3 .
READY.

Listing 2. Basic-Lader für ’’Autostart“

View BAM
Dieses Programm zeigt Ihnen sekun
denschnell, wie und wo die Floppy Da
teien und Programme abspeichert, 
welche Blöcke noch frei sind und wel
che nicht.

Das hier vorgestellte Programm stellt die sogenannte BAM 
der Disketten grafisch auf dem Bildschirm des C 64 dar. Das 
gesamte Programm istin Maschinensprache geschrieben und 
daher sehr schnell. Es ist dem Viewbam-Programm, das von 
Commodore auf der Testdiskette mitgeliefert wird, in zweierlei 
Hinsicht überlegen:
1. ist es, wie bereits erwähnt, um ein Vielfaches schneller und 
2. stellt es übersichtlich die gesamte Diskettenbelegung dar, 
wobei freie, belegte und nicht belegbare Blöcke gut zu erken
nen sind.

Eine Hardcopy läßt sich auch leicht anfertigen (siehe Bild 1).
Das Programm brauchtinklusive Ladezeitdes Blockes 18/0, 

auf dem die BAM gespeichert ist, unter drei Sekunden zur Aus
führung. (Im Vergleich zum Viewbam von Commodore, das 73 
Sekunden benötigt.)

Es ist interessant zu sehen, wie das DOS Files abspeichert, 
welche Blöcke noch frei sind und welche nicht. Ich wurde 
durch die geringe Geschwindigkeit und die fehlende Möglich
keit des Viewbam von Commodore, alle Blöcke auf einmal zu 
betrachten, zu diesem Programm animiert.

Die Routine läuft auf dem C 64 von Commodore mit dem 
Floppy-Laufwerk VC 1541. Die Routine steht im geschützten 
Speicherbereich $C000-$C21C, dezimal 49152 bis 49693. 
Man kann sie auch in einem Basicprogramm aufrufen.

Mit diesem Programm wird in grafischer Darstellung ersicht
lich, wieviele von den 664 Blöcken besetzt beziehungsweise 
frei sind.

Nach mühevoller Eingabe der Data-Zeilen und des Ladepro
gramms sollte man dieses erst einmal auf Diskette sichern.

Eine Prüfsumme wird berechnet; dadurch vermeidet man 
eventuelle Eingabefehler.

Zuerst wird die BAM, die sogenannte »Block Availiability 
Map«, von der Floppy in den Speicher des Computers gela
den. Die BAM ist im Block 18/0, das heißt Track 18, Sektor 0, 
aufjeder Diskette gespeichert.

Die BAM umfaßt 
deutung haben:

256 Bytes, die im einzelnen folgende Be-

Bytes 0-1 Track und Sektor vom ersten Directory-Block 
(meistens 18/1).

Byte2 Hier steht ein »A« (ASCII-Code 65) 
für das 4040 Format

Byte3 nicht belegt
Bytes 4-143 Hier stehen die für dieses Programm wichtigen Infor

mationen
Bytes 144-161 Diskettenname, aufgefüUt mit geshifteten Leerzeichen
Bytes 162-163 DisklD
Byte 164 Geshiftetes Leerzeichen
Bytes 165-166 »2A«-ASCII Repräsentation für die DOS-Version
Bytes 166-167 Geshiftete Leerzeichen
Bytes 168-255 Nulten, unbenutzt

Es existieren 35 Tracks, für jeden Track wurden in dem für 
uns wichtigen Bereich von Byte 4 bis Byte 143 vier Bytes re
serviert. Die Tracks sind auch noch in Sektoren unterteilt, ma
ximal 21 und mindestens 17, dies ist durch die Formel 
2 * Pi * Radius begründet, das heißt, daß bei kleinerem Radius 
nach innen weniger Raum zur Verfügung steht.
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Das erste Byte eines jeden Viererblocks gibt die Anzahl der 
noch freien Blöcke in diesem Track an.

Die nächsten drei Bytes beinhalten die Informationen, wel
che Sektoren in dem Track belegt sind, und welche nicht.

Jedes Byte besteht aus 8 Bit und kann somit über 8 Sekto
ren Auskunft geben. Ein gesetztes Bit (1) bedeutet: freier, ver
fügbarer Block, ein nicht gesetztes Bit (0) bedeutet das Ge
genteil, dieser Block (Track/Sektor) ist belegt.

Aus diesen Informationen kann man dann ein überschau
bares Bild schaffen. (Jörg Schieb/gk)

0 DATA85,49,58,50,32,48,32,49,56,32,48,l
3,162,1,32,201,255,162,0,189,0
1 DATA192,32,210,255,232,224,12,208,245, 
96,66,45,80,58,50,32,48,13,32,204
2 DATA255,162,1,32,201,255,162,0,189,31,
192,32,210,255,232,224,8,208,245
3 DATA96,169,1,162,8,160,15,32,186,255,1 
69,0,32,189,255,32,192,255,169
4 DATA2,162,8,160,2,32,186,255,169,35,13
3,251,162,251,160,0,169,1,32,189
5 DATA255,32,192,255,32,12,192,32,39,192 
,32,204,255,162,2,32,198,255,162
6 DATAO,32,2O7,255,157,O,142,232,208,247 
,32,204,255,169,1,32,195,255,162
7 DATAO,189,194,193,32,210,255,232,224,5
8,208,245,162,144,lB9,0,142,32
8 DATA210,255,232,224,162,208,245,169,13 
,32,210,255,162,0,189,252,193,32
9 DATA210,255,232,224,12,208,245,173,162 
,142,32,210,255,173,163,142,32
10 DATA210,255,169,13,32,210,255,32,210,
255,169,5,32,210,255,160,20,152
11 DATA72,170,201,10,176,5,169,32,32,210 
,255,169,0,32,205,189,169,45,32
12 DATA210,255,104,72,240,5,169,13,32,21 
0,255,104,168,136,16,220,162,2,160
13 DATA3,32,10,229,160,4,169,48,162,9,20
8,10,192,1,240,4,162,10,208,2,162
14 DATA6,32,210,255,202,208,250,24,105 , 1 
,136,208,234,162,3,160,3,32,10,229
15 DATA160,35,169,49,32,210,255,24,105,l 
,201,58,144,2,169,48,136,208,241
16 DATA169,1,133,2,162,4,165,2,1O5,2,168 
,32,10,229,162,20,134,139,169,142
17 DATA133,141,169,1,166,2,105,4,202,208 
,251,133,140,165,139,166,2,224,18
18 DATA144,32,224,25,144,20,224,31,144,8 
,201,17,144,20,162,8,208,42,201
19 DATA18,144,12,162,8,208,34,201,19,144 
,4,162,8,208,26,165,139,74,74,74
20 DATA168,177,140,168,165,139,41,7,170,
152,61,8,194,208,4,162,0,240,2,162
21 DATA4,160,4,189,16,194,32,210,255,232 
,136,208,246,165,139,240,5,169,17
22 DATA32,21O,255,198,139,16,165,230,2,1
65,2,201,36,208,128,32,231,255,169
23 DATA0,133,198,165,198,240,252,96,147,
5,18,32,146,61,66,69,76,69,71,84
24 DATA44,46,61,70,82,69,73,44,78,61,48,
32,18,40,67,41,49,57,56,52,32,66
25 DATA89,32,74,46,32,83,67,72,73,69,66,
146 , 158,68,73,83,75,78,65,77,69
26 DATA32,58,32,157,157,157,157,157,157,
157,73,68,32,58,32,1,2,4,8,16,32
27 DATA64,128,18,32,146,157,158,46,5,157 
,156,78,5,157,169,2
1000 REM **************************
1010 REM * VIEWBAM FUER DEN VC64 *
1020 REM * (C) 1984 BY J. SCHIEB *
1030 REM * RICHARD-WAGNER-STR.5B *
1040 REM * 4050 MOENCHENGLADBACH1 *
1050 REM * *

1060 REM * STARTEN MIT SYS 49213 *
1070 REM **************************
1080 REM
1090 REM LADEROUTINE :
1100 FOR X=49152 TO 49693
1110 : READ Y
1120 : POKE X,Y
1130 : S=S+Y
1140 NEXT
1150 IF S<>63349 THEN PRINT"** FEHLER IN 

DATAS !! **":END
1160 REM NEW

READY.

Der Basic-Lader von »Vier BAM«

B=BELEGT, . =FRE I , N=0 MH^l:E»:iMMM«M#3
DISKNAME : DEMODISC ID : DE

00000000011111111112222222222333333

20
19-

2345678901234567890123456789012345
. .........................MBMMBNNNNNNNNNNNNNNNNNN
.............................. BMBBBBNNNNNNNNNNNNNNNNNN

18- ................................MH. iHNNNNNNNNNNN
17- ....................................MH. M. MH. . . . NNNNN
16- ................................BBMMM. MMBMBI...............................
15-
14- ................................MMMML BBMMM...............................
13-
12- ................................BMBBBM. BBMBMBI...............................
11- ■ ■ • • • ■ • ■ HHH> HiHa H^HMM^^H> ■ ■ ■ ■ • • ■ ■
10
9-
B-
7 —

■ ■ ■ ■ ■ . ■ ■ WBHSMHM. M6BBBBHHHR. ■ ■ ■ . ■ . ■ .

6-
5- ................................MM. MB. BBBBBMBM...........................
A —T
3- ....................................BM. BM. MMBMBi...............................
2- ..................  , . . HBMMMBU. BBBMBBM...............................

^BELEGT, . =FRE I , N=0 M43C^ESaWM^4ZM4S
DISKNAME : HERLET 012 ID : S2

00000000011111111112222222222333333
12345678901234567890123456789012345

20-BBMBMMBMMMMMNNNNNNNNNNNNNNNNN 
19-.BBMMBMMMMMJNNNNNNNNNNNNNNNNN
18-BMMBMMBBBBBM 
17-BMBMBBBBBBBBMBi 
16-BMMMMBM 
15-BBBaMBBMMBBBMi 
14-BMBBMBMMBBBM 
13-MMMBMMBBBBBi 
K2MMMBMMMBMM 
11 - HBMMMMMBBMBi 
10-BMMMBMMBBIBMI
9-.MMMMBMMBBB 
8-MBDBBBIBBMBMMI 
7 iMMHMMMBBBMB 
6—BIBMBBMBBBMBMBB

4-1

MBMBNNNNNNNNNNN
BMBMMBBBBNNNNN

Bild 1. Zwei Beispiele von »View BAM«
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