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Und zuletzt beginnen wir, die START- und END-Winkel-
Zahlen zu veréndern! Denn: START 0 und END 360 ergibt ja
eine voller Figur. Was aber, wenn Sie einen Halbkreis oder ei-
ne Halb-Raute wollen? Obere oder untere Hélfte? Waagerecht
oder senkrecht »zerschnitten«<? Bitte &ndern Sie unser Pro-
gramm ein letztes Mal:

5 INPUT"START-WINKEL";SW
6 INPUT’"END-WINKEL;EW
25 ARC 199,90,SW,EW,12,35,35,1

ABSTAND 12 ergibt wieder einen Kreis, zwei gleiche Radien

bedeuten einen »richtigen« Kreis. Wenn Sie jetzt ein Geflhl fur

Bild 5. % Kreis + Halbe Raute/ARC
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HEITER EXPERIMENTIEREN'®

die Mdglichkeiten, welche Ihnen die START- und END-Winkel-
Zahlen bieten, gewonnen haben( siehe Bild 4), dann:
a) Veréandern Sie den ABSTAND wieder (siehe Bild 5)
b) Verandern Sie den x-Radius (x1)
c) Verdndern Sie den y-Radius (y1)

Dadurch, daB Sie immer nur einen Parameter veréndern, be-
kommen Sie fir jeden einzelnen dieser Parameter ein »Ge-
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Bild 6. Einladung zu einer Party

fuhle; somit werden Sie den ARC-Befehl durchs Ausprobieren
wirklich in den Griff bekommen!

In Verbindung mit REC fur den Rahmen und Text-Befehlen,
kann mit ARC in Null-Komma-Nix sogar »ernstlich« gearbeitet
werden: Visitenkarten, Briefb6gen, Ubersichten, Einladungen
(Bild 6) und so weiter. Wenn Sie einen Drucker haben, der den
COPY-Befehl des Simons Basic unterstiitzt, oder aber mit ei-
nem Maschinenprogramm per SYS-Befehl lhre Bildschirme
auf Papier Ubertragt, dann steht lhren »Fotosatz«-Experimen-
ten nichts mehr im Wege!

(Vera F. Birkenbihl/aa)
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Die RS232-
Schnittstelle
am VC 20

Der VC 20 enthélt im Betriebssystem
bereits alle notwendigen Routinen zur
Verwaltung einer RS232-Schnittstelle.
Fiir den AnschluB von Peripheriegera-
ten wird auf den User-Port nur noch
eine Erweiterungsplatine zur Anpas-
sung der Signalpegel gesteckt.

)

Auf dem Markt erhéltlich sind sowohl Schaltungen nach der
V.24-Norm als auch nach der TTY-Norm (20 mA). Nach dem
richtigen elektrischen Verbinden der Gerate ist die Einstellung
der Parameter fir die Zeichentbertragung im Computer dem
angeschlossenen Gerét entsprechend vorzunehmen.

Eingestellt werden missen die Baudrate, die Anzahl der Da-
tenbits, die Anzahl der Stoppbits, die Art der Paritétsiberpri-
fung und das Rickmeldeverhalten. Im VC 20, wo diese
Schnittstelle unter der Geratenummer 2 verwaltet wird, ms-
sen beim Offnen des Ubertragungskanals in zwei Registern,
dem Kontrollregister und dem Befehlsregister, Zahlen zur Ein-
stellung der Betriebsart ilbergeben werden. Es ist stets eine
muhsame und fehlertrachtige Arbeit, derartige Zahlen aus Ta-
bellen zusammenzusuchen und richtig zu verkniipfen.

Das hier vorgestellte Programm nimmt dem Anwender die
Suche nach den Zahlen und ihre Verkntpfung ab. In einem
Bildschirmdialog werden mégliche Einstellungen der Betriebs-
art angeboten und ausgewahit. Dabei werden die aktuellen
Werte der beiden Register stets angezeigt. Nach der Einstel-
lung beginnt ein Ubertragungstest. Zuerst werden die Zeichen
»Leerzeichen« bis »Riickpfeil« auf den Bildschirm geschrieben
und an das Gerét gesendet. Dann wird noch ein Testsatz tiber-
tragen. Danach kann mit tGber die Tastatur eingegebenen Zei-
chen weiter getestet werden. In das Einstellungsment wird
durch Driicken der » — «Taste zuriickgesprungen.

Soll das Programm erst einmal ohne ein Peripheriegerat ge-
testet werden, so gentigt es, an den User-Port einen Test-
stecker anzuschlieBen. Dieser muB nur eine Briicke zwischen
Pin »M« (Senden) und den Pins »C« und »B« (Empfangen) ent-
halten. Beim Offnen des Files fiir Adresse zwei werden auto-
matisch ein Sende- und ein Empfangspuffer mit einer Kapazitét
von je 256 Zeichen bereitgestellt. Uber die KurzschluBbriicke
werden die gesendeten Daten in den Empfangspuffer tibertra-
gen. Dort kdnnen sie ausgelesen und weiter verarbeitet wer-
den. In diesem Programm werden sie einfach auf den Bild-
schirm geschrieben.

So arbeitet des Testprogramm

In Zeile 140 werden Anfangswerte in die Variable K(l) fir die
verédnderlichen Parameter der Schnittstelle eingegeben. Die
Datazeilen 150 bis 240 enthalten Textblocke fur den Bild-
schirmdialog. Nach dem Einschalten der Repeat-Funktion fir
alle Tasten in Zeile 250 beginnt der Dialogabschnitt in Zeile
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Testprogramm zum Initialisieren einer seriellen Schnitt-
stelle

12® REM RS 232 SCHMNITTSTELLE

11@ REM 13.B@2.8B4

128 REM (C) H.-J. KELLERMAMNN

138 REM ANFANGSWERTE FESTLEGEM

148 (D) =0:E(1)=6:K(2)=0: K (3} =0:E(4)=B: ¥
(5)=@:K (&) =0

15@ DATAL,"","TEST-ROUTINE", "BAUD-RATE",
"DATENWORT-LAENGE", "STOP-BITS"

1&0 DATA"HAMDSHAKE" , "UERERTRAGUNGSART" "
PARITAETSFRUEFUNG"

172 DATAIB,“BAUD"," AMNW. "," S8 =»,"* 7

5 u‘n llm u,n 134.5”," 15@ n
180 DATA" 3B "," L8068 ","1200 ","i83@
"n ,!!24@@ n

19@ DATAZ," BITS",8,7,4&,5

202 DATA1," STOP-BITS",1,2

21@ DATA1,-DRAHT,3,X

220 DATA1,DUPLEX,VOLL,HALBE

23@ DATA7,,DHNE FAR.PRUEF.,UNBER.PARIT.,
OHNE PAR.FRUEF

24@ DATAGERAD.PARIT. ,OHNE PAR.FRUEF,S.BI
T AUF 1,0HNE FPAR.FPRUEF,8.BIT AUF @

25@ POKE4S@,128:REM ALLE TASTEN REFEAT
24@ REM

270 REM MENUE ZUR PARAMSTERAENDERUNG

280 RESTORE:FORI=0TD&:READKZ (J)

290 READE$:SCRI=0TOKZ(J) :READKS$(I,J) 1K (
I, =K$(I,J)+K$

TOD MNEXTI:NEXTJ

T10 J=0:K(J)=K(J}+1: IFK (J)=7THENE (J) =@
320 GOSUBLBD:K$="REGISTERINHAL TEINGEEREER
30 EFR=EFIERRESEERRERRI IR R="+5TR* (KR
)+"® EBR="+STR$ (BR) +" 8"

40 GOSUBSZ0:J=K(J):IFJ>OTHENK$=K$(J,8):
S0SUBS20: GOTO3I10

I5@ REM

368 REM TESTROUTINE ABARBEITEN

378 GOSUB71@:50SUBLS9G: SOSUBLAB: CLOSEL: B0
SUE720

392 GOSUBLSE: OFEN1,Z2,8,CHRE (KR +CHRE (BR)
: BOSUB72@

I0Q GET#1,I$:REM PUFFER INITIALISIEREN
4@@ PRINT"@":;:REM OFTISCHE HKENNUNG FUER
SENDEN .

419 FORI=ZZ2TOPS:PRINTCHRF(I) s : PRINTH#1.CH
RE(I}: :NEXT:REM ZEICHENSATZ

420 FRIMTH#1:PRINT:PRINTHI:FPRINMT

A4Z0 PRINT#1,"THE QUICKE BROWMN FOX JUMFS O
VER THE LAZY DOG 8123454789"

448 PRINMTH#1:POFKEZG@4,@:REM CUREDOR BLINKEN
EIN

450 GETH#1i,I$: IFI$=""THEN4EA

46@ IF(ASC(IFIANDLIZ7<Z2THENWAITZ287,1,1:
REM STEUERZEICHEN

47@ POKEZD7,8:PRINTI%; :FOKEZ284,8:REM BLI
HNEKEN STEUERNM

480 GETI#: IFI$£="_"THENPOKEZ204,1:PRINT"L]IE
MOMENT BITTE":G0TOZE2

49@ PRINTH1,I%;:60T0458:REM ABFRAGESCHLE
IFE
saa
S51@

REM
REM UNTERPROGRAMME

S2@ GOSUB71@:PRINT™ “Eg g

S3@ FORI=BTOKZA{J} e Ird< i THENPRINT &
5S40 PRINT" "K4£(I,J):NEXT

SS2 PRINT" ST IR EEREMI CURS

OR ODER RETURN BE"j
562 FPRINT"EETEET" s « IFJ< > 1THENPRINT

57@ IFK(J)=8THENLBR

S88 FORI=1TOK{(J):PRINT"M";: IFJ<-1THENFRI
MNT
ke s
438

NEXRT

PRINT" @K, 0

618 GETKE#: IFEF=""THEN&1Q

628 IFKF=""THENIFE (J) >*BTHENPRINT"I
(K43 ,3) K (J) =K (J})-1:60TOS&@

638 IFKF="E"THENIFE (J) <KL (J) THENPRINT"]
"EFE () ) EKJ=K(J}+1:6G0TOS6@

540 IFEFC{CHRF(1ZI)THENAGLD

658 RETURN

&6@ IF (&4ANDFEER (37150) ) THENGE&D: REM

ER LEEREN

&780 RETURN

680 KR=128#K (3} +32xK (2)+K (1} : BR=32#K (&) +
16&#K (S +K (4) : RETURN

&0 FORI=BTO7:POKEBZB+I,K{I}:NEXT:RETURN

788 FORI=BTO7:K(I)=PEEK(BZB+I1):NEXT:RETU

RN

7128 FPRINT"LES

TURRNM

READRY.

"K$

PUFF

RS-232

EIN/AUSEABE [FEE":RE

280 mit der Ubernahme der Textblécke in Stringvariable bis
Zeile 300.

In den Zeilen 310 bis 340 werden die Menis zur Parameter-
einstellung (Unterprogramm ab Zeile 520) angewéhit und die
errechneten Registerinhalte (UP 680) angezeigt. Nachdem
die gewiinschte Einstellung erfolgt ist, wird diese Schleife ver-
lassen und die Testroutine ab Zeile 370 begonnen.

Darin wird zuerst der Bildschirm vorbereitet (UP 710), dann
werden die aktuellen Werte von K(l) gerettet (UP 690) und ge-
wartet, bis der Sendepuffer einer eventuell noch laufenden
Ubertragung ausgeschrieben ist (UP 660). Danach wird das
File geschlossen. Dabei wird der RAM-Bereich der beiden
Puffer fur Basic wieder freigegeben. Weil hierbei ein CLR-
Befehl ausgeflhrt wird, missen die vorweg geretteten Para-
meter zuriickgeholt (UP 700) und die Registerinhalte berech-
net werden (UP 680). Darauf wird das File mit den neuen Para-
metern eroffnet, der Bereich wieder fiir Basic gesperrt und die
dabei erneut geldschten Parameter zuriickgeholt (UP 700).

In Zeile 390 wird der Puffer initialisiert. Darauf (410 bis 420)
wird ein Zeichensatz Ubertragen und gleichzeitig invertiert auf
den Bildschirm geschrieben. In Zeile 430 wird ein weiterer
Testsatz gesendet. Zur Vorbereitung des weiteren Tests mit
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Zeichen von der Tastatur her wird der Cursor auf Blinken ge-
schaltet (440).

In den Zeilen 450 bis 490 liegt die Sende- und Empfangs-
schleife. Sind alle Zeichen aus dem Empfangspuffer verarbei-
tet, dann erfolgt gleich der Sprung zur Tastaturabfrage (nach
480). Ein dort eingegebener Riickpfeil beendet den Test und
laBt zum Einstellungsmeni verzweigen. Andere Zeichen ge-
hen in den Sendepuffer. Wurde ein Zeichen in Zeile 450 emp-
fangen, dann wird, falls es ein Steuerzeichen ist, gewartet, bis
der blinkende Cursor wegschaltet (470), sonst wird das Blin-
ken auch bei aktivem Cursor ausgeschaltet, das Zeichen ge-
schrieben und das Blinken wieder eingeschaltet.

Im Unterprogramm ab Zeile 520 werden sowohl die einzel-
nen Gruppen als auch die veranderlichen Parameter dieser
Gruppen angezeigt, durch Cursor-up- und Cursor-down-
Tasten verandert und durch »RETURN« (lbernommen.

In diesem Testprogramm konnte auf die Statusabfrage der
RS232-Schnittstelle verzichtet werden, bei einer Anwendung
in einem regularen Treiberprogramm sollte sie aber benutzt
werden.

(Hans-Jiirgen Kellermann/ev)
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