
C 64/VC 20 Spiele-Test
nannte »Animaction« (so nennt es 
der Hersteller), das heißt, daß die 
Wesen, die in diesem Abenteuer 
vorkommen, sich bei jedem Spiel 
anders verhalten, und man sich mit 
ihnen (»Talk to Name Text«) arrangie­
ren muß, um das Adventure zu lösen. 
Sehr schwer zu spielen, aber sehr 
unterhaltsam.

Hersteller: Melbourne House.
DALLAS-QUEST:

Ein Spiel, das für fortgeschrittene 
Abenteuerer nicht geeignet ist, da 
es recht schnell zu lösen ist. Dieses 
Abenteuerspiel bietet jedoch die 
beste Grafik, die bisher auf einem 
Commodore 64-Adventure zu sehen 
war. Sehr überzeugend ist auch der 
Reichtum an humorvollen Ideen. 
Dieses Spiel ist also für einen 
Anfänger-Abenteuerer sehr zu 
empfehlen.

Hersteller: Datasoft.
Abenteuerspiele von Sierra-On-Line:

Die Spiele MISSION ASTEROID 
und WIZARD & PRINCESS sind 
ebenfalls als Anfänger-Abenteuer 
zu bezeichnen. Sie haben zwar ei­
nen kleinen Wortschatz, können 
aber nach einiger Übung auch von 
ungeübten Spielern gelöst werden. 
Ein umfangreicheres Grafikadven­
ture ist »Ulysses and the golden 
Fleece«, in dem man die Rolle von 
Odysseus übernehmen muß. Nach 
einiger Anlaufzeit macht dieses 
Spiel sehr viel Spaß.

Natürlich können wir in dieser 
Übersicht nicht alle Fantasy-Spiele 
beschreiben. Aber wir hoffen, Ih­
nen einen kleinen Überblick über 
die bestehende Computer-Fantasy 
gegeben zu haben. Die versproche­
nen Lösungshinweise zu »Blade of 
Blackpool« und »The Hobbit« wer­
den in der nächsten Ausgabe ge­
bracht.

(M. Kohlen/F. Wlodarzcyk)
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