Musik lohnt sich

Es ist unverkennbar, daB es in
der letzten Zeit einen richtigen
Schub gegeben hat — was die
Zahl der Musikprogramme fiir
den 64 und vor allem ihre Quali-
tat betrifft. Die interessanteste
Software stellen wir in diesem
Heft vor. Dabei ist es selbst fiir
Fachleute auf dem Gebiet der
elektronischen Musik erstaun-
lich, was man aus einem Heim-
computer und den vergleichs-
weise billigen Programmen her-
ausholen kann.

Der Computer kann nicht nur
als Musikinstrument dienen —
er unterstiitzt auch das Lernen
und Uben, erlaubt die Speiche-
rung und Wiedergabe von Mu-
sik, erméglicht das Zusammen-
stellen eigener »Sounds«ebenso
wie Kompositionsversuche und
nimmt keine Experimente iibel.

Selbst das Noten-Schreiben
kann man dem Computer bezie-
hungsweise dem Drucker iiber-
lassen. Vieles, was jetzt jeder-
mann selbst ausprobieren kann,
blieb frither auch fiir musika-

lisch Interessierte trockene
LehrbuchTheorie.
Natiirlich macht ein 100-

Mark-Programm aus einem 64
keinen Konzert-Synthesizer und
aus einem schwerhdrigen An-
fanger kein musikalisches Wun-
derkind. Aber ein gutes Musik-
programm gehort heute wahr-
scheinlich zu den lohnendsten
Anschaffungen die ein Heim-
computer-Besitzer machen kann
— auch wenn die Beschreibun-
gen meist furchtbar technisch
und gar nicht melodisch klin-
gen. Ein gutes Spielprogramm
ist oftmals auch nicht billiger —
wird aber in der Regel sehr viel
schneller langweilig. Mit einem
branchentypischen Problem
miissen Interessenten aller-
dings rechnen: Die Programme
bieten zum Teil schon so viele
Moglichkeiten, daB sie wahr-
scheinlich nur von den wenig-
sten Verkaufern auch erschép-
fend vorgefiihrt werden kénnen.

Apropos Titelbild: Fragen Sie
bitte nicht, wo man dieses Gerat
kaufen kann — das ist natiirlich
eine Fotomontage.

Michael Pauly, Chefredakteur
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Commodore hat ein neues
Floppy-Laufwerk herausge-
bracht. Ihr Name ist SFD 1002.
Eigentlich ist sie ja nichts
Neues. Wenn man die groBe
CBM 8250 in zwei Halften teilt,
und in ein anderes Gehduse
hineinsteckt, kommt die SFD
1002 heraus. Genauer gesagt,
die SFD 100l. Der Unter-
schied zwischen SFD 1002
und SFD 1001 besteht ledig-
lich darin, da® die SFD 1001
mit einem zusétzlichem [EEE -
488 Interface geliefert wird,
dasden C 64 mit der 1001 ver-
bindet. Doch kommen wir zu
elnigen interessanten techni-
schen Daten der SFD 1001/
1002.

Nach dem Formatieren ei-
ner Diskette meldet die
1001/1002 fantastische 4133
freie Blocke. Das entspricht
umgerechnet 1033,25 KByte-
freiem Speicherplatz! Daten
werden auf 77 Spuren bei 23
bis 29 Sektoren pro Spur ge-
speichert. Die Ubertragungs-
geschwindigkeit betragt 1,2
KByte/sec (VC 1541 : 0,4 KBy-
te/sec) Auch die Anzahl der
gleichzeitig gedffneten Datei-
enist gegeniiber der VC 1541
héher. Es kénnen gleichzeitig
fiinf sequentielle oder drei
relative oder zwei sequentiel-
le und zwei relative oder drei
sequentielle und eine relati-
ve Datei gedffnet sein.
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Das neue Floppylaufwerk

Die Tatsache, daB sie voll
kompatibel zum CBM 8250
Format ist, bedeutet gleich-
zeitig deren Unvertrdglich-
keit mit der VC 1541. Lassen
sich denn Programme von
der 1541 auf die 1002 tibertra-
gen?

Sie denken vielleicht: kein
Problem. Man andere ein-
fach die Gerateadresse der
VC 1541 auf 9, 1adt ein Pro-
gramm mit LOAD»sNAMEg,9
und speichere es mit SA-
VEsmames«,8 auf der SFD 1001

mit Interface

wieder ab. Das geht aber
nicht. Nicht etwa, daR die
SFD 1002 die gewohnten
Floppybefehle nicht be-
herrscht, das macht sie. Der
Haken liegt woanders: Der
serielle Busist gesperrt. Das
heiBt, es lauft weder die VC
1541 noch ein an den seriel-
len Port angeschlossener
Drucker. Das ist schon ein
harter Schlag. Nach einem
Gesprach mit einem freund-
lichen Commodore-Fach-
mann erhielt ich zwei Tage
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