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1520-Hardcopy mit dem VC 20

Dieses Programm erméglicht es allen VC 20-Besitzern, Grafik-Hardcopys mit
dem Printer/Plotter VC 1520 von Commodore anzufertigen.

Das Programm ist einfach mit »>LOAD«und den geratespezifi-
schen Parametern zu laden. Da es sich um ein Basicprogramm
handelt, wird keine Sekundéradresse benétigt.

Mit RUN wird das Basicprogramm gestartet, welches die ei-
gentliche Maschinensprachroutine in Form von DATA-
Statements enthélt. Das Programm fragt nun nach der Ziel-
adresse, ab welcher die Routine abgelegt werden soll. Ist dabei
der angegebene Wert gleich Null, so werden 388 Byte vom
Basic-Pointer ($55/56) abgezogen und das Programm dahin-
ter abgelegt. Wird ein anderer Wert eingegeben, so wird das
Programm ab dieser Adresse gespeichert und der Pointer
bleibt unverandert. Nach dieser Eingabe braucht man sich, da
das Basicprogramm Uiber einen Relocator und Priifsummenab-
frage verflgt, nicht mehr um das weitere Ablesen des Maschi-

nenspracheprogramms zu kiimmern. Sollte sich ein Priifsum-
menfehler ergeben, so wird dieser angezeigt und der DATA-
Block mit dem Maschinenprogramm muB auf Tippfehler hin un-
tersucht werden.

Am Ende des Ladevorganges wird die Position der Routine
und die Startadresse fiir den SYS-Befehl angezeigt. Jetzt kann
»HARDCOPY 60« mit SYS O oder der ausgegebenen Abso-
lutadresse gestartet werden.

Folgende Einschréankungen sind zu beachten:

(a) Falls ein File mit der logischen File-Nummer 127 gedffnet
wurde, so ist dieses vor dem Start von »HARDCOPY 60« wie-
der zu schlieBen.

(b) Der Startbefehl darf nicht im »Direktmodus« stehen.

125 rem"W.W.Wirth =

13@ rem"Th.Heuss Ring 20"

1359 rem"6554 Woellstein™

148 rem———————

145 rem"(c) by i

150 rem"W.W.Wirth & EDG "

155 rem

168 rem

1465 rem

170 clripokeZad79,14

173 print"BEREl Ladeprogramm fuer"
18@ print"E @* HARDCORY &@ "
185 print"EB Wo soll das"

178 print"B Machinenprogramm"

195 print"B abgelegt werden 7"
268 input"B DINEE" ;=2

205 gosub4iS:ifzagoto23I0

210 za=fndp(35)-3Z89

215 pokeSS,fnlb(za)

220 pokebé,fnhblzal

225 clri:gosub4l1S:za=fndp (55}

230 of=za-2B672

25 print"E Das Prg. wird
24@ print"B abgelegt.g"
245 fori=0to388:readbvi
250 print" "iv@"

255 by=16*¥nb4(asciby$))+fnb4(asc(right$(by$,1)))
260 pokeza+i ,byics=cs+by

265 next

278 i+cs=37822g0to300

jetzt"

275 print"BE Checksummenfehler '°
280 print"@ Bitte Machinenpro-"
285

print"B gramm—-Datablock"
print"B usberpruefen !

end

print"d B Das Programm wird"
print"” B jetzt abgeaendert.E"
fori=0tol3

readrp: ap=rp+za

print" "ap"@"

i=fndp lap)+of
pokeap,fnlb (i)

3 pokeap+l,fnhb (i}

naxt

poked,7b: i=2BBL+of
pokel,fnlb(j)

255 pokeZ,fnhb(j)

I6@ print"EE Das Programm ist"
265 print"E startbereit."

I70 print"E Es belegt RAM vonE"
373 printza" bis"za+3B8"."

I80 print"E Es wird mit"

385 print"E 'SYS @' oder"
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198 rem e 390 print"B '8YS"j

185 rem" HARDCOFPY &B Basic-Lader fiir nHardcopy 60« Z95 pr ‘rend
118 rem e 40D .
115 rem"createt @4°'84 by" 485 1
128 ream" 1 A o s s i e S e

415 deffnhb(x)=int (x/254)
420 deffnlb (x)=u—Ffnhb () #2584
425 deffnbd (s =48+ (% 257 ) %7
4Z0 detfndp (1) =peek (1) +25&%peak (x+1)
433 return
q,.q_a TR =l e —
445 rem" ML
A58 rem-——
it dataﬂ&,ai,?f,8&,13,2@,15‘91,68,2@,@@
440 datael,ae,04,02,ac,05,02,e0,01,ad,282
445 datalz,sld,a?,4d,28,00,78,10,04,L8, 01
470 dataB8,cs,20,38,70,a9,44,20,00,74,30
475 dataft,=s8,d0,08,c8,b0,05,00,01,88, ca
480 dataca,?8,20,cd,dd,?8,3f,cb,a%,2d,20
485 datal?,el,ae,06,02,2d,07,02,20,cd,dd
490 datadc,bS,ch,az,00,84,fc,az, ac ,@2
495 data®2,cl,10,d0,01,e8,0a,26,fc,ca,dl
500 datafa,B5,fb,a5,fc,bd,03,02,30,06,c9
525 datal@,?0,02,46%,5f,85, fc,ac,09,02,b1
510 datafb,a2,08,86,fb,ae,08,02,30,02,0a
515 data 2,4a,48,90,03,20,18,70,20,0c,70
520 datale,07,e8,e8,d0,08,c8,b0,05,00,01
25 dataB8,ca,ca,Be,84,02,8c,05,02,48,c4
a3 data{b,d@,ﬂé,6@,Ee,ﬂb,ﬂﬁ,dﬂ,ﬂﬁ,ee,ﬂ?
dataﬁ?,&@,a@,@@,ad,a@,ﬁl,a?,?f,a2,9&
540 dataz®,s58,+e,a?,00,85,b7,4c,be,el,20
545 dataas,dz,a?,08,8d,02,02,ad,082,98,08
5950 dataZz?,7f,8d,00,02,ad,03,90,4a,90, 03
555 dats@e,@2,02,29,3f,8d,01,02,ad,05,90
568 dataaa,®8,4a,4a,29,1c,28,30,02,09,80
565 datas?s,1@,@2,0%,82,85,fe,8a,29,08,08
570 dataBa,Ba,0a,29,1c,28,d8,02,09,80,8d
575 data@Z,82,a%,00,85,4d,a2,03,9d,04,02
580 dataca,1®,fa,20,72,71,20,L5,70,a0,00
585 dataBc,09,62,4e,08,02,a0,00,8c,0a,07
599 dataac,@a,@27h1,{d,?@,ﬁﬂ,?@,acﬁﬁavﬁz
995 datacB,cc,00,82,90,ec,b6e,08,02,20, a%
&00 data7@,88,8c,0a,02,ac,0a,02,b1 ,44,20
405 dataS@,70,ac,0a,02,88,10,ef,20,a%,70
418 dataac,®9,82,c8,cc,02,082,90,c0,18, a5
&15 datafd,éd,ﬂ@,EE,EE,*&,?B,@E,E&,{E,C@
620 data@l,02,d0,ad,20,80,71,20,b2,70,59
425 datald,20,00,70,20,d7 ,ca,20,bS,cb, a9
&30 data7?f,4c,c9,e1

:3 = G ———— e e e ——
640 rem" Fosition #
4545 rem" der ‘ISR’ "
W <o rent im ML-PRG "

2, 141,138,36, 303, 330
9,371,282,279,368

&59 rem
H&0 dataz7 , 41

6465 dataZl8, 33

ready.
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Bild 1. 1520-Hardcopy eines bekannten Spieles

Das Maschinenprogramm liest beim Aufruf die aktuellen Da-
ten aus den Registern des Video-Interface-Controller (VIC)
und berechnet daraus folgende Parameter:

Position
$0200
$0201
$0202
$0203

$0204/5
$0206/7
$0208
$0209
$020a

$fb/c
$fd/e

Bestimmung

Bildschirmbreite

Bildschirmlidnge

Lange eines Zeichens (8x8 oder 8x16)
HI-Byte der Position des 1. Bytes des 1. Zei-
chens im Charakter-RAM/-ROM

Absolute MOVE-/DRAW-Position in horizon-
taler Richtung

desgleichen in vertikaler Richtung
Vorwarts-/Ruckwaérts-Flag

Nummer eines Bytes im Zeichengenerator
bezlglich eines Bildschirmzeichens
Hilfszeiger auf momentane Bildschirmposi-
tion

Zeiger auf Byte im Zeichengenerator
desgleichen fir Video-RAM

Das Programm liest von links nach rechts die Bildschirm-
Codes aus dem Video-RAM und berechnet unter Zuhilfenah-
me der oben genannten Parameter die Position der Bitmuster
im Zeichengenerator. Ist ein Bit gesetzt, so wird seine Position
in den MOVE-Befehl des Plotters umgesetzt und dort ein
Strich der Lange 1 gezogen.

Ein Video-Punkt entspricht vier Plotter-Punkten woraus sich
eine Aufldsung von 30 Zeichen pro Plotterzeile ergibt. Dieser
2x2-Punkt hatte einen zweiten Plotvorgang nétig gemacht.
Tatséchlich wurde aber die Dauer eines Plot-Vorgangs halbiert
indem der Wagenrtcklauf des Stiftes mitbenutzt wird. Eine
weitere Zeitoptimierung wird dadurch erreicht, indem keine
»Leer-Plot«-Befehle ausgegeben werden. Der Stift wird also
nur dann bewegt, wenn ein Bit auch gesetzt ist.

Das dauernde sTicken« des Stiftes IaBt sich leider nicht ver-
meiden, da pro Bit eine neue Positionierung des Stiftes notig
ist (sonst hitte ein Punkt die GroBe 3x2).

»Hardcopy 60« kann sowohl fir normale Texte, als auch fiir
Grafik-Bildschirme eingesetzt werden.

(Wolfgang W. Wirth/ev)
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Druckfehlerteufeldhen

Folgende Fehler sind in
den Ausgaben 7 und 8 auf
dem Konto von unserem Teu-
felchen gutgeschrieben wor-
den.

Komfortables Treiberprogramm fiir
Centronics-Drucker, 7/84, Seite 110
Ein Leserbrief hat erge-
ben, daR der Drucker NEC
8032 im Bitmustermodus das
niederwertige Bit nicht wie
der Epson-Drucker unten
sondern oben druckt. Damit
stehen alle ausgedruckten
Bildschirmzeichen bei Ver-
wendung meines Treiber-
programms auf dem Kopf.
Bei diesem Drucker miissen
deshalb im Programm 2 Byte
gedndert werden. In Zeile
260 das 2. Datum in 128 und in
Zeile 264 das 3. Datum in 70.
(Helmut Eyssele)

Hardcopy mit dem VG 1520, 7/84,
Seite 108
In dem einleitenden Text
sind zwei Fehler vorhanden,
ein Druck- und ein Denkfeh-
ler. Der Druckfehler istin der
POKE-Zeile. Da muR das +
durch ein * ersetzt werden.
Der Denkfehler ist, daB dies
eigentlich iiberhaupt nicht
notwendig ist. Als ich Thnen
das HC 1520-Programm zu-
schickte, war es ein Teilpro-
gramm in der Pic-Show 1520
und nur fiir diese Pic-Show
war die POKE-Zeile notwen-
dig. Ein Fehler ist auch mir
unterlaufen. Die letzte Zeile
wird nicht geplottet. Dieser
Fehler ist aber leicht zu korri-
gieren. Einfach die Zahl 7680
in Zeile 330 in die Zahl 8000
verwandeln.
(Jorg Wichmann)

Zwel Einzeiler, 7/84, Seite 135
Der zweite Einzeiler muB

korrekt lauten:

x$="":fori=1to4:x0=x/16:%-

;-im(xO)*]fS:x$ =chr$48+x-
x(9*7) + x$:x = int(x0):next

Centronics-Schnitistelien,
7/84, Seite 13

In Zeile 110 der Hardcopy-
routine fiir das Gorlitz-Inter-
face muR vor dem V unbe-
dingt ein SPACE in den An-
filhrungszeichen eingefiigt
werden. Die korrekte Zeile
lautet:
110 PRINT # 1CHR$(2D)"V""

Vollautomatisches
7/84, Seite 82

1. Der Minuspol vom Netzteil
mufP mit der Masse (GND)
vom User-Port verbunden
sein, da die Ansteuerung von
T1 sonst nicht klappt.

2. Der Pfeil im Schaltzeichen
von T1 ist umzudrehen.

3. Cl muB aufgrund seiner
GCroBe ein Elco sein. Im
Schaltzeichen muf daher ein
+ am Pluspol des Gleich-
richters eingezeichnet sein.
4. In einer Zeitschrift fir
Software-Anwender ist der
Hinweis, daR 220 Volt, vor al-
lem im Zusammenhang mit
Wasser, auch fiir Hardware-
Bastler tédlich sein kdnnen,
sicherlich angebracht.

Die Software-Spezialisten
danken dem Hardware-Profi
und Leser Michael Scharf fiir
diese Hinweise.

BlumengieGen,

Was ist Comal?, 8/84, Seite 41

Die angebene Adresse
der Firma INSTRUTEK in D&-
nemark ist leider nicht ganz
richtig. Genauer, die Adres-
se stimmt schon, nur kann
man dort die Sprache Comal
nicht umsonst beziehen. In-
struktek bietet namlich nur
die Version 2.0 von Comal fiir
die groBRen CBMsan, und die
kostet um die 600 Mark.

Die von uns besprochene
Version 0.14 gibt es als soge-
nannte Public Domain Soft-
ware gegen Verpackungs-
und Versandkosten bei:
Interpool
c/o Prof. Burkard Leuschner
Wiesengrund 6
7487 Gammetingen-Bronnen
Tel: 07574/3728

Steuerzeichen

Unser Drucker beherrscht
immer noch nicht alle
Commodore-Steuerzeichen.
So ist das Zeichen »__« durch
Pfeil links, »"« durch Pfeil
nach oben, »/« (revers) durch
das reverse Pfundzeichen
und »8§ durch den Klam-
meraffen (@) zu ersetzen.

Pascal, 7/84, Seite 44

Die Version Pascal 64 von
Data Becker ist seit einem
halben Jahr nicht mehr er-
haltlich und durch Pascal 64
Version 3.0 vollstandig er-
setzt worden. Der Umtausch
ist fir 50 Mark (mit neuem
Handbuch) méglich.
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