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Der Super-
Sprite-Editor

Zirka fiinfzig verschiedene Sprite-
Editorprogramme erreichten uns in
der Redaktion. Das beste Programm
haben wir fiir Sie ausgewabhit.

Der Hauptbildschirm besteht aus einem Anzeigefeld (Spalte
0 bis 12) und einem Arbeitsfeld (rechts eingerahmt). Im Anzei-
gefeld stehen das zu bearbeitende Sprite und Hinweise auf
verfigbare Kommandos, im Arbeitsfeld wird das Sprite erstellt.
Die Zahlen im Rahmen des Arbeitsfeldes ergeben sich aus
dem Format der Sprites im Speicher.

Das Menii

Das Menl (=Command List) wird mit »Space« ins Anzeige-
feld gerufen.
0 bis 7
Es werden bis zu sieben Sprites gleichzeitig im Spritefeld dar-
gestellt. Die Tasten O bis 7 fungieren als On/Off-Schalter.
|
Das jeweils zuletzt angeschaltete Sprite wird nacheinander in
Y-, XY- und X-Richtung vergroBert.
M
Schaltet fur das zuletzt bearbeitete Sprite den Multicolormo-
dus ein.
c
Verzweigt in die Routine fur die Farbwahl.
R
Reproduktion des zuletzt bearbeiteten Sprites ins Arbeitsfeld.
Kann mit beliebiger Taste abgebrochen werden.
F1
Schaltet in den Arbeitsmodus (siehe unten).
F3
Andert die Hintergrundfarbe.
F7
Schiebt das Sprite im Speicher um eine Zeile tiefer. Es kann
passieren, daB Punkte aus dem Sprite davor ins Bild verscho-
ben werden.
F8
Wie F7, schiebt das Sprite hoch.
H
Verzweigt in die Handle-Routine, mit der Sprites auf dem Bild-
schirm verschoben werden kénnen.
S
Zeigt das Diskettendirectory an. Kann mit F 1 abgebrochen
werden.

Ermdglicht Disk-Befehle zu senden, beziehungsweise nur mit
RETURN den Fehlerkanal abzufragen.

S

Gibt die Dezimalwerte des zuletzt bearbeiteten Sprite im An-
zeigefeld aus. Am Kopf der Tabelle steht die Anfangsadresse
des Sprites im Speicher (dezimal).

P

Ausgabe auf Drucker. Zusétzliche Angabe eines 20 Zeichen
langen Namens méglich. Geréateadresse = 4
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F

Verzweigt ins Floppymeni. Dieser Programmteil erklart sich
weitgehend selbst. Beim ersten Einsprung in die Routine sollte
ein Name definiert werden, sonst wird das File (sequentiell) un-
ter dem Namen »Data« geSAVEd. Spater kann die Position »Fi-
lename« mit RETURN Ubergangen werden und der alte Name
wird verwendet. Unter einem Namen kénnen beliebig viele
Sprites abgelegt werden. Gerateadresse = 8

D

Alle acht Sprites werden in Datazeilen umgewandelt.

K

Das Programm wird geléscht. Datazeilen bleiben bestehen
und kénnen an andere Programme angehangt werden. Ge-
duld, die Sache dauert!

Der Arbeitsmodus

’** beziehungsweise '@’

Diese Tasten zeichnen Punkte (Linien) in horizontaler bezie-
hungsweise vertikaler Richtung.

’=’ beziehungsweise ’;’

Wie oben, nur werden Punkte geléscht. Die Belegung dieser
Tasten ist an die Cursortasten angelehnt. Gleichzeitig mit
SHIFT ist die Bewegungsrichtung umgekehrt,

AuBerdem definiert: RETURN, HOME, CLEAR, F1

Aus fast jeder Routine kann mit F1 ausgestiegen werden.
Auf Fragen wird mit Y (es) oder RETURN und N(o) oder beliebi-
ger Taste geantwortet. Nicht definierte Tasten bewirken nichts.
Fehleingaben sind abgefangen.

Man sollte das Programm nicht mit STOP/RESTORE been-
den. Der Bildschirminhalt ist sonst nicht mehr lesbar. Nach
QUIT oder STOP kann allerdings problemlos ohne Verlust der
Sprites neu gestartet werden.

Fur »Tippfaule«: Samtliche Remzeilen sind optional, da sie
nicht angesprungen werden, und dienen nur der Orientierung
im Listing. Man kann sie also auch spéter einfligen, oder ganz
weglassen.

Und wenn's dann endlich drin ist (wunde Finger gehdren
nunmal dazu): Viel SpaB beim Malen!

Erweiterungen

1) Der Bildschirm ist nach 33792 verlegt, um fir acht Sprites
Platz zu schaffen. Dementsprechend liegen die Sprites auch
in Block 3, namlich ab Adresse 32768.

2) Die Tastenbelegung der »Worke-Routine ist der Verwen-
dung von Cursortasten angeglichen. Links vertikale, rechts
horizontale Bewegungen.

3) Es stehen drei Routinen fur Diskettenverwaltung zur Verfu-
gung:

a) Anzeige des Directory

b) Senden von Disk-Commands

c¢) Floppy Controller

4) Die »Floppy«-Routine ist so gestaltet, daB ein relativ beque-
mes Umsortieren der Sprites auf Diskette von einem File ins
andere méglich wird.

Das heiBt: Viele Stellen, an denen bei Irrtum noch eine »Um-
kehr« moglich ist; immer wieder wird gezeigt, was gerade pas-
siert. Bei Eingabe des Filenamens kann jetzt mit DELETE korri-
giert werden. Bei fehlender Namensangabe heiBt das File »Da-
ta« — kein unléschbares »« mehr.

Wenn man in letzter Minute noch aussteigt und doch kein
einziges Sprite abgespeichert, entsteht nun kein Geisterfile
mehr, das zwar einen Eintrag im Directory hat, aber keine Da-
ten enthélt und das Programm bei ndchster Gelegenheit bos-
willig zum Absturz bringt.

5) Diverse Kleinigkeiten. (A. Kélbach/rg)

2¥p 89




 coa

¥ BEM cossmusnsmn@i@ess sad@vis iaes ae
1 REM . .
2 REM . SFRITEAIDS+ -
Z REM . -
4 REM . WRITTEN BY ANDREAS KOELBACH .
S REM . STADTWALDSTR. 5 .
& REM . 558 MARBURG/L. .
7 REM . -
B REM wseosmpeiinmis d0558 sammme feases
? REM

1@ VY=53248: IFFEEK (53280) < »2446THENPOKESIZ
88, 4: EUSUB?45

13 FORI=@TO7:POKES3287+1,7:POKEC+181&+1,
I:NEXT

14 FOKE&S@,128: POKEV+28,0: PFOKEV+23,B: FOK
EV+29,.2

i35 DEFFNQ(Q)=Q+X+Y*4B

16 GOSUB24

17 POKEV+33,6:PRINT"{3. SPRITEAID+. "

18 PRINT" [ 8 &
4 ="

19 FORI=1TOZ@STEF2

28 PRINT" B i

e

21 PRINT" =

s s EEY I NEXT

22 PRINT® e e

we mwens ol 29

23 PRINT" @ 8 &

4 H":6G08UB172: GOTOAB
24 POKEV+21,0:FORI=@TO7:S(I)=1:SN$(I)=".
Y:MEXT:RETURN
25 REM#*xxx%%% CALCULATE DOT #%¥%%2¥%¥%%
26 CA=X-14:CB=Y-2:H=INT(CA/8) : BY=SN+3*CE
+H:BI=2"~(7-CAa+H*3)
27 IFZL=44THENFOKEBRY ,FPEEK (BY)AND2S5-BI:R
ETURN
Z8 FPOKEBY,FPEEK (BY)DORBI:RETURN
27 REM #xxxx%%¥ GET SUBROUTINE #¥¥X¥%%%%%
2@ FOREZR4,6:FOKEL198,B8:WAIT1I98,1:6GETA$:A
=ASC (4%}
31 IFPEEK(207) THENZ1
32 POKEZB4,1:RETURN
ZI FOKEL198,B:WAITI92,1:6GETAF:A=ASC(A$):R
ETURN
T4 REM ###%%%xu%%% REFRCDUCTION #%##%%x%xxx

35 PRINT"E"TAB(1Z)"@g— REPRO -{i":CA=0:BI=
@

26 FORBY=SNTOSN+&2:B=PEEK (BY):FDRI=7T0@S
TEF-1:CA=CA+1

37 IFBAND2™ITHENFPOKEC+93+CA,42:G0TD39
28 POWEC+93+CA,446:BETA%$: IFA$< >""THENI=0:
BY=SN+462

329 MEXTI:BI=BI+1i:
4@ MNEXTBY:RETURN )
41 REM #¥#xx#2%% MULTIMATRIXY #*¥%#5%%%%%%
42 A=R:60TD44

4% A=14

44 IFMF (S)=8THENRETURN

45 FORI=S5SS5IBITOS4Z213ZSTEP4@: FORI=1TO24STE
P4:PDKEI+J,Q:PDKEI+J+1,A:NEXTJ,I:RETURN
44 REM ####%%%%%% CLEAR SPRITE %¥¥%%%%%%
47 FUHEFNQ{C},ZL:PGKEFNA(FB,FL

48 FRINTLEFT#(CD#,14) "|SSURE 7 "3 : GOSUBZ
@: IFAL *B2ANDA<Z » 1 ZTHENS2

49 MF (S5)=1:605UB183

S@ FRINT"EEE"; :FORI=1TOZ21:PRINTTAB(14)".

IFBI=3THENBI=0:CA=CA+1&

sessnsmrssnncswnnanannss "INEXT

51 FORI=SNTOSN+42:FOKEI,B:NEXT

S2 PRINTLEFT#(CDg,14) " ": 50SUB43: GO
TO&B

57 REM##x%%%%%% SET CURSOR HXX%¥EXHEEEEE
34 POKEFNA(C) ,ZL:POKEFNA(F} ,FL

S5 IFX+R<3EBANDX-L>1ZANDY-U>1AMDY+D<23THE
N&E@

S54& IFLTHENX=38:G60T0&R8
357 IFUTHENY=23:G0T0&0
58 IFDTHENY=1:G0T040
979 IFRTHENX=132

&8 X=X+R-L:Y=Y+D-U

&1 ZL=PEEK (FNA(LC)):FL=PEEK(FNA(F)}

62 FOEEFNA(C) ,43:FPOKEFNA(F) ,1

&3 R=0:L=0:D=0:U=0: RETURN

64 REM #x#%%%%%%% SLIP SPRITE ##Xx%%2x3%
&5 FDRI—EN+62TU°NSTEP—1-PGKEI PEEK{I-3):
MEXT:RETURN

&6 FORI=SNTOSN+462:FPOKEIL, PEE&(I+3) NEXT:R
ETURN

&7 REM #x2%%%#% MAIN MENU 4% 3E5X%%FH2%
&8 PRINT'"E"TAB(1IZ) " =

&9 FRINTLEFT#(CD$,13)

7@ FRINT™ W

71 PRINT" u

72 PRINT" "

73 FRINT™ o

74 PRINT" SPACE @ FOR"

75 PRINT"COMMAMND LIST *

7& PRINT® -

77 PRINT" L

78 PRINT" L

72 PRINT® "sPRINT"

B8 FPRINTLEFTS(CD$,24) "INPUT NO.7 e

81 GOSUB3E

B2 IFAX47ANDA<SLTHEMN1@S: REM DN/DOFF

83 IFA=47THENISZ:REM COLOR

84 IFA=73THEN111:REM INCE.

BS IFA=77THENGOSUEBIBT:BOTOSG:REM MULTI
B84 IFA=B2THENGOSUBZS:GOTO&4B:REM REFRD

87 IFA=BITHEMIS4:REM EXIT

88 IFA=I1ZZTHENSOSUR4Z:G0TO247:REM WORE
BT IFA=134THENGDSUBAS: GOTOBGB:REM SLIF

78 IFA=14RTHENGOSURAL: BOTOBR::REM SLIF

2?1 IFA=1Z4THENGOSUBI@Z:REM BACK COLOE

f2 IFA=72THENGOSURZ4:50T0411:REM HANDLE
9% IFA=BITHEN145:REM SCREENDAT

P4 IFA=B@THENZZ1:REM FRINTER

25 IFA=7BTHENGOSUBZ4: B0TD27&:REM FLOFEY
%4 IFA=LBTHENI&Z:REM DATALINE

97 IFA=7STHENGOSUBZ24:350T0439: REM KILL

FE IFA=JATHENIZP:REM =%

9 IFA=64THENTI74:8EM @

12@ IFA=32THEN387:REM COMMAND LIST

i91 GOTCEeA

182 REM ##%¥#%%x% BACKGROUND #¥¥3%%%52%%%
*

182 POMEV+3IZ,PEEK(V+3EZ)+1AND1S: RETURN
184 REM *##%s2#%% SPRITE ON/OFF #%:i%s%%s
*

iBS S=A-4B:CN=32748+S%#4&4

1846 IFS(E)=0THENES(S)=1:SN$(S)=". ":POKEY+
21, PEEK(V+21 1 ANL255-25: GOSUE172: GOTOSE
1@7 E(S):B.HNE’S:zﬂTEHTitﬂTRs(S:,1).GDSU
B172: POKEV+2#5 ,S4: POREV+ 1+2%58, 97

i@8 POKEV+Z21 ,PEEK{(V+210R2"S: lFF {53=8TH
ENE@

109 FI(S)=FI(S)-1

Listing »Spriteaid+«

90 ¥ape
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C 64

110 REMx¥xx%%x%x%% [NCREASED #=5XE¥XH¥XXRNF
111 GOSUB1&2: IFFI(S) THENLILS

112 FI(S)=1:FOEKEV+23,PEEE(V+23)Y0R2"S: 60T
oge

113 IFFI(S) »1THEN11S

114 FI(5)=2:POKEV+29,PEEE(V+29)0R2"S: GOT
0se

115 IFFI(S) >2THEN117

116 FI(S)=3:POKEV+23,PEEK (V+23)ANDZS5-2"
S: GOTOBA

117 POEEV+29 ,PEEK (V+29) AND255-2"5

118 GOSUBL72:FI(S)=0:G0T0OESG

1192 REM #¥xx%#%%x#% DIRECTORY #%%%¥%%%H%%NE¥HN
12€@ GOSUBZ24:FRINT"L=Z. DIRECTORY. . M":1I=0
121 OFENZ,B,15:0PEN1,8,8,"$"

122 GET#1,A%,BF

127 GET#1,A%,B%

124 GETH#1,A%+,Bf: I=I+1

125 B=0:IFAF<{ >""THENEB=ASC (A%)

124 IFB#<{>""THENB=B+ASC (B%) #2546

127 PRINTMIDF(STR#(B) ,2); TAB(S);

128 GET#1,B#: IFSTTHEN1Z8

129 IFBEF<:CHR$F(Z4)THEN1IZ2E

138 GET#1,B%: IFBF< >CHR$ (34) THENFPRINTEB®; ¢
S0TO128

131 GET#1,B#: IFB$=CHR#$ (Z2) THEN13Z1

132 PRINTTAB(21);:CH=""

1E35 C#=C$+B+:GET#1,B#: IFB$<>""THENILIZ3
174 PRINT™ "LEFT#(C#,5)

135 GETT#: IFT#="m"THEN142

134 IFI=Z@THEN1Z?

137 IFST=BTHEN1Z23

138 FRINT"@ BLOCKS FREE B":CLOSE1:CLOSEZR2
1:E0SUEBL141:60TC1LS

139 PRINT"HE FREES ANY KEY ...":508UBL
41

14@ PRINTVAS.DIRECTORY. U : I=0:680TOL2=
141 GETT#: IFTF=""THEN141

142 IFT#="w"THENCLOSE1:CLOSEZ:50TC1S

14Z RETURN

144 REM **#%x2%% GIVE OUT DECIMAL #%xsxx#
145 GOSUBZ4:G0SUB1IS6:PRIMT ¥R ADR."iSNhN: "
't FORI=SNTOSN+&28TERZ

144 Al$F=STRF(FEEK (I} ) :A2%=STR$ (FEEK {(I+1:
J:AZE=STRE(PEEK {I+2)

147 Al$=LEFT#(0$,4-LEN(AL$) ) +MIDF(AlF,1,
43

148 AZF=LEFTH(0%,4-LEN{AZ$) ) +MIDF (AZF,1,
4}

149 AZF=LEFTHF{(DF,4-LENMIAZH) )+MIDE{AZF, 1,
45

150 PRINTVEY ;A1F; 425 AZFNEXT

151 GOSUB1IS2:FOKELRS,B:1HWAITI?E, 1

152 GOSURIS&:GOSURLT72:B0OTOAE

157 REM ¥#XAX3¥25xx3% EXIT #4554 FR2x2xnx
154 PRINT"E&E"; cEM

155 REM ###x%% CLEAR DISFLAY AREA #xx##x
i34 PRINT"E"

157 FORI=1TO2Z:FPRINT"
tPRINT "

158 REM #####% SCREEMN LINE MSE #xxxssads
159 FORI=OTO&:FPOKEZ17+I,132:FPOKERZZB+I 13
4:NEXT

160 FORI=@TOS:FPOREEZ224+I,123:POKEZE7+I, 13
SiNEXT:RETURN

161 EEME#AFHAFEAXNER R XA AL X AR XA XXX AR AR RS
47 PRINT"GFFTTBEEED -,

162 PRINT g i

164 PRINT "pEgE! °

165 FRINT "pEili! pat

YaMEXT

164 PRINT *pRele!| | ¥
167 PRINT"bERI 314
168 PRINT "kl j
169 PRINT "Bl '-—0r—' "
178 RETURN

171 REMBEHERXNXXERAXX XXX XS AR XXX R XS RRER
172 PRINT"ERE “;:FORI=0T07:IFI=STHENFRI
NT " Il!“ ;

173 PRINTSNE(I)"["; s NEXT:PRINT

174 PRINT"® R L

175 PRINT" i { "

17& PRINTY | | 3

177 PRINT® i i o

178 PRINT"® e L

179 PRINTY 2

iBA FRINT" )

181 PRINTY ": RETURN

182 REM *¥%#%%%%%%%% MULTI MODE #*¥*%#%%3¥%%%*
182 IFMF(S) THEN1BS

184 POKEV+28,PEEK (V+2B)0RZ2"S:MF (5)=1:G0T
01846

185 POKEV+2B,PEEE (V+2B)ANDZ55-2"S:MF (G)=
@

184 PRINTLEFTH(CDF.13);

187 PRINT"MLT:";

188 FORI=QTO7: IFMF (I} THENFRINTRIGHT#{(5TR
#(I),1);:607T017@

189 PRINT".":

1980 NEXT:PRINT:RETURN

171 REM ###sxsxsxsx SET COLOR *¥%¥¥xixixs
192 A=FEEK (V+Z7):CHF(@)=STRF (A-240)

12% A=PEEK(V+3B):C£(1:=5TR£(A-24@)

194 A=PEEK (V+Z9+E8) :CH(2)=8STR£ (4-24@)

195 PRINTLEFTH(CD#F,18)
174 PRINT"COLORE REG. "

Listing
197 PRINT" 5
198 PRINT™ g7 . n  Popritasidde
199 PRINT™" " (Fortsetzung)
28@ PRINT" 38 "
281 PRINT" g
202 PRINT" W'STRE(I9+5)" B

203 PRINT" .
2@4 PRINT" g
205 PRINTLEFT#(CD$,1B)" "C$(@) " *
2@& PRINT"EB"CH(1)" ":PRINT"ER"CE(2)" *
2@7 PRINTLEFTS$(CD$,16&)
208 1=0:G0SUB212: POKEV+37,B
289 I=1:60SUB212:FPOKEV+38,B
©1@ 1=2:BOSUB212: POKEV+I9+S,E
211 GOTO68
212 PRINT"@ “j:B$=""
213 GOSUBZ@: IFA=13THEN217
214 IFA<480RA>S7THEN213
215 B$=B$+A$:PRINTA$:: IFLEN(B$) =2THENZ18
216 GOTO213
217 IFB$=""THENPRINT:G0T0219
218 C$(I)=B$:PRINT" "
219 B=VAL (LEFT$(C$(I),3)) :RETURN
228 REM ##xx¥%##%% PRINTER OUT #¥¥¥sx%xs
221 PRINTLEFT$(CD%$,25);
222 PRINT"NAME (2@CHR.) 7
D PRINTTAB(16) ; : B$=""
223 GOSUBZG: 50TO225
224 GOSUBIS
225 IFA=2OANDB$< >""THENB$=LEFTS (B$,LEN(B
$)-1) : PRINTCHR$ (2@) 5 : 6070224
226 IFA=13ZTHENL1&
227 IFA=13THEN23
228 IFA={320RA>127THEN224
229 B$#=B$+A$: IFLEN (B$) >2BTHENZT
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238 PRINTA#" Ei";::GDT0224
231 PRINTLEFT#(CD&,11:TAB(LT) "
ON 2?0 s
232 GDSUBEB
2ZF IFA=78THENZ2Z1
2Z4 IFA=133THEN1S
225 IFA<>13ANDA< *89THENZZ1
276 OFPENL,4:CMD1:PRINTES
237 FORI=SNTOSN+&2STERS:
28 PRINTPEEK (I} 3PEEK(I+1);PEEK (I+2)}
2392 NEXT:PRINT
240 CLOSE1:3B0TO1&
241 REM xxaxx%33%% WORKE ROUTIMNE #xzxxxixs
242 PRINT"E"TAB{(14)"g— WORK -Dv
247 PRINTLEFT#(CD#,15);
244 PRINT® L
245 PRINT"DOT (%)
244 PRINT™
247 PRINT"SFC(.}=
248 PRINT® i
249 FRINT® "
258 FRINT"SMENU ='F1° 5Ly
231 PRIMT" 1
252 PRINT"IR USE'CRSR” "
253 FPRINT"IE TO MOVE ! =z“;
254 X=@:¥=@:D=1:R=14:7Z1 =44:FL=
255 GOsSUBS4
2546 FOREL98,8:WAITLI98,1: GETAL: A=ASC (AF)
257 IFA=145THENU=1:G0T0Z25S
258 IFA=157THENL=1:G0OTO025S
239 IFA=17THEND=1:50T0O255
260 IFA=29THENR=1:60TO255
261 IFPEEE (4£54) THENZAD
262 IFA=42THENR=1:ZL=42: GOSUB24: GOTO2SS
267 IFA=44THEND=1:ZL=42:G0SUBZ2&: GOTO2SS
264 IFA=52THEND=1:7Zl =44:G0OSUBZ4: GOTOZSS
265 IFA=4LITHENR=1:ZL=44&:GOSUBZ24: GOTOZSS
266 IFA=1ZTHENL=X-14:6G0T0255
247 IFA=1ZZTHENFOEEFNA(C) ,ZL: POKEFNA(F) ,
FL:GOSUB43:650TO&8 *
268 IFA=19THENL=X-14:U=Y-2:G0T0255
249 IFA=192THENL=1:ZL=42:G0SUB2&: GOTOZSS
278 IFA=93THENU=K:ZL=46:BDSUBE¢:EDT0255
271 IFA=1BATHENU=1:7l =42: GDSUB2&: GOTO2S5S
272 IFA=61THENL=1:ZL=4&: GOSUBZ&: 30TOZSS
27% IFA=147THEN4T
274 GOTO256
275 REM #x#%a%%% FLOPFY A4 XAXXXAHARAERR
276 POEEV+Z21 ,@0:FRINT"L"LEFTH(CD$,25) "8

= ‘Fl'—EXIn —£i"3
277 FORI=@TO7:SF(1)=B8:NEXT
278 FRINT"H=E.FLOPPY DISK CONTROLLER.D®
279 PRINT"EERRLEAD OR EMIRITE 7¢
28@ GOSUBZE3
281 IFA=13ZTHEN1S&
2B2 IFA$F="R"THENM=B: BF="TREAD":CH="":B=
7:60T0285
ZEBT IFAF="W'"THENM=1:B+="EWRITED":CF="y":
B=0: G0TOZBS
284 GOTOZ78
285 PRINT"MODE -
BF: IFM=@THEN_®="REFLACE"
2846 PRINV'EINFUT SFRITE"C#H" YOU WANT TO
"BF:BF="":FPRINT"E> ";
287 GOSUBZES
288 IFA=133ZTHENZ74
289 IFA=13THENZZ2
2980 IFA<4BORAXSSTHENZS
291 A=VAL (AF) :PRINTA:; : SF(A)=1:B=B+1: IFB<
BTHENZE7

BHPRINTER

" Listing
»Spriteaid+«
(Fortsetzung)

&
e n

O":FRINTTAE ()

Y
292 PRINT" <@"

293 FF="":FPRINT"FILEMNAME : ";

294 GOSUBZZ: IFA=28ANDLEN(F#) *OTHENF#=LEF
THEF((FF,LEN(F2)—1) :PRINTA%:

295 IFA=13THENIO@

294 IFA<ZZ20RA>127THENZ24

297 PRINTA%$; :F¥=F3$+a%

298 IFLEN(F#) >16THENPRINT 4" : GOTOZRQ
299 GO0TOZ93

00 IFF#<>""THENFI#=F%:G0OTOZ@2

381 PRINTFI#; : IFFI$=""THENFI$="DATA"

382 FORI=@TO7:FI(I)=@:MNEXT:PCKEV+23,B8:F0
EEV+29,08: X=0: Y=08: IFMTHENZ21

ZBZ REM ###%%%%%%% READ H¥HAXXAAFFHEERAR
Z@4 GOSUBZZ?:G0SUBI3Z: IFA+ »1ZANDA< »BFTHEN
276

@85 BF="E>>> READING <<<[;":GOSUB343:N0=0
Z0LE REM #5%%%#%%%%% JNPUT #XXXAXXAXREEEXN
387 0OFEN1S,8,15:0FENZ2,8,2,FIF+" S, R"

IBE INPUT#15,A.B%: IFATHENGOSUBZ18: G0TOZ27
&

Z8% PRINTTAB(Z) "ENO. : "NO:NO=NO+1

31@ FORI=ADTODAD+4&2: INFUTHZ2,BE

Zi1 POKEI,B:NEXTI

312 IFST=44THENE#*="% END OF DATA ' [J":60
SUBZ43: GOSUBZ3Z:G0OTOZ16

213 B#=" [HTAKE OVER 7 [":G0SUBR3E43

314 GOESUBZZ: IFA=133THENI1S

Z15 IFAZX1ZANDAL >89THENEF="J>>> READING
L4<{3" :60SURZ4Z: GOTOZAR

31& POKEV+21,B:CLOSEZ:CLOSELS: BOTOZ76
F17 REM ##%#%%%%%% ERRORS #55¥%SuExyssyay
31B PRINTLEFT#(CD#,25! TAB(Z)B$" - PRESS
AMY KEEY";:G0OSUBZES

319 CLOSEZ2:CLOSE1S: RETURN

IZ20 REM ##asdniusddd WRITE s ¥xissssxzsxxs
321 FORE=BTO7:IFSF (k) =0THENZZ2S

22 GOSUBZ32:6G0SUEBI3: IFA« »1ZANDAY *B2THEN
SP(K)=0:60T0324

23 SF(K)=2:X=1

324 BF=" ": GOSUB343

Z25 NEXTE: IFX=@BTHENZ7&

I24& OFEN1S,B,15:0FPENZ,8,2,FI$+",S,W": X=0
Z27 INPUT#15,A4,B%: IFA=4ZTHENCLOSEZ: OFENZ
,8,2,FIf+",5,a":X=1

IZ28 INPUT#15,A,B%: IFATHENGOSURZ18: 607027
&

329 FORE=@TO7:S=k:IFSF{¥}=BTHENIZ&

338 GETA#: IFA+="g"THENK=7:6G0TO33I&

331 SP(E)=1:¥=1:B05UBZZ2:Y=0@

IIZ2 BF="EA4Y WRITING »:=30":60S5UB343

3I3Z IFXTHENBS$="§ SBAPPEND '3 :GOSUBZ4Z
334 FORJ=ADTOAD+&2:B=FPEEK (J) : PRINTH#Z2,B: N
EXTJ

I35 BE="[H

336 SF(S)I=@:NEXTK

E37 CLOSEZ:CLOSELS:60TOZ274
IIB REM #%%%%%¥%%%% ASE Ok 7 ##5X%A%FREXFE
I39 FORI=BTO7:5=1:AD=322748+4&4%5: IFSF{I)=
ITHENI=7

4@ NEXTI:FOEEV+HZE*S,S54: POKEV+2%S5+1,15@:F
OKEV+21 ,2°5

341 PRINTLEFT!(CDi L2y

: IFYTHENRETURN

42 Bf="= 0.¥. 72 a
343 PRINTLEFT#(CD#.16) " "Btz
RETURN

Z44 REM #¥#dxxux¥¥% INTRO *#%%S2¥¥2x4%%
45 FOKES&S76,5:FPOKE&4E, 132: FOKESS, 124:R
EM SCREENM MNACH 33792 - CHQRQCTERRDH"

":BOSUBRZ4ZE

IEIIS";E ! "

92 Z:¥up
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I46 PRINT", EEHEE - L PRI e | 291 PRINT"INCR. =1 ks
e B o T & 392 PRINT"MULTI =M "
347 PRINT" i 393 FRINT"COLDCR =5 »
= 394 FPRINT"REPRO =R "
438 PRINT" . SPFPRITEAID+ 95 PRINT"®R WORK &% = F1 ¢
349 FPRINT" " 396 PRINT"SLIP DWN= F7 "
) 397 PRINT"SLIF UF = F5 *
5@ FRINT® 2 s 398 PRINT"BACKCDOL.= F3 "
" 399 PRINT"HANDLE = H ¢
351 PRINT" = WRITTEMN BY R MATA AP0 FRINT"SCREEN = S =
NB=E " 401 FRINT"PRINTER = P "
352 PRINT" 5 MARBURG (1984} 432 FRINT"DATALIMNE= D 1
e 403 PRINT"EFLOPFY = F "
353 PRINT" " 404 FPRINT"SHOW = = & "
o™ 405 FRINT"DISK-CMD= @ @"
54 PRINT™ § % NO COPYRIGHTS !'! 447 FPRINT"KILL =K "
i} " 408 PRINT"QUIT =
355 FRINT" = 4@9 GOSUBZZ:G0SUB15&6:GOSUEBL172: BOTOAE
o 410 REM #%%%x%%x%% HANDLE #¥XX ¥4 %A% EXXFR
356 FPRINT® T R R R R R 411 POKEV+Z21 ,@:FPRINT"%. HANDLE SPRITES.L
..... B ":Z=1:FORI=ATO7:S{I1)=@:NEXT
307 FDRI=32768TB 3344:FPOKEL ,@: NEXT 412 PRINT"H@-3 = SELECT SFRITE"
358 ] GG xr’&!ﬁ!!ﬁ!“':FDRI 1TO 41Z% PRINT"'F7° = FAST MOVE."
19:FRINT" "-:FDRII 1TO1@@::NEXTII,I 414 PRINTVEUSE 'CRSRE° 7O MOVE '*
359 PRINT"Eﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁlﬂ!ﬁ!ﬂ!ﬂﬂt&!ﬂ?ﬂE:S AN 415 GOSUBZIZ:PRINT"LIS : X=
¥ KEY.E" =":E50TO41E
6@ GOTOZ3 4184 PRINT"E"TABR(1@)PEEK{X)+255#S6N (PEEK (
Ta1l REM ##xxsxx%% DATA LINES #&xs#ssssisss V+1&YANDZS)"f1 "TAB(22)PEEK(Y)"H "
I62 POKEV+Z21 ,@:FRINT"®.DATA GENERATOR.LZ 417 GOSUBIE
u 418 IFA<4B0ORA-SSTHEN4Z4
47 PRINTUFERBEGIN WITH LINE {(+1@280@) = "3 . 419 S=V4L (A%} :PRINT"ENO."S
: GOSUB3ZR 428 X=V+2%S5: Y=V+2x5+1
64 IFAL4Q0RASATHEMNLSG 421 IFS(S)THENAZZ
I465 PRINTUL'LEFTH(CD#,24) Vs GENERATE DA 422 POKEV+21 ,FPEEK(V+21)0R2"5:85(81=1:60T0
TH LINEE —~ W& ] T 4% 414
ITsL IN=(8-48)x10020: T=@: POKE&L&AS ,PEEE (V+3 42% POKEV+21 ,PEEK (V+21)AND2Z55-2+8:5(5)=0@
31 :FORI=1TOZ2@@: NEXT :30TO41&
I47 IFT=BTHENIR 424 IFA=134THENGOSUB1@Z:507T0416
TLE AD=3274B+&4%T:PRINTHL"ZN"REM SPRITEY 425 IFA=17THENPOKEY . PEEK (Y)+ZAND255:G07T0
T 41&
I49 FORII=@TO&: ZMN=ZN+1:PRINTZIN"RDATA";:F 424 IFA=145THENFOKEY ,PEEK(Y)-ZANDZ255: GOT
CRI=BTOS 416
278 PRINTMIDF(STRF (PEEK(AD+I+II*F)) 2,3} A7 IFA=29THEN4Z4
Tt enMEXTI 428 IFQZISTTHEN@E&
371 PRINTCHR$E(20):NEXTII 429 IFA<>13&6THENAZ
272 PRINT“ZN="ZN+1":T="T+1":G0O0TO3Z&7";:60 4@ IFZ=1THENZ—¢.“DTG416
TO447 4Z1 Z=1:60T04164
T73 REMxxxu#x%% SEND DISKE COMMAND =x*xxxx 472 IFA<>1Z3THENG LS
374 GOSUBRZ4:FPRINT L ®.SEND DISE COMMAND. LS 4373 POKEV+Z21 ,@:POKEV+14.0:607T016
" I=0 474 IFPEEE (X) »=25&6-ZTHENFCKEV+16,PEEK (V+
275 I=I+1:PRINTLEFT#(CD,2%I+1)"=5L";:C¥= 1&4)0R2S:POKEX, @
s 435 FOKEX,FPEEE (X)}+ZANDZ2S5S:ECTO416
74 GOSUR3IZ: IFA=Z0ANDLEN(C#) >@THENFRINTA 4345 IFPEEK(X)<=B+Z-1THENPOKEV+14& . PEEK (V+
£3:CH#=LEFT$(CH,LEN(C$)—-1):60TO376 14) AND2S5-2"5: POKEX , 255
277 IFA=13ZTHENZBZ 477 FPOKEX,PEEK (X)-ZANDZ55:60T0414
Z78 IFA=123THEN1S& 470 REM ¥##¥#ds#dad FIL] #E¥X45XXXXAAXRR
379 IFAiEQDRA}lE?THENS?& 439 PRINT".Li#.CLEAR FPROGRAM.LI"
ZEB CHF=CHF+AF:PRINTA%; 443 PRINT'"BARE YOU SURE 7 ";:GOSUBZA
%81 GOTO3I7& 441 IFA<:B2ANDAL >13THENLSG
Ie2 OFENM1,B,15,C#: INPUT#1,A,.B$,C: IFA=1T 442 PRINT"L"LEFTZ(CD$,74) " CLEAR F
HENFPRINTLEFTH(CD$,253)C%; ROGRAM EXCEPT DATA !'!'M™
83 GOSUBZ18:CLOSEL: IFA=133THENLSG 447 PDKELASL,PEEK(V+3Z):T=0
384 PRINTLEFT#(CD#,23)" 444 PRINT"&"; :FORI=TTOT+7:PRINTI:z:NEXT
"1 IFIZBTHENZ7S 445 IFT:>439THENPRINT"POKE &44,14:END":G60
IBS GOTOZI74 T0O447
ITBS REM *xxxx%x COMMAND LIST ###x%diidix 444 PRINT"T="1":60T0444"
Z87 GOSUB24:50SUB15S4 447 POKE&T1,19:FORI=1TOZ:FOKE&Z1+I,13:NE
Z8E PRINT"EGSCOMMAND LISTUVLEFTH(CRE,3) XT:FOXEL1?8,18:END
ZB? PRINT“RSFRITES = " READY.
9@ PRINT“HON/OFF ==0-7 " Listing »Spriteaid+« (SchiluB)
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