Get Koala Pic

Wenn Sie sowohl einen C 64 als auch
das Koala Pad besitzen, dann konnen
Sie jetzt Koala-Bilder in ganz »norma-
le« Basic-Programme einbeziehen.

Sie méchten Koala-Bilder auch ohne Koala laden und zeigen
kénnen. Wahrscheinlich haben Sie das Programm am Ende
der Anleitung abgetippt, wie ich. Aber dann dachten Sie viel-
leicht auch, wie schén es ware, wenn es méglich wére, die Bil-
der der Reihe nach, wie eine Dia-Show abzurufen. Dann miBte
man nicht mehr STOP-RETURN driicken, und unser Basic-
Programm kénnte weitergehen. Somit hatte man vielféltige
Mdglichkeit, Koala-Bilder anzuwenden! Zum Beispiel kénnte
man:
1....mit Koala ein Titelbild machen
2...mit Koala ein Abenteuer-Programm schreiben; denn:
Wenn der Anwender einen Text lesen muB, wahrend das Bild
geladen wird, ergibt sich praktisch keine »Wartezeit« fur ihn!
3....mit Koala ein Lernprogramm schreiben.

Tja, so dhnlich waren meine Gedankengénge. Aber meine

Programmierkenntnisse in Basic nitzen nichts; so ein Pro-
gramm muB in Maschinensprache geschrieben werden! Also
telefonierte ich mit einigen C 64-Besitzer-Kollegen herum und
wurde findig: Michael M. Meiszl war schon dabei, an so einem
Programm zu basteln. Er paBte es meinen Winschen an und
stellte es in Rekordzeit fertig. Und nun kénnen Sie alles oben
Erwahnte tatsdchlich tun, und noch viel mehr.
Listing 1 ist das Hauptprogramm. Es wird als erstes geladen.
Listing 2 ist ein kleines Anwenderbeispiel, damit Sie sehen,
wie die SYS-Befehle in ein normales Basic-Programm einge-
baut werden. Bild 1 ist eine Ubersicht, welcher SYS-Befehlnun
was bewirkt. Falls Sie zwei Laufwerke besitzen, dann kénnen
Sie wahlweise 8 oder 9 eingeben.
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Listing 3. Eine Dia-Show auf dem C 64

12 REM LDEMO #2 ZEIGE
ER WIE EINE DIAS-SHDOW
12 REM T MICHAEL M. MEISZL

14

2@ READAF: IFAF="*"THENRESTORE:GOTO2@
3@ S5YSS25@9,8%:REM LALDE BILD

BILDER HINTEREIMNAND

49 SYS552353@3::: :REM ZEIBE BILD

5@ GOTORZE

8 F\!E!‘? e -t
82 REM ACHTUNG:

24 REM INM DIE DATAZEILEN TRAGEN SIE SFAE
TER IHRE EIGENEN BILDMAMEN EIM!

85 REM VORLAEUFIG KOENNEN SIE DIES PROGR

AMM MIT DER OROGINAL-drETTE dXEN

B4 REM WICHTIS: DAS "#" MUSS AM ENDE DER
TITEL STEHEN!

P4 REM ====ss====== == ===

192 DATAABC'S,VAN,VANPROPS,FARM,FARMANIM,
, JUNGLE ,MONKEY ,CASTLE , DRAGON, TREE , *
READY.

S?S“BEFII':HLBKUIHLFI PER BASIC

SYS 525048 LOAD+SHOM
+BILD-NAME+, 8 Ende:Leertaste
SYS 52563 HUR ANZEIGE
a¥5 92566 BILDSCH.NRHML
2Y8 0éal3 BILD wird nur
+BILD-NAME+, 8 geladen

DEE+ARTIKEL :
R

I
P

OGRAMM UON:

Bild 1. Die SYS-Befehle im Uberblick

Das Hauptprogramm ist sehr anwenderfreundlich: Es geht
kein Basic-Speicherplatz verloren. Da jedes Bild einzeln gela-
den und danach alle Zeiger auf Null gesetzt werden, kann man,
der Reihe nach, praktisch unzahlige Bilder hintereinander im
selben Basic-Programm zeigen. Hierzu muBB der Anwender
nur die Bilder-Diskette einlegen. Sollten Sie mehrere Bild-
Disketten benitzen wollen, so gentgt ein PRINT-Hinweis auf
dem Bildschirm, welche Diskette jetzt eingelegt werden muB.
Da die Bilder per Leertaste »beendet« werden, kann das Pro-
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gramm nach einem Bild ganz normal weiterlaufen. Ein SYS-
Befehl erméglicht das Nochmalzeigen des letzten Bildes. Dies
kann bei Lernprogrammen von Vorteil sein. Ein anderer SYS-
Befehl ermoglicht das Laden ohne Zeigen, so daB dieses Bild
dann blitzschnell abgerufen werden kann, da es »unsichtbare
bereits »besteht«. Wenn Sie die Tabelle griffbereit neben sich
legen, haben Sie die SYS-Befehle bald im Griff.

Noch ein paar KoalaTips

1. Im Men finden Sie »INIT DISK«. Damit ist nicht »initialisie-
ren« sondern formatieren gemeint. Trotzdem: Bei Disketten,
die mit Koala formatiert wurden, ging jeder zweite Versuch, ein
Bild zu laden schief: Dabei stieg dann jedesmal der Computer
aus, so daB nicht nur das Bild verloren war, sondern man Koala
neu laden muBte, und so weiter.

2. Ich habe bereits des 6fteren gelesen, daB die Handha-

bung im ZOOM-Modus so schwierig sein soll. Mein Vorschlag:
Setzen Sie den Pfeil an die richtige Stelle und drticken Sie
dann kurz auf die Taste oben. Auf diese Weise kann man
punktweise (ebenfalls sehr schnell in lauter Einzelpunkt-
Aktionen) und extrem akkurat arbeiten!
3. Wenn Sie ein groBeres Stlick sauber »sradieren« wollen (was
durch DRAW mit Hintergrundfarbe leicht ist), dann hilft Innen
ZOOM ebenfalls: »Radieren« Sie mit ZOOM erst die Rander mit
dem feinsten »Pinsel«, dann kénnen Sie mit einem breiten »Pin-
selstrich« den Mittelteil schnell weg-malen!

4. Wenn Sie etwas Riskantes ausprobieren wollen, was
moglicherweise Ihr Bild kaputtmachen miiBte (erst sradierens,
dann das Neue zeichnen, dann erst sehen, ob es lhnen ge-
fallt), dann rate ich Ihnen: Kopieren Sie das gesamte Bild per
COPY (dem ein SWAP vorausgehen muB) auf den zweiten
Bildschirm. Jetzt kbnnen Sie nach Herzenslust experimentie-
ren, denn lhr Bild existiert ja noch »im Original« auf der anderen
Grafikseite.

So, jetzt hoffe ich nur noch, daB Sie in Zukunft noch mehr
SpaB mit Koala haben werden.

(Vera F. Birkenbihl/aa)
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C 64

Listing 1. Das Hauptprogramm, um Koala-Bilder in eigene Basic-Programme einzubinden.

18@ REM DISPLAY KOALA PIC V2.1 BAZ
118 REM (C) 1984 BY MICHAEL A. MEISZL 12138 DATA48,176,1,94,76,156,225,165, 93
12@ REM == smz== = 5

18148 DATA1,41,254,133,1,%6,1465,1, 492
122 : REM ACHTUNG: DAE PROGRAMM ENTHAELT 18158 DATAR,1,133,1,96,173,17,24R, 638
rE,

FRUEFSUMMEN, S0 DASS SIE FEHLER ... 181460 DATA41,239,141,17,708,32,131,205,
124 REM ... LEICHTER dMEN KOENMNEN, BES. 1814
IN DEN DATA ZEILEN! 1@17@ DATA1&D-191,160,44,32,54,206,162,
124 REM =s=======c===c 1833
= "B1B@ DATAZDO,142,8,32,61,206,162,195, 1
1Z8 A=S25BB:E=A+335:7ZL= 999m POKES3281,0: @18
FOKES3IZ22@, 0 i@8i7@ DATAL1&EB,37,32,14,206,142,195,148,
142 PRINT"LIFEIMOALA PAINTER DISPLAYESE 948
158 FRINT"HSYS 52508@,"CHR$ (34) "NAME"CHR$ 10280 DATA4Q,32,54,286,162,216,160,8, 87
(Z4)"[,GERAETENUMMER 1 .
16@ FRINT,"E=> LOAD + ANZEIGE":PRINT,"(E 18218 DATAIZ,61,284,162,199,148,15,32, 8
NDE MIT ‘SPACE") &7
178 PRINT"EESYS 52583 18220 DATA14,204,173,146,199,141,33,208,
18@ PRINT,"IZ=> NUR ANZEIGE 99@
190 FPRINTYERSYS 52504 1@823@ DATA141,32,208,173,17,208,9,34, B2
288 PRINT,"E=> BILDSCHIRM WIEDER NORMAL 2
213 FRINT"ERISYS 52587, "CHR$(34) "NAME'CHR 10240 DATA141,17,2@8,173,22,208,41,223,
$(34)"[ ,GERAETENUMMER ] 1833
228 PRINT,"BE=> BILD LADEN":PRINT:PRINT 19258 DATA9,146,141,22,208,169,48,141, 74
238 FORI=ATOESTEPS: ZL=7L+1@ &
242 CH=@:FORJ=2T07:READX:CH=CH+X:POKEI+J 10240 DATAZ4,203,14%,1408,160,0,32,56, S0
s XINEXT -]
252 READCK: IFCK<>CHTHENPRINT"@DATA ERROR 10270 DATAZDS,142,274,1460,8,32,61,206, 1
IN ZEILE"ZL:END 251
2460 NEXT:PRINT"WPROGRAMM BEREIT 10238 DATA162,191,168,63,32,14,2086,173,
1@B0@ DATA76,32,2085,76,145,205,76,79, B9  1ip@1
4 18292 DATAB,221,41,24B,141,8,221,173, 10
12212 DATAR04L,74,47,205,32,47,205,32, B85 45
2 19208 DATAL7,208,9,14,141,17,2088,76, 692
1@02@ DATA145,2085,32,228,255,201,32,208, 1@31@ DATA1ZS,205, 142,1@6,2@&,14@,13?,23
130s& 4, 1253
12238 DATAZ49,240,235,32,66,206,32,87, 1 18322 DATA14@,@,177,251,145,253,165,252,
147 14n—
iB@4@ DATAZZ4,201,9,144,3,76,88,182, 929 3@ DATAZGS, 1@4,204,208,8, 145,251,285,
1825@ DATA140,9,169,32,153,97,206,134, 9 1354
&2 1@343 DATA1@7,206,2082,1,94,230,251,208,
12848 DATAZDS,25@,177,187,153,98,206,200 1307
s 1479 1@35@ DATAZ,23@,252,230,253,208,227,2308,
12872 DATA194,183,144,244,169,15,162,91, 1632
1286 1@35@ DATAZ2S4,75,22,284,134,252,132,251,
1@@B@ DATA140,204,32,189,255,162,8,32, 1 1327
244 1@37@ DATA94,134,254,132,253,96,32,121,
12@29@ DATA121,2,201,44,708,3,32,155, 764 11iig
16128 DATALBZ, 169, 111 160 m 32 184,255, 12782 DATAB,Z61,44,208,3,74,115,8, 447
1995 1@39@ pATA74,8,175,32,129,255,173,0, 848
1911@ DATA32,131,205,169,0,162,0,150, 85 12402 DATAZZI 9,, 141,0,221, 96 1“9 BZ0
S 18418 DQTQEu,?&,n,,H_,ﬁb,J_,@ m 347

10128 DATA14D,32,213,255,8,32,138,285, 1  READY.

Listing 2. Ein Demo Programm 45 IFAF=BFTHENICD
S@ SYS(S52528) ,A0%
&8 BF=AF:60T028
i@ REM DEMD 1 EOCALA BILDER PER BASIC-FRC 188 REM DEMC ANZEIGE EINES GESPEICHERTEN

GRAMM ZEIGEN BILDES

12 REM MICHAEL M. MEISZL,1%84 11@ SYS525@Z:REM BILD MOCHMAL

i4 = 122 FORI=1TOZBEA:NEXT

22 PRINT"LEDALA PAINTER DISFLAY DEMO i 138 S5YS552504:REM BILD ABSCHALTEN
3@ AFx="": INPUT"ERFEEBILDNAME" ; A% 148 GOT028

4@ IFAI=""THEN END READY.
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