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Befehlserweiterung fur
Simons Basic

Die Fahigkeiten des Commodore 64 sind mit dem vorhandenen Befehlsvor-
rat des Basic 2.0 nur sehr schwer auszunutzen. Dafiir bietet Commodore eine
Erweiterung an, die diesen Mangel weitgehend behebt: Simons Basic.

Dieser Artikel gibt eine grobe Speicherbelegung und behebt einige Mangel.

Leider muB im voraus erwéhnt werden, daB nur Besitzer der
Disk-Version POKEs anwenden kénnen, da bei der Modul-
Version ein unveranderbares ROM vorliegt und somit POKEs
hier unwirksam sind.

Obwohl nur 8 KByte im Basic-Speicher verbraucht werden,
ist Simons Basic eine 16-KByte-Basic-Erweiterung. Die zwei-
ten 8 KByte liegen unter dem Basic-ROM im RAM, so daB Si-
mons Basic immer trickreich zwischen beiden Ebenen um-
schalten muB. Zuséatzlich wird auch der Bereich von
$C400-$CBFF (dezimal 50176-52223) benutzt; zum Bei-
spiel liegt der KEY-Funktionstastenspeicher ab $C64D
(60765).

Bei MEM (dem Befehl zum Kopieren des Original-Zeichen-
ROMs ins RAM und dessen Einschalten) liegt der Zeichensatz
ab $E000 (57344) im RAM unter dem Kernal, der Bildschirm
von nun an ab $CCO0 (52224), die Sprite-Pointer ab $CFF8
(53240) und die Sprites von $C000-$C3FF (49152-50175).

Bei HIRES und MULTI (den Grafik- und Farbgrafik-Modi) liegt
der Grafik-Speicher unter dem Kernalim RAM ($E000-$FFFF,
57344-65535), der Farbspeicher ab $C000 (49152), und
Sprites finden sich in den Blocks 48-63 (ab $CC00, 52224).

REM ##F#EFRAER LR ELRF XXX LA RN E R R L L RRS
REM * S *
* REM SHEEAERFRAREXEEELEX LS EFERNEARANXEERER
5T REM * EERICHTIGUNG DES *
S4 REM * SIMON'S BASIC-BEFEHLS DUMP
G55 REDM #AERAAFAAAFARAAEEREXEF XXX R EHFE XXX
59 K=@:FRINT'"BZ D UM P = TCHECKSUM "

L1
Bl &

3

4@ FDOR I=$9F9C TO $9FA7:READ J:FOKE I,J:
E=it+J: NEXT

&1 DATA 148,4,32,57,1&8,136,2088,250,23
42 DATA 234,734,274:FPOKE $BBET,221:FPOKE
£B@E8C, 68

&T POEE $9FD4,240:POKE $9FD7,27:FDKE $£9F
08,200

&4 FOR I=$9FF@ TO $9FFC:READ J:POKE 1,7:
W=k NEXT

&5 DATA 160,4,44,1&0,5,169,34,32,210,255
, 76,152,159

&6 IFE=Z4Q9THENFRINT"OK":ELSE: PRINT"ERRO
=

READY.

Listing 1. Variablen-Liste mit Vorzeichen

Man sieht also, daB $C0O00-CFFF (49152-53247) laufend
belegt sind und kleine Maschinenroutinen héchstens in Sprite-
Speichern plaziert werden kénnen.

Hier erst einmal Beanstandungen zur Beschreibung einiger

Befehle:

EEN S5 i ¥y iysissdit it tdd 5PN Euirsss
FEM % e 2 B e *
FEM %3433 A2 iR SRR T AR AARAFERAES
75 REM % BERICHTIGUNG BE *
74 REM + SIMON'S BASIC-BEFEHLE PAGE *
75 FEM 4444 %XHFHFHAFA TSR XS LR LA XA F RS RLRF
79 E=B:PRINT"BZ P A G E & ?CHECKESUM "

R e
(R

8

B@ FOR I=$BFFZ TO #BFFE:READ J:POKE I,J:
K=H+J: NEXT

21 DATA I2,225,255,288,5,104,104,75,42
BZ DATA 191,74,228,255

2% FPOKE $BF12,242:FOKE $#BF13,191

B4 IFK=1B19THENFRINT"OK":ELSE: PRINT"ERRO
R

READY.
Listing 2. Verbesserte Version des Page-Befehls

18 REM #EEXAAAEXEX XA XA XARFAXEERXRXERRES

11 REM = *
12 REM # INTERFRETERCORETABELLE =+
i3 REM = *

18 REM 235345 AR %54 XA AXARFEXERERFELES
28 A=0:B=337&62

Z0 A=A4+1:1IF A=128 THEN EB=4111i8B

48 IF A4=264 THEN ERD

S8 PRINT:PRINT A,

&8 FRINT CHR#(FEEK (B} AND 127);:B=B+1
&1 IF A<12B AND FPEEK(BY}<:>&4 THEN &3
&2 IF AX1Z7 AND PEEE(B-114128 THEN &8
78 IF A<l128 THEN B=B+1i

B@ GOTO 28

READY .

Listing 3. Alle Befehle des C 64 mit Simons Basic

90 FHdp
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C 64

=
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10 REM %% ¥ 4% ARXXRXHXXHEARXARERRRRRERNE
i1 REM * R - - e s L
17 REM S#F¥XREAEXEXFXERRARERERERHE

13 REM * ERGAENZUNG ZU SIMON'S Bﬁﬁt
14 REM * FORMAT: ERROR _

1S REM * GIET DISKSTATUS AUS

1& REM * > BEISPIEL: ERROR =
17 REM * ERGEBNIS: 2@, 0Ok,08,00
i REM ************************** - %

i? E=B:FRINT"EIE ER R O R l ‘?ﬂHEm.L

. 2
28 FORI=$#BFBB TO $BFE2:READ J: PEKE I, J ¥
=K+J: NEXT

21 DATASZ,115,,201,174,248, 3 76, 133*136..
22 DATA14%,8,133,186, 32 18& 255 165 1
22 DATAL133, 185 2 15@,255, 32 1&5,- -
24 DATAZ1@,255, 2@1 13,4@3 246,32, 171

25 DATAZSS,74, 115 145

24 pDKEsa:fBE 1g6: FBKE$B7BF,191 e

27 1FK=5527THEMPRIMT"GK":ELSE=FRINTPERRG
R:f

READY.

Listing 4. Disk-Status-Ausgabe

Beim TEXT-Befehl (Einsetzen von Text in die HiRes-Grafik-
Seite) mussen Zeichentyp, GroBe und Abstand als Konstanten
gegeben sein, da der Text sonst nicht korrekt ausgedruckt
wird. <CTRL-A> und <CTRL-B>kénnen beliebig in einem
String benutzt werden. Kein CTRL am Anfang wird als GroB-
schrift ausgelegt. <RVS ON/OFF >-Zeichen werden auch
richtig ausgefihrt.

Beim Befehl FETCH (Eingaberoutine mit bestimmbarer
Zeicheneingabe-Beschrankung) fehit die Angabe, daB die Ein-
gabelange Uber ein Zeichen (wie angegeben) hinausgehen
darf. Das Limit liegt bei 88 Zeichen. Danach ist der Eingabe-
puffer, in den die eingegebenen Zeichen abgelegt werden,
gefillt und dahinterliegende Systemvariablen (siehe C
64-Handbuch) kdnnen zerstért werden. Ein Fehler ist auBer-
dem, daB nach der Eingabe des letzten Zeichens keine Kor-
rektur (mit < DEL>) mehr méglich ist. Es bleibt keine andere
Wahl, als <RETURN> zu driicken.

Bei DUMP (Ausgabe der Inhalte aller nicht indizierten Varia-
blen) werden die Werte leider ohne Vorzeichen ausgegeben.
Dies kann man beheben mit POKE 32953,221. Zudem werden
leere Strings (Lange 0) als Strings mit zufélligen 255 Zeichen
und Integervariablen als 16-Bit-Adressen ausgegeben. Das
Programm in Listing 1 beseitigt alle drei Fehler.

Im Handbuch wird bei den Bildschirmroll-Befehlen das For-
mat leider falsch angegeben. Die Parameter werden mit der
Routine geholt, die auch INV und MOVE bedient. Daher ist
auch das Format das gleiche:

Richtung W/B rcwd.

Die Parameter entsprechen denen im Simons Basic-
Handbuch in Abschnitt 7.6.

Bei MERGE kann es vorkommen, daB ein Programm nicht
ordnungsgemaB angehangt wird. Dieser Fehler kommt nicht
mehr vor, wenn man immer OLD vor MERGE eingibt, da dieser

HAXEER AR R LR ER AR AR EERERR RN R NEHE
21 REM * o S A *
EEEREFREXRE AR B EREER XA A XX R ERRR XA
* ERGAENZUNG ZU SIMON'S BASIC #
FORMAT: JDY N *
* STELLT JOVSTICKFORT EIN *
> BEISPIEL: JOY1 (FUER FORT1)#

JOYZ (FUER FORTZ)*
AEFERFEF AR AR IR RR AR XA FRRAAS
?EHE’CH{SL_IH' a4

0
o
i

* K ok K ok

- REM e
K=@:PRINT"@2 J O v ®

49 FORI=$BFEZ TO #$BFF1:READ J:POKE I,J:K
=t+J 1 NEXT

41 DATAZZ2,115,,32,5,129,138,41,1,141

42 DATARLZ,136,76.42,130

4T POKE$88DA,111:POKES$EEFC, 16

44 POKE$B764,226:POKE$8765,191

45 IFK=1232THENPRINT"OK": ELSE: PRINT"ERRQO
RI?

READY.

Listing 5. Joystick fiir beide Ports

Befehl das Programmende noch einmal Gberprift und gege-
benenfalls bereinigt.

Bei PAGE kann man das Listen nicht, wie in der Anleitung an-
gegeben, durch Dricken der RUN/STOP-Taste abbrechen.
Das Programm in Listing 2 behebt diesen Fehler.

Befehle, die zwar nichtim Handbuch, jedoch in der Befehisli-
ste im RAM zu finden sind, wurden bereits in friheren Ausga-
ben behandelt.

Zur Speicherung der Simons Basic-Befehle:

Die Befehle werden als Zwei-Byte-Kombination abgespei-
chert. Das erste Byte hat den Wert 100, und das zweite einen
Wert zwischen 1 und 127. Dies ergédbe eine Befehlsmenge
von 127 Befehlen, einige Tokens sind aber nicht belegt.

Um alle Befehlscodes auszugeben, kann man Listing 3 ver-
wenden. Nach RUN wird eine Liste der Interpretercodes aus-
gegeben, die direkt aus dem RAM von Simons Basic und aus
dem Basic-ROM entnommen wird. Setzt man in Zeile 20 fir
Aden Wert 127 ein, so wird nur der normale Befehlsvorrat aus-
gedruckt. Mit diesem gednderten Programm kann sich jeder
C 64-Anwender eine Interpretercodetabelle erstellen, die lei-
der im C 64-Handbuch fehlt.

Nun zwei kurze Maschinenprogramme, die nach einmaligem
Lauf als neue Befehle zur Verfiigung stehen:

ERROR:

Ausgabe des Diskettenstatus auf dem Bildschirm (Listing 4).
JOY n:

Nach Ausflihrung dieses Befehils liest die Funktion JOY den
Control Port n (n=1 oder 2) (Listing 5).

Die Listings 1 und 5 lassen sich zum Beispiel als Vorpro-
gramm nach dem Start von Simons Basic laden und starten
und stehen danach bis zum Ausschalten des Computers be-
reit.

(Dieter Temme/gk)

Ausgabe 11/November 1984

64 erge)|




