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M ie Grundidee ist endlich einmal 
nicht die eines »Miners« be- 

U ziehungsweise die eines »Pac- 
Man«. Vielmehr geht es um ein wag
halsiges Geschäft. Sie haben näm
lich die Aufgabe, ein wind- und wet
terfestes »Häuschen« zu bauen. 
Gleichzeitig müssen Sie ein be
stimmtes Score-Limit erreichen und 
noch dazu möglichst den Gegner 
übertrumpfen. Nun, das ist jetzt 
ziemlich viel auf einmal. Zuerst je
doch zum Bildschirm: Zu erkennen 
sind nach der Einleitung eine schö
ne Meeresbucht, umgeben von ho
hen Bergen, ein zierlicher Leucht
turm, der später eine wichtige Rolle 
einnimmt, und zuletzt zwei recht un
förmige, gebäudeähnliche Gebilde. 
Eines davon gehört Ihnen. Versu
chen Sie nun, in sechs Tagen ein an
sehnliches Hochhaus daraus zu ma
chen. Steigen Sie in Ihren Hub
schrauber, fliegen Sie damit zu ei
nem Transportkutter, der geduldig

am Bildrand wartet. Er 
hat je ein Fertigteil- 
Appartment geladen. 
Dieses muß jetzt von 
Ihnen zum Haus ge
bracht werden und 
schließlich richtig 
draufgesetzt werden.
Unter »richtig« sei verstanden: 
hurricane-, erdbeben-, gewitter- 
und überschwemmungsfest! Eine 
gewiß nicht leichte Aufgabe, doch 
das ist der Reiz an dem Spiel. Nach 
jedem Tag (man sieht die Sonne 
richtig wandern) wird eine neue 
Mindestpunktzahl festgesetzt. Wird 
sie nicht erreicht, scheidet der Spie
ler aus.

Am Ende des sechsten Tages er
scheint der »Daily Mirror«, der über 
den Erfolg des Bauvorhabens be
richtet. Große Pluspunkte erzielt 
das Spiel, das von Happy-Software 
vertrieben wird, wegen der origi
nellen Grundidee und deren Aus
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führung. Grafik und Musik sind 
ebenfalls sehr gut. Besonders die 
Unterbrechung des Spielvorgangs 
ist positiv zu bewerten: Nach weni
gen Sekunden springt der Compu
ter für den Spieler ein. Die leider 
englische Anleitung im Programm 
kann auf- beziehungsweise abge
scrollt werden. Grundsätzlich for
men die einzelnen Reize des Spiels 
und seine Finessen im Detail »Cata- 
strophes« (für C 64: Preis: 48 Mark) 
zu einem lustigen, aber auch sehr 
spannenden Geschicklichkeits
spiel, das sogar dem actionlieben
den Arcade-Fan viel Spaß machen 
wird. (Oliver v. Quadt/aa)
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