€ 64/VC 20

puffer fur die Diskettenstation normalerweise nicht genutzt
wird. Deshalb kénnen Sie die beiden Routinen weiterhin nor- | 2 RERssssimimsue priaddy
mal nutzen, sofern der Rechner bei der Initialisierung des 2 REM* CHECKSUMMER * <@28>
Checksummer VC 20 feststellt, daB das zuletzt angesproche- 3 REM* VERSION vC2@ * <ea7>
ne Peripherie-Gerat nicht der Kassettenrecorder war. ; ﬁg: : :g;g
- Bef:iingt durch den anderen Aufbau des Checksummer VC B REMS R R @56
20 wird anders als beim Checksummer 64 nach der LOAD- 1@ PRINT" {CLR, 3SPACE >CHECKSUMMER {2SPACEVC
Routine keine Checksumme ausgegeben. - ;g‘:n; —— <217>
— Wird eine Zeile gelbscht, also eine Zahl zwischen O und 12 PRINT'-'EINE;.HDI'ENT BITTE..." ::;:;
. =5 . . 1 it
65999 eingegeben, und danach Return gedriickt, so wird ei- 13 FOR I=827 TO 993:60SUB 21:POKE I,A <@3&>
ne Checksumme ausgegeben, die aber keine Bedeutung hat. 14 PS=PS+A+1:NEXT I <z2@7>
Sie kénnen die Programme auch weiterhin ohne den Check- B Rl e RINTTIOMOEMERDR e
summer eintippen. (F. Lonczewski/gk) 16 SYS 955:PRINT“CHECKSUMMER AKTIVIERT."  <128>
17 PRINT"AN :SYS955" <@89>
18 PRINT" {DOWN3}AUS:SYSS58459, BEI CAS-(4SPA
LB REM 09605000 NI R R 175> CEYSETTE ZUSAETZLICH{SSPACEIRUN/STOP %
20 REM »* * 247> RESTORE" <192>
3@ REM * CHECKSUMMER &4 * 162> 19 PRINT" {DOWN}BEI AKTIVIERTEM CHECK-SUMME
33 REM * * <004 > R KEIN"; <22e>
36 REM = (VERSION 2.@®) # <@14> 20 PRINT" CASSETTEN-BETRIEB (LOAD, SAVE) {2
A0 REM #* * <@11> SPACEERLAUBT ! " : NEW <157>
5@ REM * &8 ER 5 <Bb1> 21 READ A$:IF LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFE
60 REM * * <@31> HLER IN ZEILE"PEEK (&3)+PEEK (64)#256:END <Q@2>
70 REM #* COMMODORE &4 * <@B5&> 22 A1=ABC(A%) : AZ=ASC(RIGHT$(A%$,1)) <@as>
80 REM % » @515 23 IF A1<48 OR A1>S7 THEN IF A1<&5 OR A1>7
F@ REM 39638 3036 3 33636 309630 960 346 96360630 96 369639636 36 96 0 3¢ 255> @ THEN 3@ <12@>
18@ PRINT" {CLR, 13SPACE ,RVSONICHECKSUMMER 6 24 IF A2<48B OR A2>57 THEN IF A2<&5 OR A2>7
4 {RVOFF 3" @25 B THEN 3@ <125>
11@ PRINT <@a7> 25 IF Al>64 THEN Al=A1-55:G0T0 27 £175>
121 SA=B2@:FOR I=SA TO SA+&6:READ A:POKE I, 26 IF AL<SB THEN Al=A1-48 <139>
A:NEXT I <@73> 27 IF A2>64 THEN A2=A2-55:60T0 29 <£182>
122 DATA 133,95,134,96,76,191,163 <179> 28 IF A2<58 THEN A2=A2-48 <144>
130 POKE 88,0:POKE 89,192:POKE 9@,0:POKE 9 29 A-nlelavag RETURN . <122>
1,192:POKE 780,0:POKE 7B1,16@0:5YS SA  <244> 3@ PRINT"UNGUELTIGER HEXCODE IN ZEILE“PEEK
148 POKE 88,0:POKE 89,0:POKE 9@,0:POKE 91, (63) +PEEK (64) #2563 END <252>
@:POKE 78@,0:POKE 781,224:5YS SA <@39> 31 DATA 2a,5F,03,84,7A,84,7B,20 <867>
15@ POKE 1,53:POKE 42289,96:POKE 42290,228 <@01> 32 DATA 73,00,AA,FD,F3,A2,FF,86 <@95>
16@ FOR I=58464 TO S8554:READ A:POKE I,A:N 33 DATA 3A,9@,08A,A2,00,86,FF,20 <@83>
EXT I 102> 34 paTA 79,CS,4C,E1,C7,A2,01,86 <1@b6>
19@ PRINT" {4DOWN,9SPACE3}CHECKSUMMER AKTIVI 35 DATA FF,4C,%C,C4,A6,FF,EQ,D01 <169>
ERT." <2a7> 36 DATA F@,03,4C,40,C5,A0,082,A9 <@B&>
208@ PRINT" {2DOWN3AUSSCHALTEN : POKE1,55" <@S0> 37 DATA oa,85,FE,B1,5F,F0,0F,C? <138>
21@ PRINT" {DDWN}ANSCHALTEN{2SPACE3}: POKE1, 38 DATA 2@,D@,@3,C8,D0,FS,18,45 <e84>
53" : NEW <1713 39 DATA FE,B85,FE,4C,76,03,C0,04 <127>
320 DATA 140,2,169,0,133,2,177,95 <1@3> 4@ DATA 3@,F1,C6,D6,A5,D6,48,A2 123>
330 DATA 240,15,201,32,208,3,200,208 <239> 41 DATA O3,A9,20,%9D,01,04,BD,B7 <09&>
348 DATA 245,24,101,2,133,2,74,110 <153> 42 DATA B3,20,D2,FF,CA,10,F2,A5 <124>
350 DATA 228,192,4,48,241,198,214,165 <@90> 43 DATA FE,A9,90,20,CD,DD,A?,3E <17@2>
3@ DATA 214,72,162,3,169,32,157,1 <191> 44 DATA 2@,D2,FF,68,85,D6,20,87 <1a%>
378 DATA 4,189,183,228,32,210@,255,202 <@96> 45 DATA ES,A9,8D,20,D2,FF,A2,00 <139>
38@ DATA 16,242,1466,2,169,8,32,205 206> 46 DATA 86,FF,F@,AE,07,3C,12,13 <129>
39@ DATA 189,169,62,32,218,255,104,133 <16B> 47 DATA A%,3B,8D,02,03,A7,03,80 <1115
4@@ DATA 214,32,108,229,169,141,32,210 <168> 48 DATA @3,05,AS5,BA,C7,01,D8,10 <asa8>
410 DATA 255,76,128,164,92,72,32,201 <@93> 49 DATA A9,74,8D,30,03,8D,32,03 <e83>
420 DATA 255,170,104,144,1,138,96,9 <@51> 5@ DATA A%9,C4,8D,31,03,8D,33,03 <@%8>
43@ DATA &0,18,19 <1955 51 DATA AD,BB,02,8D,70,03,48 <195>
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Zuschriften von Lesern, die ei- ben auf das Notwendigste be-
nen AnschluB an einen Club in schranken. Also Adresse und
ihrer Ndhe suchen. Soweit Clubs vier oder fiinf Stichpunkte, etwa
in dieser Stadt oder dem Post- nach diesem Schema:
leitzahlengebiet bekannt sind, C 64 User-Club POKE-Freunde,
geben wir die Adressen natiir- e : Basic-Str. 1, 1024 Commodore-
lich gerne weiter. Doch es wird stadt, ) .
Clubtreffen, monatliche Zeit-
schrift, Softwarebibliothek,
Hardware, Funker, DFU, etc.

sicherlich noch geniigend ande-
re Commodore-Besitzer geben,
die in einem Club mitmachen
wollen.

sich bei uns zu melden. Wichtig
sind dabei neben der Adresse
auch die Schwerpunkte, mit de-

nen sich der Club befaBt. Seien . ] —
dies nun der Erfahrungs- oder Diese Infos schicken Sie bitte

Programmaustauch, die DFU, an: Markt & Technik Verlag AG,
die Hardware oder eine eigene Redakt}on 64'er, Stichwort: Club,
Clubzeitschrift. Um moglichstal-  Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
le Clubs in der geplanten Uber-  Miinchen.

sicht veroffentlichen zu konnen,
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Deshalb der

Unserreicht eine Unmenge an : _ : sollten Sie sich bei Ihren Anga-




