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B Wiedergabe rechts

1 Helligkeit

2 Masse

3 Audio Ausg.

4 Video Ausg.

5 Audio Eing.

6 Farbe Ausg.

7.8 kein Anschluf
Bild 1. Der Video/Audio-Port und die
Stereo-Buchse von vorne gesehen

Lotseite des
Spoligen Audio-
Steckers an die
Stereoanlage

Bild 2. Die Verbindun

Computer — Stereoanlage

o Létseite des
s : :
93 o lo gtfcﬁg“ﬂ& Bild 3. Diesen Verteiler bendtigen Sie,
o 2 %/ | den Computer wenn Sie gleichzeitig eine Stereoanlage
und einen Monitor anschlieBen machten
a) Diodenstecker

b) 8 pol. Klein-Geriite-Kupplung
¢) 8 pol. Klein-Geriite-Stecker

Nun kénnen Sie die Drahte wie in
Bild 2 oder 3 beschrieben anloten.
In den Schaltplanen sehen Sie die
Anschliisse von der Lotseite, wie
das allgemein iiblich ist. Pin 5 der
Video/Audio-Buchse des C 64 sollte
man mit Vorsicht genieBen. Es ist
der Toneingang des C 64 und fiihrt
direkt an den Sound-Chip. Wird hier
unvorsichtigerweise eine Spannung
angelegt, kann sich der SID schnell
verabschieden. Die Verbindung
zwischen Pin 3 und 5 des Audio-
Steckers wird am einfachsten mit ei-
ner Lotbriicke hergestellt. Der
Draht wird dazu etwas ldnger abiso-
liert und an beide Pins angelétet. Da

die Kabelabschirmung nur compu-
terseitig ans Steckergehduse ange-
16tet werden soll, wurde in den
Schaltplanen darauf verzichtet.

Das U-férmige Blech am Stecker-
ende dient zur Zugentlastung der
Lotstellen, um ein Ausreiflen zu ver-
hindern. Das Kabel wird dazu nach
dem Anléten einfach mit einer klei-
nen Zange in dieses Blech-U einge-
quetscht und dadurch fest mit dem
Stecker verbunden.

AnschluB an Chinch-Buchse

Hat Thr Verstarker keinen DIN-
Eingang, sondern Chinch-Buchsen,
dann l6ten Sie einfach anstelle von
Pin 3 und 5 im Audiostecker zwei

Chinch-Stecker (Eingang linker und
rechter Kanal) an, indem Sie das Ka-
bel von einem Stecker zum zweiten
weiterfithren. Masse liegt bei einem
Chinch-Stecker immer auf dem &u-
Reren Kontakt.

Nach einer SchluBiiberpriifung
des Adapterkabels steht der neuen
Klangdimension nichts mehr im We-
ge. Bevor Sie aber nun vor Begeiste-
rung lhren Lautstarkeregler in die
rechte Anschlagposition bringen
und den Staub von den Lautspre-
chermembranen schiitteln, sollten
Sie auf die Uhr sehen. Ein Kopfhérer
ist vielleicht der giinstigere Schall-
wandler. (hm)

Alter Joystick am C 16

Inkompatibilitit bestimmt den € 16 — auch bei den
Joystickports. Mit ein wenig Geschick lciBt sich
jedoch ein Adapter herstellen.

ist Commodore mit seinen Joy-

stickports am C 16 gelungen.
Denn bisher vertreibt nur Commo-
dore die passenden Joysticks. Und
diese bestechen nun wirklich nicht
gerade durch ihre mechanische
Qualitat.

Wer nun einen guten, aber teure-
ren Joystick, oder ganz einfach ei-
nen alteren am C 16 benutzen will,
der bendtigt einen Adapter. Eine
preiswerte Losung ist der Selbst-
bau. Die Herstellung ist recht ein-
fach:

Sie brauchen nur etwas Kabel und
zwel Stecker sowie einen 9-Pol-
Canon-Stecker fiir den Joystick und
einen 8-Pol-Micro-Din-Stecker fiir
den Computer.

E in recht geschickter Schachzug
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Beide Stecker erhalten Sie in je-
dem guten Elektronikfachgeschaft.
Die beiden Stecker miissen Sie
dann nur geméR der Abbildung ver-
binden, und schon kénnen Sie alle
anderen handelsiiblichen Joysticks
am C 16 verwenden.

(Peter Schneider/ev)
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So werden alter (rechts) und never (links) JoystickanschluB miteinander verbunden
(jeweils auf die Buchse gesehen)
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