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Einleitung

Warum eine
zweite Auflage?

Dieses erste Programm-Sonderheft
erschien im Dezember 1984 auf dem
Markt und war nach wenigen Monaten
ausverkauft. Dennoch blieb die Nachfra-
ge ungebrochen. Anscheinend hatten
wir eine der berihmten Marktliicken ent-
deckt. Um all denen, die kein Exemplar
der ersten Auflage erwerben konnten,
die Moglichkeit zu geben, dennoch in
den GenuB dieser nitzlichen Program-
me zu kommen, liegt dieses Sonderheft
nunin einer zweiten, verbesserten Aufla-
ge vor. Verbessert durch die Ausmer-
zung der uns bekannt gewordenen Feh-
ler. Diese zweite Auflage wird nun auch
in den europdischen Nachbarldndern
wie Osterreich, Schweiz oder Holland
erhaltlich sein.

Mit diesem Sonderheft fur Tips &
Tricks-Listings wollen wir dem Anwender
des Commodore 64 und des VC 20 Pro-
gramme in die Hand (im wahrsten Sinne
des Wortes) geben, die ihm in der tag-
lichen Arbeit mit dem Computer sicher-
lich bald unentbehrlich sein werden.

Die Frage, die sich so mancher Leser
stellen wird, namlich wozu dieses Son-
derheft fur Tips & Tricks-Listings dienen
soll, 1aBt sich relativ einfach beantwor-
ten. All diese Programme wéren sicher-
lichirgendwann einmal im 64’er Magazin
fur Commodore-Fans erschienen. Doch
»leider« erscheint das 64'er nur jeden
Monat einmal, und der Platz fir Listings
ist beschrankt. Es wére also eine nicht
unerhebliche Zeit verstrichen, bis alle
Programme, die hier in kompakter und zu
einem Thema gehérender Form zusam-
mengefaBt sind, fur Sie zum Abtippen
und Anwenden bereitgestanden héatten.
Also eine Energieleistung vollbracht und
ein Sonderheft gemacht.

Die 64'er-Redaktion wére aber nicht
selbige, wenn dabei nicht irgendeine
Neuerung oder Verbesserung heraus-
springen wirde. So sind alle Listings in
diesem Sonderheft mit einer zeilenwei-
sen Prifsumme versehen. Tippen Sie
also zuallererst den Checksummer ein,
und speichern Sie ihn ab. Nach dem Wie-
dereinladen und Initialisieren kénnen Sie
das von lhnen gewinschte Listing ein-
tippen, und zwar ohne Fehler. Sollten Sie
in einer Zeile ein verkehrtes Zeichen ein-
gegeben haben, so macht Sie der
Checksummer sofort darauf aufmerk-
sam. Die Fehlersuche durch das gesam-
te Programm koénnen Sie also in Zukunft
vergessen.

B4-ET

Aber auch die oft schwierig zu entzif-
fernden Grafik- und Steuerzeichen wur-
den durch lesbare alphanumerische er-
setzt. Also keine langwierige Suche
mehr auf der Frontseite der Tastenkap-
pen und Entscheidungsqualen, ob nun
dicker oder halbdicker vertikaler Strich,
kein nervenzermirbendes Nachschla-
genin Tabellen, welches nun das Steuer-
zeichen fur die Funktionstaste F7 ist —
alles wird in Klartext ausgegeben. Die
genauen Spezifikationen zur Umset-
zung der Grafik- und Steuerzeichen le-
sen Sie bitte in dem entsprechenden Ar-
tikel nach. Den Checksummer gibt es
sowohl in einer Version fir den C 64 als
auch fur den VC 20.

Kommen weitere Sonderhefte?

Zum Zeitpunkt des Erscheinens die-
ser zweiten Auflage gibt es bereits zwei
weitere Sonderhefte. Eines fur Abenteu-
erspiele und ein Sonderheft, in dem die
gesamte Spielepalette, vom Sport-,
SchieB-, Denk-, Strategie- bis Brettspiel,
vorkommt. Dieses dritte Sonderheft
Spiele umfaBt vier Diskettenseiten an
Programmen zum Abtippen.

In diesem ersten Sonderheft Tips &
Tricks sind 28 durchweg nutzliche Pro-
gramme enthalten. Es wirde einige Zeit
in Anspruch nehmen, alle selber einzu-
tippen. Deshalb, wie auch in der 64er
Stammazeitschrift und den anderen Son-
derheften tblich, der Diskettenservice.

Disketten-Service

Programme, die sich auf die
Floppy beziehen, also Dateiorgani-
sation, Disksorter, ESF, Track 18,
‘Diskettenmeister und Fileprotect,
sind auf der Diskette CB 023
(Floppy-Utilities) fiir 29,90 Mark er-
haltlich.

Alle anderen auf der Diskette CB
024 (Hilfsprogramme) ebenfalis fiir

29,90 Mark.

Sollten Sie zu bestimmten Bereichen
bessere Programme als die hier ver-
offentlichten geschrieben haben, so
scheuen Sie sich nicht, uns dies wissen
zu lassen. Das néachste Sonderheft
kommt bestimmt. Es gelten dieselben
Einsendekriterien wie fur das 64'er-
Stammheft. (aa)
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Checksummer

C64/VC20

Checksummer
— keine Feh-
ler mehr beim
Abtippen von
Listings

Das Programm Checksummer 64 ist fiir
all die Leute gedacht, die sich manch-
mal vor Verzweifelung »die Haare rau-
fen« kénnten. Da sitzt man mehrere
Stunden, um ein gutes Programm aus
dem 64’er Magazin abzutippen, und
dann: ein Fehler in der DATA-Zeile oder
ein falscher Buchstabe... und schon
geht die Fehlersuche los. Hier soll der
Checksummer 64 weiterhelfen.

Der Checksummer 64 ist ein kleines Maschinenprogramm,
das, wenn es aktiviert ist, Sie sofort davon unterrichtet, ob Sie
die jeweilige Programmzeile korrekt eingegeben haben.

1. Tippen Sie den Basic-Lader sorgféltig ein. Es gibt zwei
Versionen: eine fir den Commodore 64 und eine fir den VC
20.

2. Bevor Sie »RUN« eingeben, speichern Sie den Basic-
Lader bitte erst ab, denn wenn Sie zum Beispiel einen Fehler
bei den eingetippten POKE-Anweisungen gemacht haben, ist
esmoglich, daB der Rechner aussteigt. Heben Sie sich den ab-
gespeicherten Checksummer 64 auf — Sie werden ihn immer
wieder brauchen, wenn Sie ein Basic-Programm aus dem
64'er Sonderheft oder in Zukunft aus dem 64'er Magazin ein-
tippen wollen.

3. Der Checksummer 64 Uberprift sich selbst. Wenn Sie
einen Fehler in den DATAs gemacht haben, listen Sie die fehler-
hafte Zeile einfach, korrigieren sie und starten dann das Pro-
gramm neu.

4. Nach Initialisierung des Maschinenprogramms ist der
Checksummer 64 aktiviert. Er steht innerhalb des Betriebs-
systems und verbraucht kein einziges Byte Speicherplatz. Es
sei hier fir Interessierte gesagt, daB selbst alle Sprungvekto-
ren unverandert bleiben, das Programm also mit einer Vielzahl
von anderen Programmier-Spracherweiterungen wie etwa Ex-
basic Level Il problemlos zusammenarbeitet. Achten Sié aber
darauf, daB bestimmte Spracherweiterungen das hinter dem
ROM liegende RAM fiir Hires-Grafiken benutzen. Wird zum
Beispiel eine Hires-Grafik von Simons Basic aus angespro-
chen, so wird der Checksummer 64 zerstort.

5. Wenn Sie den Checksummer 64 zwischenzeitlich nicht
benutzen, kdnnen Sie ihn jederzeit mit »POKE 1, 55« desakti-
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vieren. Auch durch Dricken der Run-Stop- und der Restore-
Taste wird der Checksummer 64 desaktiviert. Wollen Sie, daB
der Checksummer 64 auch noch nach Driicken dieser Tasten-
kombination erhalten bleibt, so geben Sie bei aktiviertem
Checksummer 64 »POKE 64982, 53«ein. Der Checksummer
64 ist dann nur durch »POKE 1, 55« abschaltbar.

Wollen Sie den Checksummer 64 wieder einschalten, so
geben Sie bitte »POKE 1, 53« ein.

Das Maschinenprogramm bieibt solange erhalten, bis der
Computer ausgeschaltet , oder wenn von anderen Program-
men auf das hinter dem ROM liegende RAM zugegriffen wird.

6. Eine Checksumme wird nur dann ausgegeben, wenn der

Commodore 64 (VC 20) eindeutig erkennt, daB Sie eine Zeile
bestehend aus der Zeilennummer und zumindestens einem al-
phanumerischen Zeichen eigegeben haben. Ansonsten rea-
giert der Commodore 64 normal.
Hinweis: Wenn Sie bei aktiviertem Checksummer 64 ein Pro-
gramm mit »LOAD« in den Speicher holen, wird auch eine
Checksumme ausgegeben. Dies liegtjedoch an rechnerinter-
nen Routinen und hat keine weitere Bedeutung, stellt insbe-
sondere keine Gefahr fur das geladene Programm dar, da alle
Pointer richtig gesetzt werden.

Nach Eingabe von RUN wird zunéchst einmal das ROM in
das RAM des Commodore 64 verschoben, wonach der Basic-
Interpreter modifiziert wird. Dadurch hat man den Vorteil, trotz
einer zusatzlichen Routine das gesamte RAM des Rechners
zur Verfugung zu haben. Nach ordnungsgemassem Ablauf
des Programms kénnen Sie sofort mit Eingaben beginnen.
Fur Maschinensprache-Spezialisten weise ich darauf hin, daB
ich ausnutze, daB die Einschaltmeldungen des Rechners nur
nach einem Reset generiert wird. Der Textbereich, in dem die
Meldung steht, wird von dem erzeugten Maschinenprogramm
Uberschrieben.

Alle verdffentlichten Listings sind mit einer Checksumme
versehen, die am Ende jeder Programmzeile steht. Diese
Checksumme steht zwischen < und >. Sie wird beim Eintip-
pen des Programms nicht mit eingegeben. Die Zahl zwischen
den beiden Zeichen stellt lediglich eine Information fiir Sie dar.
Wenn Sie diese Checksumme dennoch mit eintippen, werden
Sie schnell bemerken, daB Sie etwas falsch gemacht haben.
Bei aktiviertem Checksummer 64 wird namlich nach Eingabe
einer Basic-Zeile, die mit Return beendet wird, in die linke obe-
re Bildschirmecke die Checksumme eingeblendet, die mit der
Summe aus dem veréffentlichten Listing Gbereinstimmen muB.
Ist das nicht der Fall, haben Sie die Zeile anders eingegeben,
als sie im Listing dargestellt ist. Vergessen Sie also bitte nicht,
daB die am Ende einer Zeile in < und > stehende Prufsumme
nicht mit eingegeben werden darf.

Der Checksummer 64 ist so ausgelegt, daB er abhéngig von
der Zeilennummer und dem Text der Zeile eine Checksumme
ausgibt. Beim Bilden dieser Checksumme werden Spaces
(Leertaste) Uberlesen, was fur Sie bedeutet, das es egal ist,
wieviel Leerzeichen Sie zwischen den Worten lassen, da Sie
fur den Programmablauf ohnehin keine Bedeutung haben.
Aber manchmal ist das richtige Setzen von Leerzeichen doch
wichtig, besonders innerhalb von Strings (Zeichenketten), die
gedruckt werden sollen. Seien Sie deshalb besonders genau
beiLeerzeichen, die innerhalb von Anfiihrungszeichen stehen,
denn meistens erméglichen nur die richtig gesetzten Spaces
eine sinnvolle Textausgabe auf dem Bildschirm.

Beachten Sie auch, daB es durchaus erlaubt ist, Abklrzun-
gen fir die Commodore-Befehlswérter zuverwenden. So fiihrt
die Eingabe von » ? « als Kurzschreibweise fiir PRINT« nicht et-
wa zu einem Checksummen-Fehler, sondern wird korrekt ver-
arbeitet und dementsprechend die Checksumme generiert.
Nachdem Sie ein Listing eingegeben haben, sollten Sie es aus
Sicherheitsgriinden vor dem Starten abspeichern. Sie brau-

goder
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chen hierfir jedoch nicht den Checksummer 64 zu desak-
tivieren.

‘Hinweise zum Lesen von Listings

Die Listings haben sich ein wenig im Ausdruckformat verén-
dert, um lhnen das Eingeben von Programmen wesentlich zu
erleichtern.

— Cursorsteuerzeichen und andere Steuerzeichen, die
schwer zu lesen sind, werden von nun an in Klartext in speziel-
len Klammern gesetzt.

Tritt mehrmals hintereinander dasselbe Steuerzeichen auf,
so wird diese Steuerzeichen-Sequenz zusammengefasst, in-
dem zuerst das Steuerzeichen und dann die Anzahl der Wie-
derholungen dieses Steuerzeichens in Klartext ausgegeben
wird.

— alle Commodore-Grafikzeichen, die tUber Shift zu errei-
chen sind, werden nicht mehr als Grafikzeichen, sondern als
Klartextzeichen dargestellt. Dabei wird aus dem Zeichen, das
Sie auf dem Bildschirm sehen, wenn Sie die Tastenkombina-
tion Shift und »A« ansprechen, wieder ein »A«. Um dieses »A«
vom normalen »A« unterscheiden zu kénnen, ist es etwas klei-
ner als das gewohnliche »A«undist auBerdem mit einem Unter-
streichungszeichen versehen. Diese Vereinbarung gilt auch
fur samtliche andere Commodore-Grafikzeichen, die uber
Shift zu erreichen sind. _

— entsprechendes gilt fur samtliche Commodore-
Grafikzeichen, die iber die Commodore-Taste zu erreichen
sind. Hier wird jedoch das jeweilige Klartextzeichen nicht un-
terstrichen, sonderni Gberstrichen.

Erlauterungen zu den Cursorsteuerzeichen
Cursorsteuerzeichen werden, wie schon oben erwéhnt, um-
definiert. Sie sehen hier eine Liste der moglichen Ausdriicke,
die fur ein Cursorsteuerzeichen im Listing auftauchen kénnen.
Gleichzeitig ersehen Sie aus der Tabelle, welche Taste bezie-
hungsweise Tastenkombination zu driicken ist, damit dieses
Steuerzeichen richtig in Ihr Programm Gbernommen wird. Be-
achten Sie, daB Sie die Steuercodes nur dann als reverses Zei-
chen sehen kénnen, wenn der Rechner im »Quote-Modus«ar-
beitet, das heiBt er sich im GansefliiBchenmodus befindet.

Fxap

Wenn Sie lesen ! driicken Sie

CTRL steht fiir Control-Taste, so bedeutet[CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »A« driicken mussen. Im folgenden steht:

[down]
[up]
[clear]
[inst]
[home]
[del]
[right]
[left]
[space]
[f1]

[f3]

[f5]

[f7]

[f2]

[f4]
[t6]
(f8}
[return]
[black]
[white]
fred]
[cyan]
[purple]
[green]
[blue]
[yellow]
[rvson]
[rvoff]
[orange]
[brown]
[lig.red]
[grey 1]
[grey 2]
[lig.green]
{lig.blue]
[grey 3]

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewdhnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise er-
kennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehérende Klartextist so
verfaBt, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tastenkombination
finden, die Sie driicken mussen.

]
!
!
!
!
!
!
]
!
1
1
!
!
!
!
!
1
]
]
1
1
]
]
1
1
]
]
|
1
1
]
|
1
]
]
]

. grauer Tastenblock rechts & Shift

Taste neben rechtem Shift, Cursor unten
Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift, Cursor hoch
Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben
Shift-Taste & Taste ganz rechts oben

2. Taste von ganz rechts oben

Taste ganz rechts oben

Taste ganz rechts unten

Shift-Taste & Taste unten rechts
Leertaste

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts & Shift

grauer Tastenblock rechts & Shift

grauer Tastenblock rechts & Shift

Shift-Taste & Return
Control-Taste & 1
Control-Taste & 2
Control-Taste & 3
Control-Taste & 4
Control-Taste & 5
Control-Taste & 6
Control-Taste & 7
Control-Taste & 8
Control-Taste & 9
Control-Taste & 0
Commodore-Taste & 1
Commodore-Taste & 2
Commodore-Taste & 3
Commodore-Taste & 4
Commodore-Taste & 5
Commodore-Taste & 6
Commodore-Taste & 7
Commodore-Taste & 8
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Checksummer VC 20

Der Checksummer VC 20 ist im Prinzip genauso aufge-
baut wie der Checksummer 64. Da beim VC 20 jedoch nicht
die Mdglichkeit besteht, das ROM softwaremassig zu modifi-
zieren, muBte ein anderer Weg als beim Commodore 64 ge-
wahit werden, um die Checksumme zu generieren.

In ihrer Funktionsweise unterscheiden sich der Checksum-
mer VC 20 und der Checksummer 64 nicht. Es gelten folgen-
de Sonderregelungen bei der Benutzung des Checksummer
VC 20:

— da der Basic-Bereich nicht belegt werden soll, ist das Pro-
gramm im Kassettenpuffer abgelegt.

— angeschaltet wird der Checksummer VC 20 mit »SYS
955«

— Abschaltung des Checksummer VC 20 wird mit »SYS
58459« volizogen

ACHTUNG: Nehmen Sie keine Kassetten-Operationen vor,
wenn der Checksummer VC 20 eingeschaltet ist. Da das Be-
triebssystem den Kassettenpuffer mit Daten belegt, kann der
Checksummer VC 20 uberschrieben werden, was zur Folge
hat, daB sich der Rechner bei aktiviertem Checksummer VC
20 »aufhdngt«. Wollen Sie deshalb ein Programm auf (von)
Kassette abspeichern (laden), so miissen Sie erst den Check-
summer VC 20 abschalten (SYS 58459).

Daraufhin kann der Kassettenpuffer mit Daten tiberschrie-
ben werden, ohne daB der Rechner »aussteigt«.

Als Sicherung wird bei der Initialisierung geprft, ob das zu-
letzt angesprochene Peripherie-Gerét der Kassettenrecorder
war. Ist das der Fall, so werden die Betriebssystemroutinen
LOAD und SAVE fur die Benutzung gesperrt. Der Rechner mel-
det bei Aufruf einer dieser beiden Routinen READY, ohne wei-
tere Aktionen durchzufiihren. Diese Sicherung kann man nach
der Tipparbeit aufheben, wenn man den Checksummer VC 20
mit SYS 58459 abschaltet. Dadurch wird der Kassettenpuffer
fur andere Daten freigemacht. Weiterhin wird dann durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten »Run-Stop & Restore« er-
reicht, daB die Betriebssystemroutinen LOAD und SAVE wie-
der eingerichtet werden.

— Bei Benutzung einer Diskettenstation brauchen Sie nicht
darauf zu achten, daB bei LOAD beziehungsweise SAVE der
Checksummer VC 20 (iberschrieben wird, da der Kassetten-
puffer fur die Diskettenstation normalerweise nicht genutzt

wird. Deshalb kénnen Sie die beiden Routinen weiterhin nor- |

mal nutzen, sofern der Rechner bei der Initialisierung des
Checksummer VC 20 feststellt, daB das zuletzt angesproche-
ne Peripherie-Gerét nicht der Kassettenrecorder war.

— bedingt durch den anderen Aufbau des Checksummer VC
20 wird anders als beim Checksummer 64 nach der LOAD-
Routine keine Checksumme ausgegeben.

— wird eine Zeile gel6scht, also eine Zahl zwischen 0 und
63999 eingegeben, und danach Return gedriickt, so wird
eine Checksumme ausgegeben, die aber keine Bedeutung
hat.

Viel SpaB beim Eintippen von Programmen mit dem neuen
Checksummer!
(F. Lonczewski / gk)

1@ REM 56365636336 36 3 36 36 96 36 36 3636 36 36 36 36 36 36 6 363636 36 36 36 36 36 3 <175>
20 REM % » <247>
30 REM * CHECKSUMMER &4 * <162>
4@ REM * * <e11>
50 REM * 64 °ER * <@61>
68 REM » * <@31>
70 REM » COMMODORE 64 * <@856>
80 REM * * <@51>
DB REM 3363633630363 36 30 36 336696 3636 36 9636 306 3636969636 34 96 3¢ 255>
10@ PRINT" [CLEAR,SPACE13,RVSONICHECKSUMMER
[SPACE 164 LRVOFF 1" <025>
11@ PRINT <0e7>

12@ PRINT" [DOWNZ,SPACE4 JICHISPACE JARBEITE !
[SPACE 1B1 TTE [SPACE JETWAS [SPACE 1GEDULD. * <@71>

132 FOR I=4@968 TO 49151:POKE I,PEEK(I):NEXT
<007>

148 FOR I1=57344 TO 65535:POKE I,PEEK(I):NEXT
<@25> ,

150 POKE 1,53:POKE 42289,96:POKE 42290,228 <8015

168 FOR 1=58464 TO 58554:GOSUB 22@:POKE I,A
<184>

170 PS=PS+A+1:NEXT 1 <1@9>

182 IF PS<>11187 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER

[SPACE]! “:END <180>
19@ PRINT" [DOWN4 , SPACES JCHECKSUMMER [SPACE 1

AKTIVIERT." <247>
200 PRINT" [DOWN2JAUSSCHALTENISPACE ]

: [SPACE IPOKE1 ,55" <@asa>
212 PRINT" [DOWN JANSCHAL TENLSPACE2]

: [SPACE JPOKE1 ,53" : NEW <171>

220 READ A$:IF LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFEHLER
[SPACE 1INLSPACE JZEILE"PEEK (63) +PEEK (64) #256
:END <201>

238 A1=ASC (A%) : AZ=ASC(RIGHTS$(A$,1)) <216>

240 IF A1<48 OR A1>S7 THEN IF A1<&5 OR A1>70 TH
EN 310 <138>

2350 IF A2<48 OR A2>57 THEN IF A2<65 OR A2>78 TH

EN 310 <144>
260 IF A1>64 THEN A1=A1-55:G0OTO 280 <204>
278 IF A1<58 THEN A1=A1-48 <128>
280 IF A2>64 THEN A2=A2-55:G0TD 300 <22@e>
290 IF A2<58 THEN A2=A2-48 <151>
308 A=A1%146+A2: RETURN <138>

31@ PRINT"UNGUELTIGERLSPACE JHEXCODE LSPACEJIN.
[SPACEJZEILE"PEEK (63) +PEEK (64) ¥256:END <@21>

328 DATA A0,02,A9,00,85,02,B1,5F <@98>
330 DATA FO,0F,C9,20,D0,83,C8,D0 <146>
348 DATA F5,18,65,02,85,82,4C,4E <126>
358 DATA E4,C0,04,30,F1,C6,D6,A5 <169>
360 DATA Dé4,48,A2,03,A9,20,9D,01 <15@>
370 DATA 04,BD,B7,E4,20,D2,FF,CA 238>
38@ DATA 10,F2,A46,02,A9,00,20,CD <169>
398 DATA BD,A%9,3E,20,D2,FF,68,85 <245>
408 DATA D6,20@,6C,ES,A9,8D,20,D2 <229>
418 DATA FF,4C,80,A4,5C,48,20,C9 <244>
420 DATA FF,AA,48,90,01,8A,68,09 <234>
430 DATA 3C,12,13 <199>
1@ REMI3H 936 36 3 35 95 36 96363 34 3 <@57>
20 REM* * 247>
30 REM* CHECKSUMMER * <@56>
4@ REM* VERSION VC20 » <@44>
50 REM#* * <021>
6B  REM¥® 333638 3 363636 3 336 336 4 <107>

7@ PRINT"[LCLEAR,SPACE2,RVSONICHECKSUMMER[SPACE2]

VC-20CRVOFF 1" : <185>
80 PRINT 233>
9@ PRINT" [DOWNJEINENLSPACE JMOMENT, [SPACE 1

BITTE..." <181>.
100 FOR I=827 TO 993:G0SUB 180:POKE I,A <177>
110 PS=PS+A+1:NEXT I <049>
120 IF PS<>20612 THEN PRINT" [DOWN1]

PRUEFSUMMENFEHLERLSPACE 1! " : END <13@>

138 SYS 955:PRINT"CHECKSUMMERL[SPACE JAKTIVIERT. "
<242>

148 PRINT"ANLSPACE1:5YS5955" <212>

158 PRINT" [DOWN JAUS: SYS58459, [SPACE 1BEI [SPACE ]
CAS-[SPACE4 1SETTELSPACE 1ZUSAETZL ICHISPACES]
RUN/STOP [SPACE 1% [SPACE IRESTORE" <@&8>

168 PRINT" [DOWNIBEI[SPACE JAKTIVIERTEMISPACE ]
CHECK-SUMMERLSPACE IKEIN"; <105>

17@ PRINT" [SPACE JCASSETTEN-BETRIEBLSPACE1(LOAD,
[SPACE JSAVE) [SPACE2JERLAUBT! ": NEW <@51>

180 READ A$:IF LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFEHLER
L[SPACE JINLSPACE 1ZEILE"PEEK (63) +PEEK (&4) #2546
:END <161>

FXap
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19@ A1=ASC (A$) : AZ=ASC(RIGHT$(A%$,1)) 176>
200 IF A1<48 OR A1>57 THEN IF A1<&65 OR A1>78 TH

EN 270 <@95>
218 IF A2<48 OR A2>57 THEN IF A2<&65 OR A2>70 TH

EN 278 <189>
220 IF A1>64 THEN A1=A1-55:G0TO 24@ <159>
238 IF A1<58 THEN A1=A1-48 <@87>
248 IF A2>64 THEN A2=A2-55:G0T0O 260 184>
258 IF A2<58 THEN A2=A2-48 <11@>
268 A=A1%*16+A2: RETURN <@98>

270 PRINT"UNGUELTIGERISPACE JHEXCODE LSPACE 1IN

[SPACE 1ZEILE“PEEK (63) +PEEK (64) ¥256:END  <237>
288 DATA 20,5F,03,86,7A,84,7B,20 <@61>
298 DATA 73,08,AA,FD,F3,A2,FF,B86 <13@>
300 DATA 3A,90,0A,A2,00,86,FF,20 <@97>
318 DATA 79,CS,4C,E1,C7,A2,01,86 <127>
320 DATA FF,4C,9C,C4,A6,FF,EQ,01 199>

Multi-
Programm-
System

Mehr als 30
Programme
gleichzeitig im
Speicher

Wer hat nicht schon den Wunsch ver-
spiirt, mehr als ein Programm gleich-
zeitig im Speicher zu haben. M-P-S er-
laubt sogar bis zu 32 verschiedene
Basic-Programme. Dafiir stehen 42
KByte(!) freier Basic-Speicher zur Ver-
fiigung. Jedes Programm kann unab-
hangig von einem anderen aufgerufen

baEer,

330 DATA F0,03,4C,40,C5,A0,02,A7

<1253
340 DATA ©@,8S,FE,B1,5F,F@,0F,C9 <186>
358 DATA 2@8,D@,@83,C8,D0,F5,18,65 <141>
360 DATA FE,85,FE,4C,76,03,C0,04 <193>
370 DATA 38,F1,C6,D6,AS5,D6,48,A2 <198>
380 DATA ©3,A%9,20,9D,01,04,BD,B7 <1g@> *
390 DATA @3,20,D2,FF,CA,10,F2,A6 217>
4@® DATA FE,A9,00,208,CD,DD,A9,3E <@16>
410 DATA 20,D2,FF,&8,85,D6,20,87 220>
420 DATA ES,A9,8D,208,D2,FF,A2,00 <@83>
438 DATA B&,FF,F@,AE,89,3C,12,13 <@az>
448 DATA A9,3B,8D,02,03,A7,83,8D 249>
450 DATA 03,03,AS,BA,C9,01,D0,10 <235>
460 DATA A9,74,8D,30,03,8D,32,03 <239>
470 DATA A9,C4,8D,31,03,8D,33,03 <ea7>
480 DATA AD,B8,02,8D,90,03,60 <113>

und gestartet werden. Zu jeder Zeit be-
halten Sie den Uberblick iiber die im
Computer stehenden Programme.
Auch Directories lassen sich perma-
nent im Speicher halten. Eine tolle
Sache.

M-P-S bietet die Moglichkeit, mehr als nur ein Basic-
Programm im Speicher zu halten. Vorgesehen ist eine Verwal
tung von maximal 32 Basic-Programmen, wobei die Anzahl der
tatsachlich speicherbaren Programme aber auch von deren
Umfang abhangt. Jedes Programm erhéit eine Kennummer,
die zusammen mit den Programmnamen, Anfangs- und End-
adresse in einem Inhaltsverzeichnis abgelegt wird. Durch die
Eingabe der Kennummer kann dann jedes einzelne Basic-
Programm aufgerufen werden. Fur die Basic-Programme ste-
hen etwa 42-KByte zur Verfligung. Dies wurde dadurch er-
reicht, daB Tabellen und Programmspeicher teilweise in den
RAM-Bereich unter dem ROM gelegt wurde.

Um die Lange von M-P-S in Grenzen zu halten, wurde die
Lange der Befehlsworter auf drei Buchstaben begrenzt.

Die Befehle:
OFF

STO (Store)
REC (Recall)
DSP (Display)
SPA (Space)
DEL (Delete)

oOos LN~

1. OFF
OFF bewirktein Abschalten von M-P-S. M&chte man anschlie-
Bend M-P-S wieder aktivieren, so gibt es zwei Mdglichkeiten

7
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a) Die Eingabe von SYS 51200 bewirkt einen Kaltstart. Alle
Pointer werden neu gesetzt. Das Inhaltsverzeichnis wird
geldscht.

b) Die Eingabe von SYS 51297 bewirkt einen Warmstart. In-
haltsverzeichnis und Pointer bleiben.erhalten.

2. STO’’Programmname”’, X

Mit STO wird ein Basic-Programm in einen bestimmten RAM-
Bereich abgespeichert (verschoben). Der Programmname
darf maximal 16 Zeichen lang sein. X ist eine Zahl zwischen 0
und 31. Sie dient als Trennmarke fur die einzelnen Programme.
Am besten fangt man bei 0 an und erhéht X mit jedem weiteren
Programm um 1.

Beispiel:

STO"Test 1”0

STO Test 2”1

STO"Test 372

3. RECN

Mit REC kann ein abgespeichertes Programm aufgerufen wer-
den. N ist hierbei die Kennummer (siehe 4. DSP). Anschlie-
Bend kann man LIST oder RUN eingeben.

Beispiel:

RECO

RECA1

REC2

4. DSP

DSP gibt das Inhaltsverzeichnis der im Speicher stehenden
Programme auf dem Bildschirm aus. Dabei erscheinen Kenn-
nummer, Programmname und belegter Speicherbereich.

Beispiel:
0. slest 1« $C7FF-$C600
t t t t
Kennummer Name Anfangs- End-
adresse adresse+1
5. SPA

SPA gibt die Anfangs(immer $0801)- und Endadresse des
gerade lauffahigen Basicgrogramms, sowie dessen Linge in
Bytes an. Man kann so feststellen, ob das Programm noch ver-
schoben werden kann.

Beispiel (nach NEW):

SPA

$0801-$0803 / 3 Bytes

6. DEL

DEL 16scht das Inhaltsverzeichnis und setzt die Pointer neu.
Solange man mit STO keine neuen Programme eingibt, kann
man die alten noch mit REC aufrufen.

Hinweise:

Folgendes sollte bei der Benutzung von M-P-S beachtet
werden:

1. Die Basic-Programme, die abgespeichert und spéter auch
gestartet werden sollen, dirfen keine Maschinenprogram-
me enthalten. Ansonsten besteht die Méglichkeit, daB das
Programm M-P-S selbst, Tabellen oder Basic-Programme
Uberschrieben werden und so nicht mehr lesbar sind.

2. Bei REC durfen nur tatséachlich vorhandene Kennummern
eingegeben werden. Gibt man Nummern ein, zu denen
kein Programm vorhanden ist, so fuhrt dies meist zum
Systemabsturz.

68 DATA 19@,200,240,5,202,136,76,130,200,232,

Adressenbelegung:
M-P-S belegt: $C800-$CC8F (1167 Bytes)

Befehl OFF:$C8F1-$C8FD
SPA:$C930-$C97E
STO:$C97F-$CA77
DSP:$CA78-$CB4D
REC:$CB4E-$CBDD
DEL:$CC24-$CC5C

Arbeitsspeicher und Pointer:$CC90-$CC99

. Speicher fir Programmnamen ab:$F000

Tabelle der Anfangs- und Endadressen ab:$F800
Speicher fur Basic-Programme ab:$C7FF (abnehmend)

(Kasem Mossavi / gk)

@ REM 333396336 26 36 36 36 36 96 36 36 96 36 36 96 3% <215>
1 REM =* M-P-5 * <046>
2 REM * = ————e * £198>
3 REM #* K.MOSSAVI * <129>
4 REM * KIRCHWEG 24 * <161>
S REM # 3008 GARBSEN 1 * 238>
& REM * TEL.@S137/71767 % <@55>
7 REM 3393369 9 36 36 36 56 36 3636 36 36 3636 36 36 222>
8 : <@66>
9 : <@&67>
10 PRINT"[CLEARIMOMENTL[SPACEIBITTE..." <@76>
20 FOR I=51200 TO 52367 <@51>
3@ READ A:POKE I,A:L=L+A <220>
4@ NEXT 1 <243>
S@ IF L<>157782 THEN PRINT"FEHLERLSPACE 1IN
[SPACE IDATASLSPACE 1! ": END <196>
6@ SYS 51200 <210>

61 DATA 169,0,141,32,208,141,33,208,169,1,141,
134,2,169,23,160,200,32,30 <258>
62 DATA 171,76,93,204,147,32,32,32,32,32,32,42,
42,42,32,77,85,76,84,73,45 <@B1>
63 DATA 80,82,79,71,82,65,77,77,45,83,89,83,84,
69,77,32,42,42,42,13,13,32 <118>
64 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,40,67,41,32,
66,89,32,75,44,77,79,83,83 <@83>
&5 DATA &5,86,73,32,32,49,57,56,52,13,13,13,0,
169,110,160,200,141,4,3,140 <@53>
66 DATA 5,3,76,116,164,162,0,160,0,185,0,2,221,
190,200,240,17,189,190, 200 <046>
&7 DATA 208,3,76,187,200,185,8,2,232,232,232,76,
117,200,232,200,185,8,2,221 <145>

2ee,185,0,2,221,190,200,240 235>
&9 DATA 7,202,202,136,136,76,130,200,189,215,
200,141,185,200,232, 189,215 <@17>
70 DATA 200,141,186,200,76,48,201,76,124,165,79,
7@,70,83,80,45,83,84,79,68 <1&63>
71 DATA 83,80,82,69,67,68,69,76,49,88,67,0,0,0,
2,0,0,241,200,0,48,201,0,127 <175>
72 DATA 201,0,120,202,8,78,203,08,36,204,0,99,
204,0,255,255,0,169,124,1460 258>
73 DATA 165,141,4,3,140,5,3,74,116,164,72,74,74,
74,74,32,22,201,170,104,41 <117>
74 DATA 15,32,22,201,72,138,32,210,255,104,76,
210,255,24,105,246,144,2,105 <106>
75 DATA &,105,58,96,169,36,32,210,255, 165,253,
32,254,200, 165,254 ,32,254 , 200 <188>
76 DATA 96,169,13,32,210,255,169,1,162,8,133,
254,134,253,32,32,201,169,45 <090>
77 DATA 32,210@,255,165,45,166,46,133,254,134,
253,32,32,201,169,32,32,210 <@26>
78 DATA 255,169,47,32,210,255,149,32,32,210, 255,
165,46,56,233,8,133,98, 165 <162>
79 DATA 45,133,99,32,209,189,1469,119,160,201,32,
30,171,76,116,164,32,66,89 <166>
80 DATA 84,69,83,13,0,230,122,230,122,230,122,
169,34,32,255,174,174,144,204 <178>
81 DATA 172,145,204,232,208,1,200,142,164,201,
140,165,201,160,0,185,4,2,201 <145>
82 DATA 34,240,16,141,11,2408,238, 164,201 ,208,3,
238, 165,201,200,192, 16,208 <@7@>
83 DATA 233,152,24,101,122,133,122,230,122,32,
. 253,174,32,158,183,224,32,144 <165>
84 DATA 3,76,72,178,173,164,201,172,165,201,141,
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213,201,140,214,201,142,11 <117>
85 DATA 24@,169,1,141,238,201,1469,8,141,239,201,
173,146,204 ,174,147,204,141 192>
86 DATA 241,201,142,242,201,173,249,10,141,68,
194,238,238,201,208,3,238,239 195>
a7 DATA 201,206,241,201,208,3,206,242,201,173,
238,201,197 ,45,208,227,173 <@36>
88 DATA 239,201,197,46,208,220,174,148,204,172,
149,204,173,146,204,142,33 <1@7>
89 DATA 202,1408,34,202,141,4,248,232,208,1,200,
173,147 ,204,142,49,202,140 <BLb>
9@ DATA 5@,202,141,5,248,232,208,1,200,173,241,
201,142,65,202,148,66,202 <@15>
91 DATA 141,&,248,232,208,1,200,173,242,201,142,
g1,202,140,82,202,141,7,248 <172>
92 DATA 232,208,1,200,142,148,204,140,149,204,
173,241,201,174,242,201,141 <@72>
93 DATA 146,204,142,147,204,173,164,201,174,165,
201,141,144,204,142,145,204 <186>
94 DATA 76,116,164,169,13,32,210,255,169,1,162,
240,141,161,202,142,162,202 <139>
95 DATA 1&2,248,142,208,202,162,0,138,141,207,
202,72,169,0,32,205,189,32 <@46>
96 DATA 222,203,120,169,53,133,1,173,1,240,162,
s5,134,1,88,201 ,255,208,3 <@35>
97 DATA 7b,61,203,201,32,144,14,32,210,255,238,
161,202,208,3,238, 162,202 <@35>
98 DATA 7&,155,202,169,34,32,210,255,32,238,203,
120@,169,53,133,1,173,0,248 <151>
99 DATA 133,254,174,207,202,172,208,202,232,208,
1,200,142,228,202,148,229 <086>
1@ DATA 202,173,5,248,133,253,32,247,203,169,
45,32,14,204,174,228,202,172 <108>
181 DATA 229,202,232,208,1,200,142,1,203,140,2,
203,173,6,248,133,254,174,1 <@76>
182 DATA 203,172,2,203,232,208,1,200,142,22,203,
140,23,203,173,7,248,133,253 171>
1B3 DATA 232,2@8,1,200,142,207,202,140,208,202,
32,247,203,104,1468,200,152 <@26>
124 DATA 72,17@,169,13,32,5,204,238, 161,202,208,
3,238,162,202,76,147 ,202,169 <213>
185 DATA 2@,32,21@,255,32,210,255,32,210,255,32,
- 21@,255,76,116,164,32,84,203 <188>
186 DATA 76,116,164,230,122,230,122,230,122,32,
158,183,134,251,169,4,133,252 <2@2>
107 DATA 1&9,0,133,253,162,8,70,252,144,3,24,
1@1,251,106,102,253,202,208,243 <191>
188 DATA 165,253,141,136,203,169,248,141,137,
203,160,0,120,169,53,133,1,185 <162>
129 DATA @,248,153,150,204,200,192,4,208,245,
169,54,133,1,88,173,150,204,141 <2e8>
11@ DATA 174,203,173,151,204,141,175,203,169,1,
141,177,203,169,8,141,178,203 <220>
111 DATA 173,68,197,141,196,10,206,174,203,208,
3,206,175,203,238,177,203,208 226>
112 DATA 3,238,178,203,173,174,203,205,152,204,
2e8,226,173,175,203,205,153 <122>
113 DATA 204,208,218,173,177,203,133,45,32,28,
204,133,46,96,1469,46,32,210 <@81>
114 DATA 255,16%9,32,32,210,255,169,34,32,210,
255,96,169,32,32,210,255,32,210 221>
115 DATA 255,96,149,55,133,1,88,32,32,201,120,
169,53,133,1,96,160,55,132,1 <126>
116 DATA 88,32,218,255,96,160,55,132,1,88,32,
21@,255,12@,169,53,133,1,96,160 227>
117 DATA 55,132,1,173,178,203,96,32,42,204,76,
116,164,1469,08,141,144,204,141 172>
118 DATA 148,204,169,240,141,145,204,169,255,
141,146,204 ,169,199,141,147,204 <246>
119 DATA 1&9,248,141,149,204,160,0,169,255,153,
2,240,153,0,241,153,08,242,153 214>
120 DATA ©@,243,153,0,244,200,208,238,96,32,42,
204,76,107,204,32,84,203,169 <121>
121 DATA 138,76,231,167,162,1,160,6,24,32,240,
255,160,0,169,61,32,210,255 <@71>
122 DATA 2@@,192,29,208,248,169,13,32,210,255,
32,218,255,32,210,255,32,210 <114>
123 DATA 255,76,97,200 <141>

Datei-
organisation

Dieses Programm ist eine echte Hilfe
fiir den C64-Benutzer, der sich einmal
etwas naher mit der internen Dateior-
ganisation des 1541-Laufwerks be-
schaftigen méchte.

Die Idee zu diesem Programm kam mir, als ich nach einem
»SCRATCH«-Befehl mit Bedauern feststellen muBte, einin mu-
hevoller Arbeit erstelltes Programm versehentlich mitgeléscht
zuhaben. Doch gliicklicherweise hatte ich kurz zuvor erfahren,
wie man ein geldschtes File auf der 1541-Floppy regeneriert:

Filetyp im Directoryeintrag im Direktzugriff wieder setzen
und anschlieBend ein »VALIDATE« ausfihren.

Es begann also die Suche nach besagtem Byte, sowie die in-
tensive Erkundung der Dateiorganisation und des Direkt-
zugriffs.

Nun, nach mehreren Monaten Arbeit liegt endlich das fertige
Programm vor. Es druckt eine Vielzahi von Floppy-Informatio-
nen auf einem Epson-Drucker aus. Auf eine Bildschirmausga-
be wurde aus Grinden der Ubersichtlichkeit verzichtet.

Was bietet das Programm

Ganze Dateien aufzeigen:

Hierbei fragt das Programm nach dem gewinschten Filena-
men. Bei korrekter Eingabe werden folgende Informationen
ausgedruckt: Filename, Filetyp, Filelange in Blocks, Spur, Sek-
tor, laufende Blocknummer und nattrlich der Inhalt samtlicher
von dieser Datei belegten Blécke in ASCIl-Codes und -Zeichen
(ie 8 Byte). Eine Seite wird mit genau 2 Blocks beschrieben,
dann erfolgt automatisch ein Seitenvorschub. Bei ungerader
Blockanzahl kann ein Seitenvorschub auch vom Benutzer aus-
gelost werden. Bei Dateiende springt das Programm wieder
ins Menu zurick.

Einzelne Blocke ausgeben:

Dieser Modus unterscheidet sich vom vorigen dadurch, daB
hier bestimmte Sektoren ausgewéhlt werden kénnen. Und
dies auf zwei verschiedene Arten:

1. Eingabe von Spur und Sektor:

Geben Sie, durch Komma getrennt, Spur- und Sektornum-
mer des auszudruckenden Blocks ein;

2. Eingabe von Filename und Blocknummer: Das Programm
liest aus der Directory, wieviele Blocks das angegebene
File belegt und zeigt dies am Bildschirm an. Nun kénnen Sie
wihlen, welchen dieser Blocke Sie sehen méchten.

Bytereihen ausdrucken:

Mit diesem Mentipunkt kénnen Sie gezielt bestimmte Bytes
einer Datei oder eines Sektors herauspicken. Die Form der Ein-
gabe von Parametern ist identisch mit der des Teilprogrammes
»Einzelne Blocke ausgebenc. Zusétzlich mussen Sie das erste
und letzte auszudruckende Byte eines Sektors festlegen
(0-255). Das erste Byte kann auch zugleich das letzte sein,
was die Ausgabe nur eines Wertes bewirkt.
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Blockbelegung von Files:

Von einer Datei belegte Sektoren werden ihrer Reihenfolge
entsprechend, im Format: laufende Blocknummer, Spur/Sek-
tor, ausgegeben. Auch eine Routine zur Berechnung der tat-
séchlichen Filelange in Bytes ist in dieses Teilprogramm inte-
griert. Das zweite Byte des letzten Blockes gibt die Anzahl der
von der Datei in diesem Block benétigten Bytes an. Daraus er-
gibt sich folgende Formel fur die Filelange: (Gesamtzahl beleg-
ter Blocks — 1) * 254 + 2. Byte letzter Block.

Einschrénkung fur relative Dateien: Spur und Sektor von
Side-Sektor-Blécken werden nicht angezeigt. An ihrer Stelle
erscheint das Kirzel »SSB«, so daB man wenigstens weiB, wie-
viel SSB das DOS zur Verwaltung der Datei benétigt.

Directory:

Dieser Befehl bringt Ihnen eine erweiterte und vor allem tber-
sichtlichere Directory Ihrer Disketten zu Papier. Selbstver-
standlich ohne das Programm zu zerstéren. Sie enthalt Infor-
mationen Uber:

— Diskettenname und ID

— Nummer des Eintrages

— Filename

— Filelange in Blocks

— Fileldnge in Bytes = (Filelange in Blocks — 1) * 254 +
127)

Es wird davon ausgegangen, daB der letzte Block zur Hélf-
te belegtist. Die Angabe weichtalso um maximal 126 Bytes
von der tatsachlichen Lange ab.

— 1. Datenblock des Files

— Filetyp

— Freie Eintrage

— Freie Blocke

Bei relativen Dateien finden Sie im AnschluB an den Filetyp
zwei zusatzliche Angaben:

— Erster Side - Sektor - Block (Spur/Sektor)

— Recordlange

BAM (Block Available Map)

Das Format des Blockbelegungsplanes ist wie folgt festgelegt:
Horizontal werden die einzelen Sektoren aufgetragen, vertikal
die Spuren 1—35. Ein Stern kennzeichnet einen belegten
Sektor, das Minuszeichen einen freien. Mit »/« markierte Sek-
toren sind nicht vorhanden, da die Anzahl der Sektoren je Spur
zum Diskettenmittelpunkt hin abnimmt. Dem Wert rechts ne-
ben jeder Spur kénnen Sie entnehmen, wieviele Blocke auf
dieser noch nicht belegt sind. Die Summe der freien Sektoren
finden Sie ganz unten. Sollte einmal die Gesamtzahl der freien
Blécke nicht mit der Angabe in der Directory tbereinstimmen,
so ist mit der Diskette ein »VALIDATE« durchzufiihren, um den
korrekten Zustand wieder herzustellen.

Benoétigte Hardware

Erstellt und getestet wurde das Programm auf einem C 64
mit Floppy VC 1541 und Epson RX-80 (mit Data-Becker-
Interface).

Eine Umsetzung auf andere Druckertypen diirfte keine
groBen Schwierigkeiten machen, da die meisten Steuerzei-
chen fiir Druckerfunktionen in den Zeilen 4220-4370 unter-
gebracht sind. Weitere Steuerzeichen, welche vereinzelt
im Programmtext vorkommen, sind durch die Form
(c$="string”:c3=Zahl:gosub4030) leicht zu erkennen. Durch
diese Druckparameter werden vor allem Schriftart und Zeilen-
abstand gesteuert.

10

Ausnahme: Teilprogramm »Blockbelegung von Files«
Zeilen 1890—1900 : A(3) = 254
1930—1940
2020—2030: A(3) = 255

In diesen Zeilen wird in den Grafikmodus des Druckers
umgeschaltet und eine Punktmatrix (CHR$(254) oder
CHR$(255) fur die senkrechten Linien, CHR$(64) fiir die
waagrechte Linie Gbermittelt.

Zu bemerken ware noch, daB bei Verwendung des neuen
Data-Becker-Interfaces die OPEN-Befehle in den Zeilen 710
und 760 gedndert werden sollten:

710 OPEN 1,4,2: ...

760 OPEN 4,4,2: ...

Auch die Initialisierung des Druckers in den Zeilen 3960 bis
3990 muB entsprechend den Angaben im Handbuch abgesn-
dert werden. .

Mit diesen Hinweisen solite die Anpassung an andere
Drucker keine Schwierigkeit mehr darstellen.

Zum SchluB méchte ich noch auf ein Buch hinweisen, das
mir erst die nétigen Grundlagen zu diesem Programm vermit-
telte: »Das groBe Floppy-Buch« von Data Becker. Eine wirklich
ausgiebige und informative Quelle fir alle jene, die sich intensi-
ver mit der Floppy-Programmierung befassen wollen.

Ich denke, daB Sie das Programm nun sinnvoll einsetzen
kénnen, zumal es auch Routinen enthélt, die man in andere
Programme Ubernehmen kann.

(Johann Auer / ev)

Tabelle 1. Programmbeschreibung

Zeile(n) Bedeutung
10-100 Titelvorspann
170 Aufruf Initialisierung’
190 Aufruf 'Men(’
210 Sprungbefehl zu Teilprogrammen (Start-
adressen)
280-430 Initialisierung
460-770 Mentu
710-750 Prifen ob Drucker eingeschaltet
800-960 Ganzes File ausgeben (Teilprogramm)
990-1350 Einzelne Blécke ausdr. (Teilprogramm)
1050-1080 Eingabewahl: 1) Spur/Sektor
2) Filename/Blocknr.
1380-1680 Bytereihen (Teilprogramm)
1440 Sprung zu Eingabewahl (Zeilen 1050-1080)
1710-2130 Blockbelegung von Files (Teilprogramm)
2050 Spur/Sektor des nachsten Datenblocks laden
2160-2870 Direktory aufzeigen (Teilprogramm)
2430-2650 8 mal 32 Zeichen eines Directoryeintrages
lesen — Zerlegung dieses Strings
2900-3430 BAM (Teilprogramm)
3150-3220 4 Bytes fur je eine Spur lesen und in Binarstring
umwandeln
3390-3430 Anzahl Sektoren pro Spur berechnen
3460-3490 Ende (Teilprogramm)
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3520-3760 File vorhanden (Directory durchsuchen)
3780-3790 Floppy initialisieren
3810-3850 Sektor in Pufferspeicher laden — Pufferzeiger
setzen
3870-3910 2 Bytes aus Pufferspeicher holen
3930-3940 Floppykanale schlieBen
3960-3990 Drucker initialisieren
3980 Drucker auf halbe Geschwindigkeit stellen
(kann weggelassen werden)
4010-4030 Parameterisierte Schriftentibermittiung
zum Drucker
4050-4200 Kopfzeilen fir Mentpunkte 1—4 drucken
4220-4370 Verschiedene Druckparameter fur Schriftart
4390-4630 Bytenummer, Bytes und ASCIl-Zeichen fir
Teilprogramme 1—3 drucken
4490-4560 8 Zeichen aus Pufferspeicher holen und
umwandelin
4650-4750 Basic-Token der Operatoren in Zeichen
umwandeln und String aufaddieren
4770-4830 Filename eingeben
4840-4890 Hinweis, wenn File nicht vorhanden
4910-4950 Fur Teilprogramm 1 priifen, ob bereits 2 Sekto-
ren pro Seite gedruckt sind
4970-5040 Eingabe Blocknummer fur Teilprogramm 2 und
3, Laden dieses Blocks
5060-5090 Abfrage Seitenvorschub Tabelle 2.
5110-5160 Tastaturabfrage auf J/N Unter-
5180-5210 F1 - Funktionstastenabfrage programme
5230-5260 Aufforderung gewuinschte Diskette einzulegen
5280-5300 F1 - Fertig - Abfrage
5320-5410 Diskettenname und ID lesen
Name Bedeutung
NU$ String mit 8 Nuilen und 8 Punkten
A Teilprogrammnummer
FTS$(l) Filetypen
BN - aktuelle Blocknummer
AN Anfangswert fur Laufvariable
in UP »Bytes ausdrucken
EN Endwert fur Laufvariable
in UP »Bytes ausdrucken«
BP Block Pointer (Zeiger im Pufferspeicher)
. SP Spur '
SE Sektor
S1/82 ASC-Codes aus UP »2 Bytes holen«
MSE Maximale Anzahl Sektoren pro Spur
EB Erstes zu druckendes Byte
in Teilprogramm »Bytereihen«
LB Letztes zu druckendes Byte
in Teilprogramm »Bytereihen«
RE Anzahl Blécke pro Zeile bei Teilprogramm 4
AR Anzahl der Reihen in Teilprogramm 4
FL Filelange in Blocks
DN$ enthalt den Diskettennamen
ID$ ID der Diskette
FB freie BLocke
ET$ ein kompletter Directoryeintrag
ENS$ Eintragsnummer
FT$ Filetyp (String)
FT Filetyp (Zahl) Tabelle 3.
F$ Filename Die wichtigsten
LAS Filelange in Blocks . Variablen
BY$ Filelange in Bytes
RL$ Recordlange
GF Gesamtzahl freier Blocke der Diskette
L$ Bitmuster der belegten Sektoren einer Spur
(O = Sektor belegt, 1 = frei)
P$ aus Directory gelesener Filename in
UP »File vorhanden«
FLS$ enthalt Filelange in Blocks fur UP »Kopf
drucken«
1$ 8 Bytes fur UP »Bytes ausdrucken«
B$ ASCII-Zeichen der 8 Bytes
AB Anzahl Blocks pro Seite

DIREKTORY

6N AUFZ.-DICHTE DOS  ANZAHL BLBCKE  SPUR SEKTOREN
@8 256 BYTES/SEKT. V2.6 683 (664 FRED) @018 01-18

Diskettenname: 1%41TEST/DEMD ID: IX

MR.  FILENAME Bl.. BYTES 1.DE.

HOW TO USE 01z Q3175 17./00

HOW FART TWO Pas  @114% 17703
VIC-20 WEDGE oR4  POBBY  17/@9
Cé64 WEDGE aa1 QB1E7 19./00
DOE W1 R4 eoBRY  19/01
SALL @11 Q2667 19/03

TER TEST ae? 2159  19/@9
ADDR CHANGE 004  @BBRY 16700

DIR @n4  poges 16701
VIEW BAM a6 B1397 16703
CHECE DISHK @4 paeBY  16/07
DISFLAY TS @14 @342 16715
ORMANCE TEST B0@9 02159 28/02
LENTIAL FILE Bes 1143 Z@/07
DOM FILE 13 B317E 15701

Bild 1. Directoryausdruck

BLOCKBEL EGUNGSPL AN

Diskettenname: 1541TEST/DEMO 1ID: Z

Sektor . 11111
p @133 4E 66729012340

£
Y
3
o
&
7
8
q
10
11
12
13 i
184 = = = % — % = = = = = = = k- F = = =
15 % % % % % ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ K £ ¥ ¥ K K K K K £ ¥
16 # % % % % % # ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ £ ¥ ¥ £ K K ¥ K ¥
17 % % % % % ¥ ¥ ¥ X ¥ ¥ ¥ K ¥ K K ¥ X ¥ K ¥
168 K % = - ¥ = =— e e e e m m em = = s
1G % % % ® ¥ % % ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ LA
PR I I R G R * S/
e * o= -4
e - -
k) s e e e -
e -4/
2E - e - A
ah - - A
27 - - EA
HE - i
- PV T A
o - - = B S
- T T R
LA
LA
L4
Lol

Bild 2. Blockbelegungsplan einer Diskette

Filename: DIR

Typ: FREG

Fileldnge: CA. 4 RLOCES

Spur: 16 Block: =~

Byte:

00e> @16 @12 178 @34 034 @58 153 034 T R
008> 862 034 859 000 826 086 171 B15 M
0163 161 @66 836 B58 139 066 036 178 .RB¥: . B¥
8245 034 B34 032 167 052 848 049 049 weeL 411
832> 980 053 886 172 @015 153 066 036 P T 3
240> 059 858 139 B32 Q66 836 178 199 1:. BFE.L
048> 240 049 @51 041 @32 167 832 @52 (17 . 4
056> @48 @50 048 000 B73 BB 173 015 @IO.I...
864> 067 @346 178 067 836 170 066 836 C#.C¥.B¥
872> 858 137 032 052 048 049 049 000 1. 4011.
280> 283 @86 180 @815 152 050 044 067 |- P
288> @34 08O @93 Q06 136 @19 153 834  F......"
096> 018 @34 059 @B0 126 006 146 019 e eaunna
104> 161 035 050 044 @465 @36 058 153 CH2 L A%,
112> B65 036 059 058 139 032 865 036 AF;:. AF
120> 179 177 199 @40 249 851 041 137 e (1730
128> 853 048 049 48 08O 135 806 156 TB1O....
136> 019 153 834 144 034 080 155 806 ee e "aen
144> 816 039 153 032 034 068 045 068 e "D-D
152> @873 882 849 067 084 879 082 0889 IRECTORY
168> @34 080 178 @06 826 B39 153 032 "
168> B34 062 845 068 073 083 075 032 "e-DIS
176 967 @79 077 @77 065 078 068 834 COMMAND"
184> @00 201 @86 @36 B39 153 032 034 A
192> @81 045 @81 @885 @73 084 @032 880 O-QUIT F
200> @882 @79 @71 082 065 077 034 800  ROGRAM".
208> 224 8046 045 B39 153 032 034 883 -
216> @045 868 073 @83 @75 @32 @83 @84 -DIGK ST
224> @45 @684 0B85 083 032 834 @00 245 ATUS "..
232> 084 114 B39 161 065 B34 @58 139 ..o FED
248> © @65 @36 178 034 034 167 049 048 AF."".10
248> 049 048 848 @00 087 @@7 216 B39 10@. ...

Bild 3. Meniipunkt 2 (Einzelne Blécke) mit Eingabe
Filename/Blocknummer

BLGCKE: 558 IN BYTES: 141732  FREIE EINTRAGE:

e

mmn
=

Jk3EIRIEIIRIEIRD

L L g RN R
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Filename: DIR

Typ: FRG

Filelénge: ChA. 4 BLOCKS

Spur: 16 Sektor: = Block: = .
Bild 4. Bytereihen mit

Byte: Eingabe Filename/

1445 === oo —oo oo -—_ Q4B Q45 068  ..... -D  Blocknummer

152> 073 082 069 047 084 079 882 89 IREETORY

158> 034 000 178 Q06 026 B39 153 @32 o,

168> @34 @62 045 048 073 083 @75 832 vH.Dim

1765 067 079 77 Q77 045 078 06B —o>  COMMAND. Absatz 1:

1925 081 045 081 085 073 084 032 080 D-QUIT P ooos DYie 149

2005 @82 079 B71 082 065 @77 --= --- ROGRAM, . letztes Byte: 182

Absatz 2: erstes Byte: 192; letztes Byte: 205.

Filename: DISFLAY TS
Typ: FRG

Fileldnge: CA. 14 EBLOCKS

| 902 gg; 004 .00
16/ 11671811 /56I15/16|1 /04 1571 T‘
o011 | 01% 1. 813 | 014
15720115708 (15/18115/07

GESAMTLANGE: *756 RYTES

Z__jl&mew.LJuﬂ_
5/B2115/712115/00 11571

Bild 5: Blockbelegung von Files. Die obere Spalte enthilt
die laufende Blocknummer, darunter sind Spur/Sektor
angegeben.

1@ REM I NI I I I {049 >
20 REM I I I I I I I NN <@59>
3@ REM * % * % <@85>
4@ REM *% JOHANN AUER * <074>
50 REM *% HERMANN-HILLER-STR. 5S4 #*#* <@28>
6@ REM *#* 8263 BURGHAUSEN * % <@58>
78 REM * % *% <125>
88 REM 363 206NN <119>
20 REM I I I I I I I I <129>
100 : €£158>
11@ : <168>
120 : 178>
130 REM #9560 30 300 96 30 30 30 36 36 36 363696 96 6 96 36 69696 9698 36 36 3696 9 <@39>
140 REM *%x%%%%F ILE-ORGANISAT ION* %% %% %% {@66>
15@ REM 993306306 0 3 3 36 30 3 303636 3 36 96 3606 3636 06 9636 36 36 3636 3¢ <@59>
160 : <£218>
170 GOSUB 28@:REM ##¥%*INITIALISIERUNG**#% <048>
180 : ) 238>
1980 GOSUB 446@:REM %% %3 3% % % MENLUE %% %% % % % % % 242>
200 : <002

210 DN A GOTO 80w,990,1380,1710,21460,2900, 3460

<101 >
220 : <@22>
23@ REM 33559303 3036 3 36 36 36 36 336 95 6 90 30 969696 36 96 96 36 36 96 3496 <139>
240 REM »*#%%%%#%F ILE-ORGANISAT ION*#3#%%%% <166>
25@ REM 363655 35 36 303039036 3030 36 96 00 96 3636 36 96 96 96 36 36 36 3696 36 3 <159>
260 : <@63>
27@ : <@73>
280 REM #%%#x%%%%INITIAL ISIERUNGS %% %% %% <184>
298 : <@93>

308 DIM FT$(3):DIM A$(7):A$(6)="[RIGHT,RVSONIY
CDOWN,LEFT IXLRVOFF , SPACE , YELLOW 1"
=A$(7)="[RVDFF,SPACE,BLACK]T[LEFT,UP]?[DDWNJ"

<205>

310 RF=53280:HF=RF+1:A$="":NU$="00000000. ......"
:EB=—1:N3=8: RESTORE <112>

320 DI$="D"+CHR$ (185) +CHR$ (115) +CHR$ (1@7) +CHR$ (
101) +CHR$ (114) +CHR$ (116) <B63>

330 DI$=DI$+CHR$ (1@1)+CHR$ (11@) +CHR$ (11@) +CHR$ (
97) +CHR$ (189) ++CHR$ (1@1) +": " <@15>

348 FOR I=1 TO 4@:READ Q:A$=A$+CHR$ (@) : NEXT

<161>

350 A$(D)=LEFT$(A%$,9) : A$ (1) =MID$ (A$,1@,4)
:A$(2)=MID$ (A$,14,1@)

368 AF(3)=MID$ (A$,24,5) : A$ (4) =MID$ (A$,29,7)
: A% (5) =RIGHT$ (A$,5) <126>

370 DATA 7@0,105,108,101,110,97,109,101,58,84,
121,112,58,70,105 <@31>

380 DATA 108,101,108,123,110@,103,101,58,83,112,
117,114,58,83,101 <127>

390 DATA 107,116,111,114,58,66,121,116,101,58

<243>

40@ FT$(@)="REL":FT$(1)="USR":FT$(2)="PRG"

<14@>

. :FT$(3)="8EQ" <200>
410 LZI%="---[SPACE1-——[SPACE 1-—-[SPACE 1-—-
[SPACE J-—-[SPACE 1-——[SPACE 1---[SPACE1@1"
<@12>

12

428 FRINT CHR$(8);:POKE 788,52 {212>
438 RETURN <@61>
44@ : <243
450 : {253
460 REM 555533 335 3 36 3 36 MENUE 3 % 3 3 3 36 3 36 36 3 9 % % {@26>
470 : <017

480 POKE RF,@:POKE HF,11:PRINT CHR$(14)"[CLEAR,
DOWNI"TAB(11); <250>
498 PRINT"[CYANIELLE-ORGRNISATION"
:PRINT TAB(11) " [BLACK JUUUUUUUUUUUTUTUUG"
£@79>
S@0@ PRINT"L[RIGHTIGTTTITTIITIIITTIITITIITITITIIT
TIIIIIIF" <030>
518 FRINT A$(&) "GBANZESLSPACE 1EILELSPACE ,BLACK ]
..... weseueee-an-..[SPACE,YELLOW,RVSON]
1vA$(7) <166>

320 PRINT A% (6)"EINZELNE[SPACE 1B OECKELSPACE,
BLACK)...............[SPACE,YELLOW,RVSON]
2"A%(7) <@51>

‘532 PRINT A$(&)"BYTEREIHENLSPACE,BLACK ]

teeesi-essseseaseaa-.[SPACE,YELLOW,RVSON]
3"AS(7) <114>

540 PRINT A$ (&) "B OCKBELEGUNG[SPACE IVONLSPACE 1
EILESISPACE,BLACKI........[SPACE,YELLOW,
RVSON14"A$(7)

558 PRINT A%$(&) "DIREKTORY [SPACE ,BLACK ]
feeeessecessceceenna.. [SPACE,YELLOW,RVSON]
S"A$(7) <1325

568 PRINT A$(6)"BANISPACE ,BLACK]
Metseessicscsnascacacanecasss [SPACE,YELLOW,
RVSON1&6"A$(7) <182>

578 PRINT A% (&) "ENDELSPACE,BLACK ]
ceteensssascecascesancaea.. [SPACE,YELLOW,

<21@>

RVSON17"A%$(7) <@95>
580 PRINT"[RIGHT,RVSONIXLDOWN,LEFT,RVOFF 1T

[RVSONITT T TIIT1 T

CRVOFF IVLUP ,LEFTIXLDOWN 1" £249>

598 PRINT" [DOWN,SPACES,CYAN1IHRE [SPACE 1HAHL?
CYELLOW,SPACE1"; <@73>
400 GET EI$:IF EI$<>""THEN 620 <@11>
61@ PRINT"[SPACE,LEFT1";:FOR T=1 TO 15@:NEXT
:PRINT"FLLEFT1";:FOR T=1 TO 15@:NEXT:GOTD 400
224>

628 A=VAL(EI$)::1IF A<1 OR A>7 THEN &00 <@99>
63@ PRINT EI$:FOR T=1 TO 1000:NEXT <214>
64@ IF A=7 OR SP>@ THEN RETURN <160>

65@ PRINT"L[UP,SPACE3, YELLOWIAUSGABE LSPACE JAUF
[SPACE , BLACKJERSONLYEL L OW1-DRUCKERLSPACE,
BLACKIRX-8@OLYELLOW]" <@73>

668 PRINT" [SPACE3IMITI[SPACE,BLACK JBATA-BECKER
CYELLOW,SPACEJINTERFACE!":FOR T=1 TO 2500
:NEXT <201>

67@ PRINT"L[UP2,SPACE3,BLACK 1JORUCKERLSPACE]
EINSCHALTENLSPACE JUND LSPACE 1PAPIERLSPACE4 1"

<@21>

688 PRINT"[SPACE3IPOSITIONIEREN'' ! [SPACE121"

210>

69@ PRINT" [SPACE3,YELLOWI1FERTIGLSPACE ,BLACK]
sesescccescecaaco.... [SPACE, YELLOW,RVSONIEL"

<@&63>

700 GOSUB 518@ <@25>
710 OPEN 1,4,1:POKE 748,61 <094 >
72@ PRINT#1,CHR$(7);:CLOSE 1 <@92>
73@ POKE 748,139 225>
740 1IF ST<>—128 THEN 760 <@0&6>
758 GOTO 700 <@16>
76@ OPEN 4,4,1:G0SUB 3960 <@35>
778 RETURN <147>
780 : <@73>
790 : <@83>
800 REM*®#¥%%%% %% XCANZES F ILE 45555363 % %% {236>
810 : ‘ <183
820 PRINT"[CLEAR,DOWN,SPACE11,BLACK]

f0000000000000000" <145>

838 PRINT"[SPACE111>>>L[WHITE 16ANZESLSPACE IEILE

[BLACK I<<<" <009>
84@ PRINT" [SPACE1 1 ITUUUUUUUGUUUUUUUT" <896
850 GOSUB 523@ <172>
860 AB=0:N=0:BN=1:60T0 4770 <112>
870 GOSUB 405@ <191>
888 AN=@:EN=255 <255>
89@ BF=0:G0SUB 3830:GOSUB 3870 <@31>
908 IF S1=0 THEN N=1:EN=S2 <@84>
71@ GOSUB 439@:PRINT#4:PRINT#4:G0SUB 491@ <143
728 IF N=1 THEN N=@:G0TO 940 <142>

73@ SP=51:SE=52:BN=BN+1:G0OSUB 4100:G0TO 8902

<@94>
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940 GOSUB 393@0:PRINT#4:PRINT#4 <023
958 IF AB=1 THEN GOSUB 5060 <169
960 BN=@:G0TO 190 <1463
978 : : <ea7>
980 : <@17>
9@ REM#*#%%%%#%EINZELNE BLOECKE %% %% %%%% <@95>
1000 : {@37>
101@ PRINT"[CLEAR,SPACE?,BLACK]

0 0 [ oao" <219>
1020 PRINT"[SPACE?1>>>I[WHITEIEINZELNELSPACE]

B OECKE[BLACK J<<<" " <@08a>

1838 PRINT" [SPACEY IUUUUUUUUUUUUUUUUUULUUU" <183>
1840 GOSUB 5230 <1@7:
1@5@ PRINT" [DOWN,SPACE ,BLACK1EINGAEBE: "
:PRINT" [DOWN, SPACE ,CYAN 1SPUR/ SEKTORLSFACE,
BLACK]l...........[SPACE,CYAN]1" <179>
1860 PRINT"[SPACE 1EILENAME/ B _OCKNR. [SPACE,BLACK]
. .=« [SPACE,CYAN]2" <245>
1@7@ INPUT" [DOWN,SPACE,BLACK1>>>[SPACE,YELLOW1";
E$ <132>
1080 E=INT(VAL(E$)):IF E<1 OR E>2 THEN 1100
<231>
1892 ON E GOTO 1110,1190 <@95>
11@8@ PRINT"[UP,RIGHT&,SPACE1@,UP2]1":6G0TO 1070
£@25>
111@ INPUT" [DOWN,SPACE,BLACK 15PUR/SEKTOR
: [SPACE,YELLOW1" ; 5P$,SE$
1128 SP=INT (VAL (SP%)) : SE=INT (VAL (SE#$) ) : I=5P
: GOSUB 339@ <102>
1138 IF(SP=>1 AND SP<=35)AND(SE=>@ AND SE<=MSE)
THEN 1160 <203>
1148 PRINT"L[UP1";:FOR T=1 TO 38:PRINT"[SPACE1";

<215>

:FOR Ti=1 TO S:NEXT T1:NEXT T <193>
115@ PRINT"[UP21":G0TO 1110 <@aa7>
1160 GOSUB 3780:BP=0:G0SUB 3810@: BN=0 216>
117@ IF A=3 THEN 1460 <185>
118@ N2=1:G0T0 1220 <139>
1190 N2=0:G0TO 4770 <161>
1208 GOTO 497@ <@17>
1210 SP=81:S8E=82 <160>
12208 GOSUB 3830:G0SUB 3870: AN=0: EN=255

:IF S1=8 THEN EN=52 <a3a>
1230 IF N2=1 THEN GOSUB 4100:G0TO 1250 068>
1240 GOSUB 4050 <@5e>

1250 N2=0:G0SUB 4390:PRINT#4:PRINT#4: PRINT#4
£241>

1260 GOSUB S@&8 <@72>

1270 PRINT" [DOWN,SPACE,BLACK IHEITERERLSPACE]

Bl OCK[SPACE3,YELLOW11/N?";:GOSUB 5110 <183>
128@ IF A$="J"THEN 1300 <160>
129@ GOSUB 393@: BN=0:G0OTO 190 <116>
130@ IF E=1 THEN 1330 <@as8>

131@ PRINT" [DOWN,SPACE,BLACK]IGLEICHESLSPACE]

EILELSPACE4,YELLOW1d/N?"; :60SUB 5110 <114>
1328 IF A$="J"THEN 1340 : <2047
133@ N2=0:G60SUB 3930:G0TO 990 <148>
1348 N2=1:51=E1:82=E2 <114>
135@ PRINT"LCLEAR,DOWN21";:60T0 1200 <158>
1360 : <143>
1370 : <133>
1380 REM#®%%%%%38%% %% BY TERE T HEN %% %3 3% 3 % % <089>
1390 : <173>
140@ PRINT"I[CLEAR,SPACE12,BLACK]

fgoooooco0000000 <@013>
141@ PRINT"L[SPACE121>>>[WHITEJBYTEREIHENIBLACK]

<L <214>
142@ PRINT" [SPACE121UUUUUUUUUUUUUUUG" 238>
1430 GOSUB 5230 242>
1440 N3=0:G0TO 1050 <145>
145@ SP=51:SE=52:G0SUB 3830 <@38>

1460 INPUT" [DOWN,RIGHT,BLACKIERSTESLSPACE 1BYTE
: [SPACE2, YELLOW]1";EB 228>
1470 IF EB<@ OR EB>255 THEN GOSUB 1510:G0TO0 1460
<197
1480 INPUT"[DOWN,RIGHT,BLACKILETZTESLSPACEIBYTE
: [SPACE,YELLOW1";LB <a84>
149@ IF LB<@ OR LB>255 OR LB<EB THEN GOSUB 1510
:6GOTO 1480 <@97>
150@ GOTO 152@ <@5e>
1518 PRINT"LUP1";TAB(14);"[SPACE1@,UP21":RETURN
<0463

1528 IF N3<>@ THEN GOTO 14670 <147>
153@ IF E=1 THEN GOSUB 4100:G0T0 1550 £@57>
154@ GOSUB 4050 <@96>
155@ AN=EB:EN=LB:GOSUB 4390 <128>

jo4-ET,

1568 PRINT"L[CLEAR,DOWN1";:B60SUB 5060 £1@8>
157@ PRINT" [DOWN,RIGHT,BLACKIHEITERE[SPACE]
REIHELSPACE4,YELLOWIL/N?";:60SUB 5110 €178>
1580 IF A$="J"THEN 1400 208>
1590 GOSUB 393@: PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4:EB=-1
:N3=8:60T0 190 <2435
160@ PRINT"L[DOWN,RIGHT,BLACK1EL EICHERLSPACE]

B _OCKISPACE3,YELLOW1L/N?"; :GOSUB 5110 252>
161@ IF A$="J"THEN N3=1:PRINT"[DOWN1";:GOTO 1440
124>
1620 PRINT#4:PRINT#4 <@44>
163@ IF E=1 THEN 1660 <139>

1640 PRINT"[DOWN,RIGHT,BLACK1GL EICHESLSPACE]

EILE[SPACE4,YELLON]£/H?“;:GQSUB 5110 <218>
1650 IF A$="J"THEN N3=2:S1=E1:S52=E2

:PRINT"[DOWN]1"; : GOTO 4970 <124>
1660 GOSUB 3930: PRINT#4:GOTO 1380 <115>
1670 IF N3=1 THEN 15S@ <237>
1680 GOSUB 4100:G0TO 1550 <118>
1698 : <218>
1700 : £228>
1710 REM*%%3% %% %% % BLOCKBEL EGUNG* %% 3% 3 % % 3 £{235>
1720 = 248>
1730 PRINT"I[CLEAR,SPACE10,BLACK]

oo 000 oo" <131>
1748 PRINT"[SPACE1@1>>>I[WHITEJBL.OCKBELEGUNG

[BLACK 1< <230>
175@ PRINT"[SPACE10@17UUUUUUUUUUUULUUUUUU" <@97>
1760 GOSUB 5230@0:G0TO 4770 £210>
1770 PRINT"[DOWN2,RIGHT JEORMAT

: [SPACE2,WHITE 183_0CKNUMMER"

:PRINT" [SPACE ,BLACK1YYYYYYLSPACE31]

K FXIIIN" <oes>
1780 PRINT"[SPACE10,WHITE 1SPUR/SEKTOR" <@045>

179@ GOSUB 4@5@:PRINT#4:RE=10:RD=295: X1=3%9: X2=1
238>

1800 AR=INT(FL/10+0@.95) :GOSUB 4308 €<254>
181@ FOR I=1 TO AR:PRINT#4,"[SPACE&]1"; <174
1820 IF FL/1@=INT(FL/1@)THEN 1840 <@26>
183@ IF I=AR THEN GOSUB 2120 <@&63>
1840 J=0 <@99>
1858 J=J+1:SU=(I-1) #1@+J: BN$=S5TR#$ (SU) 202>

18608 L3=LEN(BN$)—1:BN$="[SPACE]1"+LEFT#$ (NU%,

3-L3)+RIGHT$ (BN$,L3) +" [SPACE1" <040>
1870 PRINT#4,BN$; <Q&60>
1880 IF J+@.5=>RE THEN 1920 222>
189@ PRINT#4,CHR$(27); "K"3CHR$(35) ;CHR$ (@) ;

tA(3) =254 <@&2>
19080 FOR 1J=1 TO S:PRINT#4,CHR$(A(IJ));:NEXT IJ
) . <068
191@ GOTO 185@ 212>
1920 C$="3":C3=20:G0SUB 4@30:PRINT#4 <111>

1938 PRINT#4," [SPACE61"; : PRINT#4,CHRS$ (27) ; "K"3
CHR# (X1) ;CHR$ (X2) ; <1215
194@ FOR I1J=1 TO RD:PRINT#4,CHR$(64)3:NEXT IJ

:C3=8:60SUB 4030: PRINT#4 <@56>
1950 C3=4@:G0SUB 403@:FRINT#4," [SPACE&6]"; <112>
196@ J=0:55=0 <157>

1978 J=J+1:SFP$=5TR#$(S51) : SE$=8TR#$ (52)
: IF S1=0 THEN SS#$="[SPACE 1SSBILSPACE1":S5=55+1

:GOTO 2000 <122>
1980 LA4=LEN(SP$)-1:L5S=LEN(SE$)-1 <197>
1990 SS$=LEFT$ (NU$,2-L4)+RIGHT$ (SP%$,

L4)+"/"+LEFTS$ (NU$,2-L5) +RIGHT$ (SE$,L5) <@071>
2000 PRINT#4,55%; 212>
2018 IF J+@.5=>RE THEN 2040 <@a9e>
2020 PRINT#4 ,CHR$(27); "K" ; CHR$(5) ;CHR$ (@) 3

tA(3)=255 <193>

20308 FOR IJ=1 TO S:PRINT#4,CHR$(A(IJ));:NEXT IJ

:IF S1=0 THEN 1970 <@97>
204@ IF S1=0 THEN 2060 <@95>
205@ SP=51:S5E=52:BP=0: GOSUB 3830@:G0OSUB 3870

: IF J<RE THEN 1970 <1353>
2068 PRINT#4:NEXT I:PRINT#4:G0SUB 4320

:GOSUB 3930 <@17>

2070 GOSUB 4220:PRINT#4,"GESAMTL"CHR$(91) "NGE: "3
:GOSUB 427@ : <159>
2080 PRINT#4, (FL-1-55) #254+S2"BYTES" : PRINT#4
:PRINT#4: PRINT#4: PRINT#4 <1@25>
2098 PRINT"L[DOWN]";:GOSUB 5068
:PRINT" [DOWN,RIGHT ,BLACK JREITERES[SPACEIEILE

[SPACE4,YELLOW]I/N?"; :GOSUB 5110 €183>
210@ IF A$="J"THEN 1710 220>
2110 GOTO 19@ <1@5>
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212@ RE=10%* (FL/1@-INT(FL/1@))
:RD=INT (RE*29.5+0.5) <19@>
213@ X1=RD-INT (RD/256) #2563 X2=INT (RD/256) : RETURN

<041>
2140 : <158>
2150 : €168>
2160 REM#®H%%%% %% %% %D I REK TORY % %% 3 3 9 9 % 3 % % <@96>
217@ : <£188>

2180 PRINT"LCLEAR,SPACE12,BLACK 1G60000000000000"
<@99>
219@ PRINT"[SPACE121>>>[WHITEJAIREKTORY [BLACK 1
L 179>
22@0@ PRINT"[SPACE12]UGUUUUVULULUUULU" : GOSUB 5230

:GOSUB 5280 <108>
221@ PRINT" [DOWN,SPACE ,BLACK JABRUERZUNGEN: "
:PRINT" [SPACE, YELLOW1AL. [SPACE3,BLACK 1-
[SPACE ,CYAN 1EILEL AENGE [SPACE 1INLSPACE 1
BLOECKEN; " <161>

222@ PRINT"LSPACE,YELLOWI1BYTES[SPACE ,BLACK 1—
[SPACE , CYAN JUNGEFAEHRE LSPACE 1EILELAENGE
[SPACEJINLSPACE161BYTESLSPACE 1" ; <145>

2238 PRINT" (BL*254); ":PRINT" [SPACE,YELLOWI11. DEB.
[SPACE , BLACK 1-LSPACE,CYAN11. [SPACE 1
DBATENBLOCK [SPACE IDES[SPACE 1IEILES; "

2248 PRINT" [SPACE,YELLOWILYPLSPACES,BLACK1-
LSPACE,CYANIEILETYP. " : PRINT" [DOWN , SPACE,
BLACK JNUR[SPACE 1BE I [SPACE IRELATIVENLSPACE 1
DATEIEN: * {B&6>

2258 PRINT"[SPACE,YELLOWI11. SSBISPACE ,BLACK 1-

<@94>

[SPACE,CYAN]1. SIDE-SEKTOR-BLOCK; " L@76>
2268 PRINT" L[SPACE,YELLOWIRL [SPACE4 ,BLACK 1-

L[SPACE,CYAN1RECORDLAENGE. " 234>
2278 GOSUB 378@0:PRINT#4," [SPACES1"; 246>
2280 GOSUB 4240@:C$="W":C3=1:G0SUB 4030 <@a8s&>

2298 PRINT#4,"DIREKTORY":PRINT#4:C3=0: GOSUB 4030
:GOSUB 427@ <173>
2300 GOSUB 4300:PRINT#4," [SPACE& 1GNLSPACEZ]

AUFZ.-DICHTELSPACESIDOSLSPACE3 1"; <198>
231@ PRINT#4, "ANZAHL [SPACE 1BL"CHR$ (92) "CKE
[SPACE3 ISFURLSPACE2 1SEKT. " 224>

2320 PRINT#4," [SPACE&I@BLSPACE? 1256 [SPACE 1
BYTES/SEKT. [SPACE21V2. 6 [SPACEZ 1683 [SPACE 1
(664 [SPACEIFREI) [SPACE2100818BLSPACE2181-18"

217>

2332 PRINT#4 239>

234@ GOSUB 5320:G60SUB 3930:G0SUB 4320 178>

235@ PRINT#4," [SPACES1"; : GOSUB 424@:PRINT#4,DI$;
:GOSUB 427@: PRINT#4 ,DN$; <0z2e>

2360 GOSUB 424@:PRINT#4,"ID: ";:G0SUB 4270 <1643

237@ PRINT#4,1D$: PRINT#4 <25@>
238@ PRINT#4," [SPACESINR. [SPACEZ2 IF ILENAME
[SPACE1@1BL . [SPACE21BYTES"; <@30>

2398 PRINT#4," [SPACE211.DB. [SPACE31TYP"
:GOSUB 4340:PRINT#4, " [SPACES1"; 238>
2400 FOR I=1 TO 46:PRINT#4,"-"3:NEXT I:PRINT#4

<@13>
241@ ET$="":1=0:FB=0:SF=18: SE=1: BP=0: GOSUB 3810
<@29>
242@ GOSUB 387@:BFP=2:GOSUB 3840 <034
2432 FOR J=1 TO 8:I=I+1 <1863
244@ FOR J1=1 TO 32:GET#3,A%

:IF A$=""THEN A%$=CHR$ (@) <@97>
2450 ET$=ET$+A$:NEXT J1:ET$=LEFT$(ET$,30) <027>
2468 FT=ASC(LEFT$(ET$,1)):F1=FT

:IF FT=@ THEN I=I-1:G0TO 2650 <208>

2470 EN$=LEFT#(NU$,4-LEN(STR$(I)))+RIGHT$(STR$(

I) ,LEN(STR$(I))-1) <@17>
.248@ IF FT<128 THEN OF$="*" 172>
2490 OF$="[SPACE1" <114

2588 FT=(F1 OR 128)AND 135:FT$=0F$+FT$(132-FT)
<1@7>
251@ AS=ASC(MID$(ET%$,2,1)):SP$=LEFT$ (NU$,
3-LEN(STR%$ (AS))) . <@33>
2520 SP$=SP$+RIGHT# (STR¥ (AS) ,LEN(STR$(AS))-1)
<@83>
253@ AS=ASC(MID$(ET$,3,1)):SE$=LEFT$ (NU$,
3-LEN(STR$(AS))) <043>
2540 SE$=SE$+RIGHT$ (STR$(AS) ,LEN(STR$(AS))-1)
<@81>
2558 DB$=SP$+"/"+SE$ 145>
2560 F#=MID$(ET$,4,16) <241>
257@ AS=ASC(RIGHT$(ET$,1))*256+ASC (MID$ (ET%$,29,
1)) : FB=FB+AS <181>
2580 LA$=LEFT#$ (NU$,4—-LEN(STR%$ (AS)))+RIGHT$ (STR$
(AS) ,LEN(STR$(AS))-1) <@91>
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259@ AS=(AS*256) - (AS*2)-127 <@79>

2600 BY$=LEFT$ (NU$,56-LEN(STR$(AS)) ) +RIGHT$ (STR$
(AS) ,LEN(STR$ (AS))~-1) <127>

2610 PRINT#4," [SPACES1"EN$" [SPACEZ21"F$" [SPACE21

"LA%; <013>
2620 PRINT#4," [SPACE21"BY$" [SPACE21"DB$" [SPACE21]

"FT#; ‘ <ies:
263@ IF RIGHT$(FT$,3)="REL"THEN GOSUB 278@ <240
2640 PRINT#4 <@38>
265@ ET#="":NEXT J 029>
2668 IF S1=0 THEN 2680 <214>

267@ SP=51:SE=52:BP=0:G0SUB 3830:G0TO 2420 <040>
2680 FB=664-FB:GOSUB 4340 <@35>
2670 PRINT#4:G0SUB 4300: PRINT#4," [SPACE&61";
<151>
2700 PRINT#4,"FREIEL[SPACE IBL"CHR$ (92) "CKE
: "FB" [SPACE21INLSPACE IBYTES: " (FB#254) ;
271@ PRINT#4," [SPACE2 JFREIELSPACE 1
EINTR"CHR$(91) "GE: "144-1:PRINT#4: PRINT#4

<@3a>

:PRINT#4: PRINT#4 <250>
2728 GOSUB 4320:G0SUB 3930 158>
2730 GOSUB 5060 <@12>

274@ FPRINT" [DOWN,RIGHT ,BLACK 1HEITERE [SPACE 1

BISKETTELSPACE, YELLOW1Z/N?"; <17@>
2750 GOSUB 5110 <@028>
276@ IF A$="J"THEN 2160 <1143
277@ GOTO 190 <255
278@ AS=ASC(MID$(ET$,20,1)):SP$=LEFT$ (NU$,

3-LEN(STR$(AS))) {@96>

2798 SP$=SP$+RIGHT$# (STR$(AS) ,LEN(STR${AS))-1)
{@98>
2800 AS=ASC(MID$(ET%,21,1)):SE$=LEFTS$ (NU$,
3-LEN(STR¥(AS))) <106
2810 SE$=SE$+RIGHT$(STR$(AS) ,LEN(STR$(AS))-1)
<@96>

2820 DB#="[SPACE1"+SF$+"/"+SE%$ {163>
2830 AS=ASC(MID$(ET$,22,1)):RL$=LEFT$ (NU$,
4-LEN(STR$(AS))) <145>
284@ RL$="[SPACE1"+RL$+RIGHT$(STR$(AS),
LEN(STR$(AS))~-1) <121>
2850 GOSUB 430@:FPRINT#4,"[SPACE311.SSB:";
:GOSUB 432@:FRINT#4,DB$; <@9a>

286@ GOSUB 430@:PRINT#4," [SPACE3IR"CHR$(108) ":";

:GOSUB 432@:PRINT#4,RL$; <124>
2878 RETURN £207>
2880 : <133>
2890 : <143
290@ REMEH 336366365636 8 BAMEN 8336369636 696 36 3 % <@8&6>
2910 : <1463>

2928 PRINT"[CLEAR,SPACE14,BLACK1G0000000000"
102>
293@ PRINT"[SPACE141>>>L[WHITE1BLSPACE 1JALSPACE 11
[BLACK I<<{<{": PRINT" [SPACE14 1TUUUULULUUUL" <172>
2940 PRINT"[SPACE?,YELLOW] ([BLACK 1BLYELLOWILOCK
[SPACE ,, BLACK JALYELLOWIVAILABLE [SPACE , BLACK 111
LYELLOWIAP) " <@39>
295@ PRINT" [DOWNZ2,SPACE,BLACK1EORNAT
: [SPACE,CYANJHORIZONTAL [SPACE , BLACK 1-[SPACE,

CYAN1SEKTOREN" <@19>
296@ PRINT"[SPACEY IVERT IKAL [SPACE3, BLACK 1-
[SPACE,CYAN 1SPUREN" <147>

2978 PRINT" [DOWN,RIGHT ,BLACK1ZEICHFNBEDFUTUNG
: [SPACE,CYAN] " *’ [BLACK 1=[CYAN 1B OCK [SPACE 1

BELEGT; " <127>
298@ PRINT TAB(19)"[L[CYAN1' -’ [BLACK1=[CYAN 1B OCK
[SPACEIFREI; " <148>

299@ PRINT TAB(19)"LCYAN1’/' [BLACKI=LCYANIBLOCK
[SPACEINICHT [SPACE IVOR-":PRINT TAB(23) "HANDE
N." {£253>

3000 GOSUB 523@:G0OSUB 5280 176>

3010 Tig="":1L4="":60SUB 378@:GOSUB 5320
:PRINT#4," [SPACES51"; <231>

3020 GOSUB 424@:C3$="W":C3=1:G0OSUB 4030 {@61>

3@3@ PRINT#4,"BLOCKBELEGUNGSPLAN" :PRINT#4:C3=0
:GOSUB 4@3@:GOSUB 4270 <{@09>
3040 C$="3":C3=24:G0SUB 4030:PRINT#4," [SPACES1";

:GOSUB 424@:PRINT#4,D1s$; <@49>
3@50 GOSUB 427@:FRINT#4,DN$; : GOSUB 4240

:PRINT#4,"1D: "; : GOSUB 4270 <@15>
3068 PRINT#4,1D$ <168>

307@ PRINT#4:PRINT#4," [SPACES]
S"CHR$ (1@1) CHR$ (1@7) CHR$ (116) CHR$ (111) CHR$ (1
14); ~ <060 >

3080 PRINT#4," [SPACE17 11 [SPACE 11 [SPACE 11 [SPACE 1
1 LSPACE 11 [SPACE 11 [SPACE 11 [SPACE 11 [SPACE 11
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[SPACE 11 [SPACEJ12[SPACE3I JFREIE"

3098 FRINT#4," [SPACES1"CHR#$(112) " [SPACEZ218
[SPACE 11 [SPACE 12 [SPACE 13 [SPACE 14 [SPACE 15
[SPACE 16 [SPACE 17 [SPACE 18 [SPACE 19 [SPACE 1@
[SPACE 11 [SPACE 12[SPACE 13[SPACE J4 [SPACE 15
[SPACE 16 [SPACE 17 [SPACE 1BLSPACE 19 [SPACE 1@

215>

[SPACEZ1"; <207
3100 PRINT#4,"BL"CHR#$(92)"CKE"

:PRINT#4," [SPACES]I"CHR$(117) 179>
311@ GF=0@:BP=4:G0OSUE 3840 {233
3120 FOR I=1 TO 35:1F I=1 THEN 3380 <@91>

3130 GOSUB 339@:IF 1<1@ THEN PRINT#4," [SPACES]
"1;:607T0 3150 183>

314@ PRINT#4,"[SPACE4]1"I1; <@16>

315@ FOR J=1 TO 4:GET#3,A%$: IF A#=""THEN A$=CHR#%

@) 208>
Z16@ AC=ASC(A%):IF J=1 THEN FB=AC:GF=GF+FB

:GOTO 3210 : <046>
3170 T1=2%(AC/2-INT(AC/2)):T1$=RIGHT$(STR$(T1),

1) , <241
3180 L$=L$+T1$:AC=INT(AC/2):IF AC=8 THEN 3200

{205>
3190 GOTD 317@ <214>
3200 L$=L$+LEFT$ (NU$,B— (LEN(L$)—(J—2) *8))

:GOTO 3220 <@29>
3210 IF I=18 THEN GF=GF-FB <@43>
3228 NEXT J <108>
323@ FOR J=1 TO 21:IF J<=MSE THEN 3250 <@41>
3240 PRINT#4,"/[SPACE1";:GOTO 3270 <233>

3250 IF MID$(L#$,J,1)="@"THEN PRINT#4,"*[SPACEI1";

:GOTO 3270 164>
3268 PRINT#4,"—[SPACE1"; <1@8:>
3278 NEXT J:IF FB<1@ THEN PRINT#4,"[SPACE2]

@"RIGHT$(STR$ (FB) ,1) : GOTO 3290 €183>
3280 PRINT#4," [SPACE]1"FB <16@>
3290 L#="":NEXT I <@81>

330@ FOR I=1 TO S1:PRINT#4,"[SPACE]1";:NEXT I
: IF GF>99 THEN PRINT#4,"-—-":G0T0 3320 <199>
331@ PRINT#4," [SPACE]1--" <144>
3320 FOR I=1 TO S4-LEN(STR$(GF))
:PRINT#4," [SPACE1"; : NEXT I:PRINT#4,GF:GF=0
<@61>
333@ GOSUB 43460:PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4
3340 GOSUB 393@:GOSUB S060
335@ PRINT" [DOWN,RIGHT,BLACKIHEITERELSPACE]
ADISKETTELSPACE, YELLOW1d/N?"; : GOSUB 5110 <157>
336@ IF A$="J"THEN 2900 <1735%>
3370 GOTO 19@ <@a9e>
338@ MSE=21:PRINT#4,"[SPACES]1"CHR$(114)"1[SPACE]
"3:60TO 3150 <155>
3398 IF I=>1 AND I<=17 THEN MSE=21:60T0 3430

<1235
<aa7>

{166
340@ IF I=>18 AND I<=24 THEN MSE=19:G0T0 3430

£237>
3410 IF 1I=>25 AND I<=3@ THEN MSE=18:G0T0 3430

<241
3420 IF I=>31 AND I<=35 THEN MSE=17 <111>
3430 RETURN <001
3440 : <183>
3450 : <193>
F460 REM® %3365 35335336 ENDE 3 % 93 8 36 3 36 36 36 3 36 36 <17@>
3478 : £213>
3480 PRINT"[CLEAR,GREEN1"CHR%¥(?);:CLOSE 4

:POKE HF,0@ <136%>
349@ POKE 788,49:CLR:GOTO 5430 <235>
3500 : <243>
3510 : <253>
3520 REM¥*%%%%#UP FILE VORHANDEN?® %% %%% <@a18>
3530 SP=18:SE=1:BP=@:P$="" <156>
3540 GOSUB 3780 <@&4>
3550 GOSUB 3810@:G0SUB 3870 {221
3560 BP=2:GOSUB 3840 <0a1>
3570 GET#3,A%: IF A$=""THEN A$=CHR#% (@) <173>
3580 IF ASC(A%$) =@ THEN 3660 <104
3598 GET#3,A%,A% <@45>
3600 FOR I=1 TO 1& <214
3610 GET#3,A$: IF A$=""THEN A$=CHR$(@) <214>
3620 IF AF=CHR$ (16@) THEN 34640 247>
3630 P$=P$+AF: NEXT <161>
3640 PRINT"L[UP,RIGHT11,SPACE181"
:PRINT" CUP,RIGHT111"P$ <@78>

3650 IF F$=P3THEN P$="":G60T0 3700 <009

3668 BP=BP+32: IF BP>226 THEN P$="":GOTO 34680
<134>

3670 GOSUB 384@:P$="":G0TO 3570 {246>

ba-eT

3680 IF S1=@ THEN GOSUB 393@:GOTO 4840 <245>
369@ GOSUB 393@:S5P=51:SE=52:BP=0:G0T0 3550 <046>

3708 BP=BP+1:GOSUB 3840 <201>
3710 GOSUB 3870:SP=51:8E=52 <0a7>
3720 BP=BP-1:G0OSUB 384@:G0SUB 3870

:FT=(51 OR 128)AND 135 <i@1>
3738 FT$=FT$(132-FT) {25@>

3740 BP=BP+28:G0OSUB 3840:G0SUB 3870@:FL=51+256%52

<061 >

375@ FL$="CA."+S5TR$ (FL)+" [SPACE 1BLOCKS":S1=SP

: 52=5E : @43
3760 RETURN @76
3770 : 082>
3780 REM*##%#FLOPPY INITIALISIEREN#**#** 248>
3790 OPEN 1,8,15,"I":CLOSE 1:RETURN <046
800 : <@32>
I810@ REM*®HHHHH% %% X% ¥B—R/B—F %3868 361336 % <@30>
3828 OFEN 2,8,15:0PEN 3,8,2,"#" <034

3830 PRINT#2,"U1[SPACE 12LSPACE J@LSPACE]"; 5F;SE
€215>

384@ PRINT#2,"B-PLSPACEJ12LSFACE1";BF <0a7>
3850 RETURN <167
3860 : <@93>
3870 REM#x#x#3%%%%2 BYTES HOLEN®%¥¥6%%%% €223>

3880 GET#3,A1$,A2%$:IF A1%$=""THEN A1%$=CHR$ (@)
£@59>

389@ IF AZ2%=""THEN A2%=CHR# (@) <145>
3900 S1=ASC (A1$) : S2=ASC (A2$) : ND=51%52 <128>
391@ RETURN <227
3920 : £153>
3930 REM**#%##KANAELE SCHL IESSEN®¥%#%%% 252>
3940 CLOSE 3:CLOSE 2:RETURN <@26>
3950 : <183>
2960 REM**#%DRUCKER INITIALISIEREN#®**%* 185>
3978 PRINT#4,CHR#$ (27) ; CHR$(64) ; {002>
39808 PRINT#4,CHR$(27);CHR$(115) ;CHR$(1); 189>
3990 RETURN <@51>
4000 : <233>
4010 REM*###%%%SCHRIFTART SENDEN®##%#¥%% <@73>

4@20 PRINT#4,CHR$(C1) ; CHR$ (C2) ;CHR$(C3) ; : RETURN

£219>
4030 PRINT#4,CHR$(27);C$;CHR$(C3) ; :RETURN <18@>
4040 : <@17>
4050 REM*% %% %% %% %KOPF DRUCKEN#%%%%% % % % <202>
A4R6@ GOSUB 4220: PRINT#4,A%$(@);:GOSUB 4270
:PRINT#4,"[SPACE31";F¥ <@66>
49702 GOSUB 4220: PRINT#4,A$(1);:60S5UB 4270
:PRINT#4," [SPACE8S8]1";FT$ <161>
4280 GOSUB 4220:PRINT#4,A%(2);:6G0SUB 4278
:PRINT#4," [SPACE21";FL$ <164>
4050 IF A=4 THEN 4190 <@48>
4100 GOSUB 422@0:PRINT#4,A%(3);:60SUB 4270
:PRINT#4,5PF; <@99>
411@ IF SP<1@ THEN PRINT#4,"[SPACE1"; <126>
4120 PRINT#4,"[SPACE31";:G0SUB 4240
:PRINT#4,A$(4);:6G0SUB 4270:PRINT#4,SE; <@32>

413@ IF BN>@ THEN PRINT#4,"[SPACE31";:G0OTO 4150
£217>

4140 PRINT#4,"[SPACE]":GOTO 4180 <@es>

415@ IF SE<1@ THEN PRINT#4,"[SPACE1"; £155>

416@ GOSUB 424@:PRINT#4,"B"CHR$ (1@8)CHR$(111)CH
R$(99)CHR$(1@7)": "; <174>

417@ GOSUB 427@:PRINT#4,BN <118>

418@ GOSUB 425@:PRINT#4:PRINT#4," [SPACES1";A$(5)

<@94>
419@ GOSUB 4280 <201>
4280 RETURN <@B6>
4210 : . <188>
4220 REM*#%#¥SCHRIFTART AUSWAEHLEN**#¥%% {166>
4238 PRINT#4,"[SPACES1"; <@13>
4248 c#="-":C3=1:G0SUB 4030 <@75>
425@ C$="E":C3=0:605UB 4030 <1@8>
4260 RETURN @66
427@ Cs="-":G0SUB 4030 214>
4280 C$="F":G0OSUB 4030 {249
429@ RETURN <@96>
430@ C$="M":C3=0:GOSUB 4030 166>
431@ RETURN <116>
4320 C$="P":C3=0:G0SUB 4030 £189>
4330 RETURN <1363
434@ C$="0":C3=0:G0SUB 4830 <177
4350 RETURN <156>
4368 C#="2":C3=0:G0SUB 4030 <208>
437@ RETURN 177>
4380 : <103>
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4390 REM*%#%%%%%BYTES AUSDRUCKEN® %3 % %% %% £184>
4400 GOSUB 4340 <153>
4410 LZ=32%(AN/8-INT(AN/8)) :L1$=LEFT$(LZ$,L2)

: IF EB=>8 THEN AN=INT(EB/8)*8 253>
442@ LZ=32-32%( (EN+1) /8-INT ((EN+1)/8))

:IF LZ=32 THEN LZ=0 <201>
4430 L2$=LEFT$(LZ$,LZ) <104>
4440 BP=AN:G0OSUB 3840@ <210>

445@ FOR J=AN TO EN STEP 3=H$=STR$(J)=L1=LEN(H$)
<@55>
4460 H$="[SPACE&L1"+LEFT$(NU$,4-L1)+RIGHT$ (H$,

L1-1)+CHR$ (62) +" [SPACE3 1" <19@>
447@ GOSUB 4300 <219>
4480 PRINT#4 ,HE;L1$;:L1$="":11$="" <171>
4490 FOR I=0 TO 7 <034>
4508 GET#3,A$:IF A$=""THEN A$=CHR$ (@) <@83>

451@ IF EB=>@ AND J+I<EB THEN A$=".":GOSUB 4730

:GOTO 4560 <209>
4520 AS=ASC (A%) : I$=STR$ (AS) : L2=LEN(I$) <104>
4530 I$=LEFT#$(NU$,4-L2)+RIGHT$(I%$,L2-1)+"[SPACE]

M I1$=11%+1% <047>
4540 GOSUB 4650 <041>
455@ IF J+I=EN THEN 457@ <@91>
456@ NEXT I:I=I-1 <00s6>
457@ IF J+I=EN THEN I1$=I1$+L2¢$:J=EN:L2%=""

<116>
4580 I11$=I1%$+"[SPACE21" 209>
459@ PRINT#4,11%;:605UB 4320 096>

4600 B$=LEFT#(B$,LEN(B%))+RIGHT$ (NU$,B8-LEN(B$))

<@9@>
461@ PRINT#4,B$:B$="" <oes>
4620 NEXT J 234>
4630 GOSUB 436@:PRINT#4:RETURN <08a>
4640 : <@76>
465@ REM*#*0PERAT. IN ZEICHEN UMWAND. %% <@87>

466@ IF AS<32 DR AS>9@ THEN A$=".":GOTO 475@

_ <158>
4670 IF AS=170 THEN A$="+":GOTO 4750 <121>
468@ IF AS=171 THEN A$="-":GOTO 4750 <134>
469@ IF AS=173 THEN A$="/":GOTO 4750 <148>
470@ IF AS=172 THEN A$="%":GO0TO 4750 <152>
471@ IF AS=173 THEN A$="/":GOTO 4750 <168>
472@ IF AS=177 THEN A$="3>":G0TO 4750 <197>
473@ IF AS=178 THEN A$="=":GOTO 4750 <207>
474@ IF AS=179 THEN A$="(" <0703
4750 B$=B$+A$:RETURN <2455
4760 : <228>
4770 REM®##%%%%EINGABE F ILENAME® %4 %%% %% 229>
478@ INPUT" [DOWN,SPACE , BLACK 1EILENAME
: [SPACE,YELLOWI";F$ <1@2>
479@ IF LEN(F$)<=16 THEN 4820 <e18>
480@ PRINT"[UP,SPACE131"; <123>

481@ FOR T=1 TO LEN(F$):PRINT"[SPACE1";:NEXT T

:PRINT"[UP21":G0TO 4780 231>
4828 GOSUB 352@:E1=51:E2=52 <@11>
4830 ON A GOTO 870,1200,1200,1770 <195>
4848 PRINT" [DOWNZ2,SPACE,WHITE] :

ELILE NICHT VORHANRDENW!" <154>

4850 PRINT"[DOWN,SPACE]E1 [BLACK I=NEUE [LSPACE]

EINGABE [SPACEZ2,WHITE 1E3[BLACK I=HENUE" <147>
48608 GET A% <@za>
4878 IF A$=CHR$ (133)THEN 210 <164>
488@ IF A$=CHR$(134)THEN 190 <182
4890 GOTO 48640 <136>
4900 : <113>
4910 REM¥*##%%2 BLOCKS PRO SEITE%#%#%%% <@77>
4928 AB=AB+1:IF AB=2 THEN 4940 <13@>
4930 RETURN 227>
494@ AB=@:PRINT#4,CHR$(12): GOSUB 3940 <eie>
4958 RETURN <247>
4960 : 173>
4978 REM**##%##EINGABE BLOCKNUMMER##%%%% <@46>

4988 PRINT"[DOWN,RIGHT,WHITEI1EILELSPACE IBELEGT";
FL"[SPACE]B OECKE'" <1435>
499@ INPUT" [DOWN,RIGHT,BLACK 1B OCKNUMMER
: [SPACE2,YELLOWI1"; BNz IF BN<1 OR BN>FL THEN G

0SUB 393@:GOTO 210 <143>
S200 Ni1=1 <253>
3501@ IF N1=BN THEN 5040 <@97>

5020 SP=51:SE=52:BP=0:G0SUB 383@:GOSUB 3870
<109

S@3@ N1=N1+1:G0TO S@i0 205>
35042 ON A GOTO @,1210,1450 <@52>
Sa5e : <0a7>
S060 REM*#%%#%SEITENVORSCHUB J/N*%%%% %% <131>

S5@7@ PRINT" [DOWN,RIGHT ,BLACK 1SEI TENVORSCHUB

[SPACE3, YELLOW13/N?"; : GOSUB 5110

S080 IF A$="J"THEN GOSUB 494@

509@ RETURN

5100 :

5110 REM*##%%% %% TASTATURABFRAGE #% %% % % % %

5120 GET As

5130 IF A$="J"THEN PRINT"[LEFT4,CYAN1Z"
:6GOTO S146@

S514@ IF A$="N"THEN PRINT"LLEFT2,CYANIN"
:GOTO S16@

5150 GOTO S120

5168 FOR T=1 TO 1@0@@:NEXT T:RETURN

5170 :

5180 REM*#%%%%%%%F1 — ABFRAGE%%%% %% %% %

519@ GET A$

S20@ IF A$=CHR$ (133) THEN RETURN

521@ 6070 5190

5220 :

5230 REM*##% %% #DISKETTE EINLEGEN#%#%%%%

S24@0 PRINT" [DOWN,SPACE, YELLOWIZUILSPACE 1

<157>
<@32>
<131>
<@57>
<152>
<@26>

<@62>

<@22>
<131>
<049>
<128>
137>
<@96>
234>
198>
<178>
<ee1>

BEARBE I TENDE [SPACE 1RISKETTELSPACE JIEINLEGEN' "

<230>
525@ IF A=5 OR A=4 THEN RETURN
5268 FOR T=1 TO 10@0:NEXT T:RETURN
5270 :
S280 REM*#%##%%%¥FERTIG .......Fl®eeexsns

<@87>
<149
228>
<@51>

5298 PRINT"[SPACE, YELLOWI1EERTIGISPACE,BLACK 1
asssssasesncnsancnsnass. [SPACE,YELLOWIEL"

€{239>
5300 GOSUB S518@:RETURN
9310
5320 REM*###DISK.—-NAME UND ID LESEN#***
5338 SP=18:SE=0:BP=144:G0SUB 3810
5340 D$="":J=0

235>
<@12>
<@77>
<aez2>
<180>

5358 FOR I=1 TO 20:GET#3,A$: IF A$=""THEN A$=CHR

$(@)

5368 IF J>@ THEN 5380

537@ IF A$=CHR$(16@) THEN J=I-1:G0TO 5390

5380 D$=D3$+A%

S39@ NEXT I

5408 DN$="[SPACE1"+LEFT$(D$,J)+" [SPACE21"
: ID$="[SPACE 1"+RIGHT$ (D$,2)

5418 RETURN

5420 :

5438 END

Cbmp&fer
- Sihd Schlielch

adch rir Menschen!

<149>
<049>
187>
<17@>
£238>

<211>
197>
<123>
<203>
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Disassembler

C 64

Ein
besonderer
Disassembler

Dieser Disassembler fiir den C64 ar-
beitet ausschlieBlich mit Deazi-
malzahlen

Bei vielen Hobby-Programmierern besteht der einzige Kon-
takt zur Maschinensprache im gelegentlichen Eingeben von
Basic-Ladern. Da tut man sich insbesondere mit den Hexadezi-
malzahlen schon mal etwas schwer.

Hier ist nun ein Disassembler, der sowohl Adressen als auch
Befehls- und Datenbytes in dezimaler Form ausgibt.

Das Programm ist sehr einfach anzuwenden und erklart sich
im Ubrigen von selbst, so daB eine weitergehende Beschrei-
bung hier Uberflussig ist.

Bei der Adressenabfrage gibt es drei mégliche Eingaben:
1. Die direkte Anfangsadresse (dezimal)

2. »W« flr weiter

3. »E« fur Ende

Bei der folgenden Frage nach der Ausgabe auf Drucker kann
man wahlen zwischen:
1. »J« flr Ja = Druckausgabe
2. »N» fur Nein (Return reicht)

Das Programm lauft auf dem C 64, kann aber leicht auch fiir
den VC 20 umgeschrieben werden (in Zeile 10 werden nur die
Bildschirmfarben eingestellt).

Die verwendeten Steuerzeichen stellen nur Farben dar und
kénnen folglich frei gewahlt werden.

(Stefan Heine / ev)

1 REM DEZIMAL-DISASSEMBLER <B&65>
2 REM <145
I REM STEFAN HEINE <£188:>
4 REM WIESENREDDER 1 @69
S REM 2330 ECKERNFOERDE <201>
& REM . <149
7 REM <150
18 POKE 53280,0:FOKE 53281,0 <047
20 FRINT"I[CLEAR,GREY 3,SFACE?1DISASSEMBLER
[SPACE211.5" <049
3@ PRINT"L[SPACE12]1BYL[SPACEIST.HEINE" 212>
40 PRINT:PRINT:PRINT “C1@3 >

5@ PRINT"L[YELLOWI*[SPACE JADRESSENLSPACEIBITTE

[SFACE IDEZ IMAL [SPACE 1" <170
68 FRINT"L[SPACEZ JEINGEBEN'!'!'":PRINT <14@>
7@ PRINT" [GREEN 1*[SPACE JADRESSEN

: [SPACE JW=WEITER[SFACE JE=ENDE" : PRINT <207
8@ FRINT"#[SPACE IDRUCKERLSPACE]

: [SFACE1'RETURN ' =NEIN" <054 >
?@ PRINT:PRINT:PRINT <153

128 REM COPYRIGHT # ST.HEINE #* 062>
11@ DIM M$(253),L%(259) ,FZ(255) ,F1$(12) ,F2%$(12)
<@87:>

120 FOR I=@ TO 255:READ M#(I):NEXT

:FOR I=0@ TO 255:READ L% (I):NEXT

:FOR I=@ TO 255:READ F%(I) <134>
13@ NEXT:FOR I=0 TO 12:READ F1$(I) ,F2%(I):NEXT

:PC=0 £180>
148 IF IC=1 THEN GOSUR 346@:1C=0 <2591 >

18

158 INPUT"L[LIG.BLUEI#[SFACE JANFANGSADRESSE" ; A%
<193
168 INFUT"ILGREY 31#[SPACE JAUSGABE [SPACE JAUF

[SPACE IDRUCKER" ; GC# <244
170 HC#=LEFT#(GC#,1) <@47>
180 IF HC#%="J"THEN IC=1 <@&8>
19@ J=LEN(A$):IF J>5 THEN 14@ <10@>
200 IF Ax="W"THEN 230 {@&65>
21@ IF A%="E"THEN 700 <@61>
220 PC=VAL (A%) <196>
23@ FOR I=1 TO 24:DZ=PC:PRINT"[GREENI1";

: P1=PEEK (PC) <@61>
24@ ON LZ(P1)GOSUB 268,270,330 <1122
250 NEXT:G0TO 140 <212>

26@ FRINT TAB(1)"[RED1";FC;:PRINT TAB(?)"[GREEN1]
";P1;:PRINT"[BLUE1I"; TAR(24) ;M$(P1) : PC=PC+1
: RETURN <@11>
27@ PRINT TAB(1)"[RED1";PC;:PRINT TAB(%)"[L[GREEN]

";P1;:P2=PEEK (PC+1) : FRINT TAB(13)P2; <2z28>
28@ PRINT"[BLUE1";TAR(24)M$(FP1); " [SPACE,

LIG.BLUE]"; <@25>
298 IF FZ(P1)=9 THEN F2=PEEK (FC+1)

:IF P24128 THEN P2=PC+F2+2:6G0T0 310 <148>
30@ IF FZ(P1)=% THEN P2=PC-(255-P2)+1 238>
31@ PRINT F1$(FL(P1));FP2;:DZ=P2:60TO 320 <@85:>
32@ PRINT F24(FZL(P1)):PC=PC+2:RETURN <186>

33@ PRINT TAB(1)"[RED1";PC;:FRINT TAB(9)"[GREEN]
"3P1;:P2=FPEEK(PC+1) : PRINT TAB(14)F2; <@4Z>

348 P3I=PEEK(PC+2):PRINT TAB(1?)F3;
:PRINT"[BLUE]"; TAB(24) ;M$(P1) "[LIG.BLUE]";

:P4=(P3I%256) +P2 198>
350 PRINT P43F1$(F%Z(F1));:DZ=FP3I*2546+F2

:PRINT F23%(FZ(F1)): PC=PC+3:RETURN <@81>
368 OFEN 4,4:PRINT#4,CHR$(15) <@76>
378 VB=1024:VC=5529& <@028>
I8@ FOR I=VB TO VB+99% STEF 4Q:F$="" <211
Z9@ FOR J=@ TO 39:X=PEEK (I+J) {216>
4@@ IF X<32 THEN X=X+64:GOTO 440 <004
41@ IF X<&4 THEN 44@ 218>
42@ IF X<9&4 THEN X=X+32:G0TO 440 <@29>
43Z@ IF X<128 THEN X=X+64:GOTO 440 <@88>
448 F$=F$+CHRE (X) <1@9>
45@ NEXT:FPRINT#4,P$:NEXT:CLOSE 4:RETURN {125>
468 REM»*»** DATAS BEFEHLSLISTE ##% {@&3 >

47@ DATA BREK,ORA,7?7,777,777,0RA,ASL,777,PHF,
ORA,ASL ,?77,777,0RA,ASL, 777 <008 >
48@ DATA EPL,O0RA,??7,777,777,0RA,ASL,?77,CLC,
orRA,?77,777,777,0RA,A5L, 777 L2167
49@ DATA JSR,AND,??7?,?77,BIT,AND,ROL,??7,PLP,
AND,ROL,777,BIT,AND,ROL, 7?77 <@95>
5@@ DATA EMI,AND,?77?,777,777,AND,ROL,???,SEC,
AND,?77,777,777,6ND,ROL, 777 205>
si@ DATA RTI,EOR,?77,7?7,777,EOR,LSR,?77,PHA,
EOR,LSR,?77?,JMP,EOR,LSR, 777 £158>
s2@ DATA BVC,EOR,??7,777,7?77,EOR,LSR,?77,CLI,
EOR,?77,7?77,777,E0R,LSR, 777 £@54>
530 DATA RTS,ADC,?7?7,777,777,ADC,ROR,?77,FLA,
ADC,ROR,?77,JMF,ADC ,ROR, 777 <079
S4@ DATA BVS,ADC,?77,777,777?,ADC,ROR,?77,SEI,
ADC,?77,7?77,7?7,ADC ,ROR, 777 239>
ss@ DATA???,STA,7??7,777,STY,STA,STX,??7,DEY, 7?7,
" TXA,?77,STY,STA,STX,?77 <239
S48 DATA BCC,STA,?77,777,S5TY,STA,STX,??7,TYA,
sTA,TXS,?77,777,5TA, 777,777 200>
570 DATA LDY,LDA,LDX,?7?,LDY,LDA,LDX,???,TAY,
LDA,TAX,??7,LDY,LDA,LDX,?77 <217
580 DATA BCS,LDA,??7?,777,LDY,LDA,LDX,???,CLY,
LDA,TSX,???,LDY,LDA,LDX, 777 176>
598 DATA CPY,CMF,??7?,7?77,CPY,CMP,DEC,7?77, INY,
CMF,DEX,7?7,CPY,CMF,DEC, 777 <1973
600 DATA BNE,CMF,?7?7?,777,777,CMP,DEC,?27,CLD,
cwMe,?77?,777?,777,CMP ,DEC, 777 @25
618 DATA CPX,SEC,??7,777?,CPX,SBC, INC,?77,INX,
SBC,NOF,?77?,CPX,SBC, INC, 777 221>
62@ DATA BE®,SEC,?77,777,777,SBC, INC,??7,SED,
sBeC,??7?,777?,7?77,5BC, INC, 777 £@53>
43@ REM*%x DATAS 1,2 ODER 3 BIT #*%x £@59>

&4 pATA 1,2,1,1,1,2,2,1,1,2,1,1,1,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 <139>
&s@ DATA 3,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 154>
64@ DATA 1,2,1,1,1,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 1617
&7@ DATA 1,2,1,1,1,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,

Z¥ap



Mouse 64

C 64

1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 €171
8@ DATA 1,2,1,1,2,2,2,1,1,1,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,3,1,1,1,3,1,1 <1803
6498 pATA 2,2,2,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,3,1,1,3,3,3,1 €197
70@ DATA 2,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 {203
718 DATA 2,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 <213>
72@ REMw** DATAS BEFEHLART (ZEICHEN) %%x 174>
72@ DATA ©,10,0,0,0,4,4,0,0,2,1,0,0,3,3,80 <@53>.
74@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,8,0,0,7,7,0 <@88>
7@ pATA 3,10,0,0,4,4,4,0,0,2,1,0,3,3,3,8 <@83>
75@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,8,7,7,0 <108>
778 DATA @,10,0,0,0,4,4,8,2,2,1,0,3,3,3,0 <097:
788 pATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,8,7,7,0 <129>
79@ DATA @,10,0,2,0,4,4,0,0,2,1,8,12,3,3,0 <1&65>
s0@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,8 <1173
8i@ DATA ©0,10,0,0,4,4,4,0,0,0,0,0,3,3,3,8 <138>
2@ DATA 9,11,0,0,5,5,4,0,0,8,0,0,0,7,8,8 <168>
8z@ DATA 2,10,2,0,4,4,4,0,0,2,0,0,3,3,3,0 <164>
24@ DATA 9,11,0,0,5,5,6,0,0,8,0,8,7,7,8,8 <203>
85@ DATA 2,10,0,0,4,4,4,8,0,2,0,0,3,3,3,8 <182>
840 DpDATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,8 <209>
87@ DATA 2,10,8,0,4,4,4,0,0,2,0,0,3,3,3,0 <202
g8@ paTa 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,80 <229>
qu DATQ,,,,#,,,,,,,",X",,",Y",,",X",,",Y“,,,(,
LX), T LY, ), <B&S>
0@ END <OB7>

Mouse 64

Das Programm Mouse 64 stellt eine Interrupt-Erweiterung
des C64 dar und vertragt sich somit nicht ohne eine Anpas-
sung mit anderen Interrupt-Erweiterungen. Das Programm er-
zeugt nach Aufruf eine »Maus« auf dem Bildschirm, die sich mit
einem Joystick (Port ll) steuern 14Bt. Die Abfrage erfolgt durch
eine in den Interrupt eingebundene Routine, so daB die Tasta-
tur weiterhin benutzbar bleibt.

Mouse 64 ist vollstéandig in 6502/10-Assembler geschrie-
ben und bendétigt keinen Basic-Speicher, da Mouse 64 im frei-
en RAM-Bereich von 49152 ($c000) bis 53272 ($cfff) liegt.
Die Sprite-Daten liegen in Block 11 (dez. 704-767). Um die
Maus darzustellen, wird Sprite 7 verwendet. Das Programm
liefert folgende Daten:

a) Den Bildschirmcode des Zeichens unter der Maus
b) Die Bildschirm-X-Koordinate

c) Die Bildschirm-Y-Koordinate

d) Joystick # 2-Zustand

e) Feuerknopf # 2-Zustand

Das Programm Mouse 64 istals Eingabe- und Steuerhilfe fur
Anwendungsprogramme gedacht (siehe Apple-Macintosh-
Software und andere), kann aber auch durch zum Beispiel An-
derung des Sprites in Spiele eingebunden werden, da bis auf
die VergroBerung alle Spriteparameter veranderlich bleiben.

Zu Listing 1

Das Listing 1 zeigt den Basic-Lader, der in zwei Schieifen die
Daten fur den Sprite und das Assemblerprogramm aus den
DATA-Zeilen liest und in die entsprechenden Speicherstellen
schreibt.

Bei einem Fehler der Daten bricht der Computer das Pro-
gramm mit einer entsprechenden Meldung ab.

Nach Ablauf der beiden Schleifen wird das Assemblerpro-
gramm direkt mit »SYS 49152« gestartet.

baer,

Zu Listing 2

Das zweite Listing zeigt die in Assembler geschriebene
Initialisierungs-Routine. Diese Routine veréndert die Interrupt-
Zeiger so, daB sie auf die Maus-Routine zeigen. Ferner veran-
dert sie die zu Sprite 7 gehérenden Parameter entsprechend.

Die Initialisierungsroutine gibt den Text:

PUT JOYSTICK IN PORT 2

AND PRESS ANY KEY
aus. Wenn man diesem Folge geleistet hat erscheint eine
»Maus« in der linken oberen Ecke und der Computer arbeitet
normal im Programm beziehurigsweise im Direktmodus weiter.
Die Maus laBt sich — wie gesagt — mit dem Joystick # 2
steuern.

Zu Listing 3

Listing 3 zeigt die eigentliche Interrupt-Erweiterung. Diese
beginnt mit dem Auslesen des Joystickzustandes. Dazu muB
bekanntlich die Tastatur abgeschaltet werden. Das Programm
schaltet also die Tastatur ab, liest das Register fur den
2. Joystick aus und schaltet die Tastatur wieder ein. So bleibt
die Tastatur weiterhin benutzbar.

Daraufhin wird anhand der Joystickstellung der Sprite 7,
also die Maus, bewegt. Ist dies erfolgt, werden aus den Sprite-
koordinaten die Bildschirmkoordinaten errechnet. Sind diese
bekannt, so wird daraus das entsprechende Byte unter der
Maus errechnet und ausgelesen.

Diese Werte sind folgenden Registern zu entnehmen:

1. Der Zeichencode des unter der Maus befindlichen Zei-
chens: 49659 ($c1fb)

2. Die Bildschirm-X-Koordinate : 49660 ($cifc)

3. Die Bildschirm-Y-Koordinate : 49661 ($cifd)

4. Der Feuerknopf #2 : 49662 ($cife) (=1: gedrickt/ = 0
nicht gedrickt)

5. Der Zustand des Joysticks : 49663 ($ciff)

Zu Listing 4
Listing 4 zeigt den Hex-Dump des Assembler-Programms.
AbschlieBend wére noch zu sagen, daB es keinen Sinn hat, zu
versuchen, das Programm anderer Computer, die nicht wie der
C 64 inderLage sind, frei bewegliche Sprites zu erzeugen, da
ein solcher Sprite notig ist.
(Peter Dreuw / rg)

Listing 1. Der Basic-Lader der «Mouse 64«
@ REM 35555363636 36 3 36 3 6 6 36 36 33636 36363 <@43>
1 REM * MOUSE 64 * <215>
2 REM * * £229>
3 REM * 1984 BY * <@87>
4 REM * * <231>
5 REM » PETER DREUW * £239>
6 REM * MENNRATHSCHMIDT 27 * 187>
7 REM * * <234>
8 REM * MOENCHENGLADBACH S * <147>
? REM * * {236>
1@ REM 36339633 3 3 36 3 36 36 3 36 36 96 3 36 6 36 6 3% <@53>
280 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <@043>
3@ DATA 48,0,0,120,0,0,252,0,0,252,0,1,254,0,1,
254 : <126>

4@ DATA ©,08,252,0,0,48,0,0,16,0,0,16,0,0,32,0

£135>
s@ pATA ©,44,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

<131>

6@ FOR I=704 TO 767:READ B:POKE I,Q:S5=5+R:NEXT

<141>
7@ IF S5<>161@ THEN PRINT"MOUSE-DATA 'SLSPACE]
FALSCH" : END <137>
80 PRINT"MOUSE-DATALSPACEIOK":S=0 <@0as6>
85 REM PRG-DATA <@20>

90 FOR I=49152 TO 49555:READ Q:POKE I,Q:5=5+Q

:NEXT <1235>
91 DATA 160,231,185,117,191,32,210,255,200,208,
247,1608,238,185,134,191,32 <1@e:>

92 DATA 21@,255,200,208,247,165,198,201,0,240,

25@,169,08,133,198,120,169,137

<20a>

93 DATA 141,20,3,169,192,141,21,3,169,17,141,14,

208,169,45,141,15,208,173

<@98>
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94 DATA Z1,208,%9,128,141,21,208,173,27,208,41,
127,141,27,208,173,28,208,41 <151>
95 DATA 127,141,28,208,169,0,141,46,208,169,11,
141,2s5,7,88,96,0,0,255,80 <114>
96 DATA 85,84,32,74,79,89,83,84,73,67,75,32,73,
78,32,80,79,82,84,32,50,32 <163>
97 DATA 33,13,65,78,48,32,80,82,69,83,83,32,65,
78,89,32,75,49,89,0,0,0, 162 <196>
98 DATA 224,142,2,220,173,0,220,162,255,142,2,
220,141,255,193,41,1,208, 10 <B&7>
99 DATA 173,15,208,201,45,144,3,206,15,208,173,
255,193,41,2,208,10, 169,236 <154>
1@@ DATA 2@5,15,208,144,3,238,15,208,173,255,
193,41,4,208,41,173,16,208,201 <154>
101 DATA 128,144,24,173,14,208,240,5,206,14,208,
208,24,173,14,208,41,127,141 <1993
182 DATA 16,208,206,14,208,76,232,192,173,14,
208,201,18,144,3,206,14,208,173 <2053
183 DATA 255,193,41,8,208,33,173,16,208,201,128,
144,13,173,14,208,201,72,240 203>
104 DATA 19,238,14,2@8,76,16,193,238, 14,208,208,
8,173,16,208,9,128,141,16 <0853
185 DATA 208,162,0,173,255,193,41,16,208,1,232,
142,254,193,173,23,208,41,127 <209>
1@6 DATA 141,23,208,173,29,208,41,127,141,29,
2e8,173,15,208, 160, 255,56 , 200 <115>
187 DATA 233,8,176,251,152,233,4,148,14@,253,
193,173,16,208,201,128, 144,20 <116>
1@e8 DATA 173,14,208,162,255,232,233,8,176,251,
138,105,30,170,142,252,193,76 <174>
189 DATA 1@8,193,56,173,14,208,162,255,232,233,
8,176,251,138,233,1,170, 142 <125>
11@ DATA 252,193,169,4,133,252,234,134,251,192,
0,240,16,24,169,48,101 ,251 <Bb1>
111 DATA 133,251,165,252,105,0,133,252, 136,208,
240,177,251,141,251,193,165 <116>
112 DATA 252,76,49,234,0,0,0 <1513
120 IF S<>S52087 THEN PRINT"PRG-DATA’SLSPACE]
FALSCH" : END <@81>
13@ PRINT"PRG-DATALSPACE 10K" . <@at>
14@ PRINT"PRESSL[SPACE JANY LSPACE IKEY [SPACE 1TO

[SPACE 1ISTART <214>
150 POKE 198,0:WAIT 198,1 <244>
168 SYS5 49152 @67

Listing 2. Die in Assembler geschriebene Initialisierungs-
routine von »Mouse 64«

LISTING =

., COPBD a@ e7 l1dy #$e7?
., €cBB2 b3 75 bf lda $bf75,v
., cBBS 20 d2 ff jsr $ffd2
., €cB@8 <c8 iny

., COBS dO f7 bne $coB02
., €BBb a@ ee l1dy #H$ee
., €cBAd b9 86 bf l1da $b¥f86,y
., CcO186 28 d2 ff jsr $ffd2
., ©€B13 c8 iny

., €814 do 7 bne %$cB6d
., €cBIl6 a3 c6 lda %$c6
., €818 c3 @8 cmp H#H$00
., CcBla O fa beq $c@l16
., C€B@lc a8 @@ lda #$00
., €cBle 85 c6 sta #$cE
., c@28 T8 sei

., cB21 a8 898 lda #%$89
., CcB23 8d 14 @3 sta #0314
. COP26 a8 ce lda H¥co
., €cB28 8d 15 @3 sta $0315
., €cB2b a8 11 lda ##$11
., cB2d 8d Be d@ sta $d6Qe
., CcB30 a8 2d 1da #$2d

20

., CcB32 8d 8f do sta $doaf
., €cB35 ad 15 d@ lda $d@15
., cB38 83 30 ora #$8@

., €B3a 8d 15 de sta $dO1S
., €B03d ad 1b d© lda %d@l1b
., cB48 28 7F and H$7+F

., €cB42 8d 1b d@ sta #d@1b
.r €B45 ad 1c d@ lda $d@lic
., cB48 28 TF and #H$7+

., €cB4a 8d 1c d© sta $d@lic
., cB4d a8 00 lda #$00

., CcB4f 8d 2e dO sta $d02e
., €cB52 a3 @b lda #$0b

., cB54 8d ff @7 sta $O7FF
., €B37 58 cli

., €cB58 6@ rts

Listing 3. Die eigentliche Interrupt-Erweitérung von »Mouse
64«

LISTING =

H$e®

., c@89 a2 e® 1dx

., CcBO8b 8e 82 dc stx $dco2
., cCcB8e ad 80 dc lda $dcoo
., CcB81 az2 ff ldx #$ff
., CcO®893 8e @2 dc stx $dcaz2
., cB36 8d ff c| sta $clff
., €888 238 a1 and #$01
., €C@3b da B8a bne $cBa7
., cO3d ad @Ff dO© lda #doaf
., CcBa@® c8 2d cmp #¥2d
., CBag 88 83 bcc #$cBa7?
., CBad4 ce OFf d@ dec $d00f
., CcBa?7 ad ff cl lda $cl1ff
., €Baa 23 @2 and #¥02
., €CBac dBo @a bhe $cBb8
., CBae a3 ec lda #$ec
. CBGbB cd OFf dO@ cmp $d06BF
., CcBb3 9SO @3 bcc #$c@bs3
., CBbS ee 60Ff d@ inc $dOof
., €Bb8 ad ff cl lda $ci++

., cBbb 29 @4 "and #%04

., cBbd da 23 bne #cBe8
., CcBbf ad 10 d© lda %$d010
., €cBc2 c9 86 cmp #$80

., €Bcgqg SB 18 bcc $cBde
., €cBcB ad BGe dO lda $d@ae
., €cBc8 0 B85 beq $c6do
., COcbhb ce Be d© dec %$d00e
., CBce d@ 18 bne $cBe8
., CcBd8 ad 10 d@ lda #d@ie
., CcBd3 28 7F and #$7f

., cBdS5S 8d 1@ de sta #$doie
., €CBOd8 ce BPe d© dec %dB@@e
., CcBdb 4dc e8 c@ jmp $cBe3
., CcBde ad Qe d© lda $d0de
., CBel ¢33 12 cmp H$12
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cBe3
cB@eS
cPe8
cBeb
cBOed
c@ef
cofe
c@f4
c@f6
caf3
cOfb
cBfd
c 18
c1e3
c186
cles
ciob
clad
clie
cliz
cl1S
cli?y

c118.

clila
ciid
clz2e
clae
clza
clad
cl3e
ci132
c133
c134
c13e
c138
c138
cl13b
c13c
c13f
cl42
ci44
c 146
c149
cl4b
cldc
clde
c150
c151
ci153
c154
c157
cl15a
c15b
c 15e
c168

ciel -

ci163
c 165
c166
cies

[
ce
ad
23
de
ad
cS
t=14]
ad
c3
f@
ee
4c
ee
de
ad
as
8d
a2
ad
29
da
e8
8e
ad
23
8d
8d
ad
ad
38
c8
eS8
b@
a8
eg
a8
8c
ad
c9
=1
ad
ac
e8
eS8
b@

69
aa
8e
4c
38
ad
a2
e8
e3
bo®
8a
es
aa

a3
Qe
ff
a8
21
10
80
ad
Qe
48
13
Qe
10
Qe
a8
1@
t=14)
1@
(a]4)
ff
18
a1

fe
17
7
17
id
af
¢

a8
fb

04

fd
10
8@
14
Qe
ff

68
fb

le

fc
B¢

Be
f+

es
fb

a1

dea
cl

da

de

de
cl
d8
de
de

cl

ct
da

da

cl
cl

de

bcc
dec
lda
and
bne
lda

cmp

becc
lda
cmp
beq
inc
Jmp
rinc
bne
lda
ora
sta
ldx
lda
and
bne
inx
stx
lda
and
sta
sta
l1da
ldy
sec
iny
sbc
bcs
tyva
sbc
tay
sty
l1da
cmp
bcc
lida
1dx
inx
sbc
bcs
txa
adc
tax
stx
Jmp
sec
lda
ldx
inx
sbc
bcs
txa
sbc
tax

$che8
$d00e
$cliff
#$08

$¥cl110
$do1@
#$30

$c 183
$d00e
#$¥48

$cl110
$d0ade
$cl1@
$d0Qe
$cl110
$do 1@
#$80

$do1e
H$00

$clff
H$¥10

$clla

$clfe
$da17
HETF

$do17.

$¥duUla
$d0af
HEff

#$08
$c 133

#$04

$clfd
$do1e
H#$30

$c15a
$d0de

HEff

#$08
$c 14b

H¥le

$clfc
$c 16c

$d00e
HEff

#$08
$c 160

#5901

c168

cl6c
ciBe
cl70
ci?71
cl173
cl17S
cl7?7
cl78
cl7a
cl7c
cl7e
c186
c182
ci184
c185
c187
ci188
c18c
c13e
cigt

8e
ag
85
ea
86
c@
0
18
as
65
85
as
68
85
88
da
b1
8d
asS
4c
[a]%)

fc c1

a4
fc

fb
a0
1@

f0
fb
fb
fc

cl

31 ea

stx
l1da
sta
nop
stx
cpyY
beq
clc
lda
adc
sta
lda
adc
sta
dey
bne
lda
sta
lda
Jme
brk

$clifc
H#$04
$fc

$fb
H$00
$c 187

#$28
$fb
$fb
$fc
H#$00
$fc

$c 177
($fb>,v
$clfb
$fc
$ea3l

Listing 4. Der Hex-Dump des Assembilerlisting von »Mouse

64«

LISTIMNG 49

P T T Y
o % su s en s es e e

e e e

-

ceeo
cele
ce20e
c®30
c@48
c@50
c@60
co70
cese
cese
c@ad
cobe
c@c?e
cedo
c@ed
cof0
ciee
clie
clz2e
c130
cl4e
c150
clE8
cl17@

c 1808,

c1se

75 bf

8d 14
af de

@b 8d
53 54

4b 4S5
8e @2
a3 ce
g8 a3
88 9S8

86 83
80 .80
ee Qe
ff ci
17 d@
c8 eS8
80 386
aa 8e
b® fb
co a8

e 00

2e

a3
ad
ad
ff
438

59
dc

ee

18
8d
ce
ad

29
ad

‘14

fc
8a
f0

2a

a® ee b3 86
fa a8 9@ 85
a8 11 8d Oe
15 d@ ad 1b

ff 50 55 54
20 58 4f 52

8e @2 dc ad
de 9a ad @f

29 84 de 238
ce Qe dB do

29 88 do 21
0 13 ee Be

fe cl ad 17
1d d@ ad @f

e8 eS 08 b6
ad Be dO a2
cl a8 84 85
fb 85 fb aS
cl a5 fc 4c

21
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17 Super-
Utilities fur
den C 64

Wollen Sie Ilhre Basic-Programme
schneller und kiirzer machen? Wollen
Sie Betriebssystem oder Zeichensatz
Ihres C64 andern? Dieses Maschinen-
programm l6st lhre Probleme.

Das Programm entstand durch Zusammenfiigen der in der
praktischen Arbeit am- hdufigsten gebrauchten Maschinen-
sprache-Routinen zu einem einzigen groBen Utility-Paket.

Die beiden Bereiche Optimierung von Basic-Programmen
und Zeichen-Definition stehen im Mittelpunkt. Nach ordnungs-
geméBem Laden kann man ein Menl mit »sys 49152 «aufrufen
(Bild 1), in dem alle Unterprogramme mit Namen und SYS-
Adresse genannt werden.

Nun zu den Programmen selbst:

Space-Killer (sys 49155): Hinter diesem martialisch anmuten-
den Aufruf verbirgt sich nichts anderes als eine Maschinen-
Routine, welche Uberflissige Spaces aus einem Basic-
Programm entfernt.

Nach dem »sys 49155«-Aufruf erscheint in der oberen Bild-
schirmecke ein farbiges Symbol als Versicherung, daB alles in
Ordnung ist, denn die Routine kann durchaus bis zu 1/4 Stun-
de laufen, wenn viele Spaces zu entfernen sind und das Pro-
gramm entsprechend lang ist.

Space-Expander (sys 49158): Es erscheint auf den ersten
Blick befremdend, etwas einzufligen, was man eben erst ent-
fernt hatte. Doch die Aufgabe liegt auf der Hand: zwischen je-
den Basic-Befehl ein Space einzufligen, um das Druckbild
sauber und ansprechend zu gestalten.

REM-Killer (sys49161): erklart sich selbst. Erwidhnenswert ist
die Geschwindigkeit, mit der die Routine lauft. 20 kByte-
Programme werden in etwa 10-30 Sekunden »geséubert«.
Zeilen l6schen (sys 49164): Hiermit werden ganze Zeilenbe-
reiche geldscht. Beispiel: »sys 49164,1000,1999« entfernt al-
le Basic-Zeilen mit den Nummern von 1000 bis 1999 ein-
schlieBlich. Mit Druck auf die RETURN-Taste ist der Befehl
schon ausgefihrt.

Text suchen(sys 49167, Suchtext): Sucht eine Zeichenkette
»Suchtext« im Basic-Programm und gibt die gefundenen Zei-
lennummern aus. Beachten Sie, daB hinter »Suchtext« kein
weiteres Anfilhrungszeichen folgen darf. Mit dieser Funktion
kann nicht nach Basic-Schliisselwértern gesucht werden,
sondern nur nach wirklichen Texten, beispielsweise in PRINT
Anweisungen.

Colon-Maker (sys 49170): Ersetzt jedes Space am Anfang ei-
ner Basic-Zeile durch einen Doppelpunkt »:«.

Space-Maker (sys 49173): Ersetzt jeden Doppelpunkt am An-
fang einer Basic-Zeile durch ein Space » « Beide Routinen
dienen als Strukturhilfen. Da alle der Zeilennummer unmittelbar
folgenden Spaces Uberlesen werden, muB man erst einen
»neutralen« Doppelpunkt setzen, diesen dann spéter durch ein
Space ersetzen.
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Package (sys 49179): Hier ist die Notlésung firr jeden, der ein-
fach mehr Platz braucht und das Basic-Programm garantiert
nicht mehr korrigieren muB. »Package« schmilzt ndmlich be-
nachbarte Zeilen zusammen, so daB bei jeder Verschmelzung
vier Bytes freiwerden (Ein Null-Byte, Zwei Bytes der Koppel-
adresse plus Zwei Bytes der Zeilennummer, abztiglich ein Byte
fir den nun erforderlichen Doppelpunkt als Trennelement).
Das braucht seine Zeit, weil einige Aspekte kontrolliert werden
mussen, zum Beispiel ob die zu verschmelzende Zeile ange-
sprungen wird, dann muB sie mit ihrer Zeilennummer prasent
bleiben, sonst gibt's Arger mit dem Interpreter, der sich dann
mit »undefd statement« beschwert. Fir die Verschmelzungs-
tiefe gibt es leider eine unnaturliche Grenze: Mehr als 255 By-
tes darf eine Zeile nicht lang sein, sonst kann der Interpreter
die Zeilen nicht mehr binden und findet hinter einer solchen
»Megazeile« keine Zeilennummer mehr.
Um Basic-Programme auf ein Minimum zu komprimieren, emp-
fiehlt sich folgender Weg:
— zuerst »sys 49161« eingeben. Danach sind alle REMarks
weg, und die folgenden Routinen haben weniger Prifarbeit.
— dann »sys 49155« eingeben. Hier werden alle Zeilen
gestaucht.
— zuletzt »sys 49179« eingeben, danach ist Ihr PRG redun-
danzfrei.

Fur spatere Anderungsarbeiten wird man sich natiirlich ein
»augenfreundliches« Original verwahren, am besten benutzt
man von allen Basic-Programmen zwei Versionen: Eine origi-
nale zur Dokumentation, Korrektur, Ausdruck und eine kompri-
mierte mit minimalen Platzanspriichen und schneller
Ausfihrung.

CPU-Register ein (sys 49182): Zeigt fortwahrend die Register
des Mikroprozessors in den beiden oberen Bildschirmzeilen
an.

AuBerdem werden der IRQ, NMI und der BRK-Vektor sowie
der Programmcounter angezeigt. Im Status- -Register bedeutet
»* « ein gesetztes Bit, ».« ein geldschtes.

CPU-Register aus (sys 49185): Schaltet die Anzeige wieder
ab.

Basic-Ende setzen (sys 49188): setzt das Basic-Ende genau
hinter das im Speicher befindliche Programm. Normalerweise
erledigt das der Interpreter; wenn aber absolut geladen wurde,
zum Beispiel in den $c-Block hinein, dann steht der Programm-
Ende-Zeiger ebenfalls im $c-Block, und Eingabeversuche
werden mit »out of memory«-Fehlermeldungen abgewehrt.

Dump (sys 49191): Gibt alle definierten Variablen unter Angabe
des Namens und des aktuellen Inhalts aus.

Mit der Shift-Taste kann die Ausgabe angehalten, mit der
Commodore-Taste vorzeitig abgebrochen werden.

ROM kopieren (sys 49194): Kopiert Interpreter- und Kernal-
ROM in das darunter liegende RAM. Es gibt zwar viele versf-
fentlichte Programme zu diesem Thema, doch macht die Ge-
schwindigkeit dieser Stilbluten auf Dauer aggressiv.

Zeichensatz RAM Die letzten vier Routinen befassen sich mit
dem Zeichensatz:

(sys 49197): Verlegt den Zeichensatz nach $7000 und den
Bildschirm nach $6c00. Die Absicht ist klar: im RAM kann der
Zeichensatz leicht verandert werden.

Zeichensatz dndern (sys 49200): Setzt voraus, daB vorher
durch »sys 49197 «der Zeichensatz verlegt wurde, sonst funk-
tioniert’s nicht. Es wird eine Zeichen-Anderungsroutine akti-
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viert, die einfach zu bedienen ist. Man féhrt einfach mit dem
Cursor Uber das zu dndernde Zeichen, drickt RETURN, und
schon guckt man wie durch eine Lupe in die Punkte-Matrix des
Zeichens hinein. Auch hier kann man sich wieder frei mit dem
Cursor bewegen, natiirlich nur innerhalb des Zeichens. Will
man einen Punkt Idschen, driickt man die Space-Taste, zum
Setzen gibt man ein Sternchen »* « ein. RETURN fuhrt wieder
in das Menu zurlck.
Zeichensatz speichern (sys 49203, ’filename’,
tenummer)
Speichert den aktuellen Zeichensatz unter Angabe des Filena-
mens (der wie bei »SAVE« dem SYS-Befehl in Anflihrungsstri-
chen folgen muB), eines Kommas und der Geratenummer ent-
weder auf der Floppy oder dem Kassettenrecorder ab. Damit
nicht jedesmal wieder bei Null begonnen werden muB, kann
man einen Zeichensatz durch den Basic-Befehl:

»load "filename”, gerdtenummer,1«
absolut, das heiBt von $7000 bis $7fff laden.
Die verbogenen Basic-Zeiger werden danach mit »sys 49188«
wieder gerade gerichtet. ) '
Zeichensatz ROM (sys 49206): Schaltet den Zeichensatz wie-
der ins ROM $d000 zuriick. Der Bildschirm wird wieder nach
$400 verlegt.

gera-

Grundsatzliches zur Eingabe

Maschinenprogramme sind extrem empfindlich, was Fehler
anbetrifft. Einfache Prifsummen decken sich ausgleichende
Fehler nicht auf. Wird beispielsweise eine »1«und eine »2« ver-
tauscht, so stimmt die Prifsumme zwar, das Programmiist aber
wahrscheinlich nicht lauffahig. Aus diesem Grund habe ich die
Priufsummen gespalten, »pg« fir gerade Bytes und »pu«fir un-
gerade. Zwar sind auch jetzt noch Fehlermaskierungen mog-
lich, aber extrem unwahrscheinlich.

Noch eine Unart erregt manches Argernis:

Viele Autoren veréffentlichen Basic-Lader, und geben dann
nach etwa 4000 harten (das heiBt unformatierten) Dezimal-
Bytes eine (also eine einzige) Prifsumme an, so ziemlich weit
in den Hunderttausendern, die auf Anhieb nur selten tberein-
stimmt. Es wollen dann 4000 Bytes Uberprift werden! Ich hal-
te es fur besser, nach einem kleineren Abschnitt, etwa einer
»Page« (256 Bytes) eine Zwischenpriifung zu fahren und bei
Unstimmigkeiten sofort mit einem Hinweis zu unterbrechen.

In meinem Programm werden den Datenbytes die Angabe
der Seite, dann die gerade und letztlich die ungerade Prifsum-
me vorangestellt. Wenn Sie das berticksichtigen, kénnen Sie
nach Herzenslust andern und erweitern, ein Maschinenspra-
chemonitor und Assemblerkenntnisse vorausgesetzt.

Probieren Sie mal einige Routinen
aus

Wenn Sie das Programm genauso wie abgebildet im Spei-
cher stehen haben, so kénnen Sie durch »sys 4916 1«die Elimi-
nierung aller REMs erzielen. Die Routine startet mit der Mel-
dung »20779 Bytes PRG-Laenge«und endet nach 22 Sekun-
den mit »20019 Bytes PRG-Laenge«. 760 Bytes haben Sie
gewonnen oder verloren, wie man’'s nimmt.
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Doch Vorsicht! Wenn Zeilen mit einem REM beginnen, wird
die ganze Zeile entfernt. Spriinge zu dieser Zeile werden nicht
beriicksichtigt. Wenn das Programm mit der Fehlermeldung
»undefd statement« unterbricht, korrigieren Sie einfach den
Sprungbefehl durch die Zeile, welcher der entfernten unmittel-
bar folgt.

Wenn Sie allerdings schon vorher tberblicken, welche Zei-
len »fallig« sein werden, kénnen Sie durch zum Beispiel »sys
491672000 alle Zeilen mit dem Wortlaut "2000" ausfindig
machen und korrigieren.

»sys 49155« kommt nach etwa 13 Minuten mit »17828 By-
tes PRG-Laenge«zuriick. Diese lange Zeit riihrt davon her, daB
nach jedem eliminiertem Space alle Programmzeilen wieder
gekoppelt werden missen, bei einem Gewinn von 2191 Bytes
bedeutet das 2191 mal koppeln, und das Verschieben selbst
braucht natirlich auch noch ein paar Millisekunden. Dann sind
schnell, ehe man sich versieht, einige Minuten verflossen.

»8ys 49179« als Package-Befehl bringt Ihnen nach 9 Minu-
ten weitere 2095 Bytes Speicherplatzgewinn. Nach diesem
3-Stufen-Plan haben Sie insgesamt 5046 Bytes, die fur die
Funktion des Programms entbehrlich sind, entfernt. Durch den
Platzgewinn werden lhre Programme Ubrigens schneller, da
erstens die Strings mehr Platz haben und seltener aufgerdumt
werden missen und zweitens weniger Zeilenibergénge
stattfinden. .

Ich méchte nochmals betonen, daB sich derartige »Rumpf-
pakete« ausschlieBlich fur den RUN-Modus eignen. Listen,
Korrigieren und so weiter sollte immer an einem »gesundenc
Programm stattfinden.

(Johannes Mockenhaupt / ev)

Bild 1: Mit folgendem Text meldet sich das Menii nach »sys
49152«

sys49155:  Space-Killer
sys49158: Space-Expander
sys49161: REM-Killer

sys49164: Zeilen léschen
sys49167: Text suchen
sys49170: Colon-Maker
sys49173: Space-Maker
sys49179: Package

sys49182: CPU-Register ein
sys49185: CPU-Register aus
sys49188: BASIC-Ende setzen
sys49191: Variablen dumpen
sys49194: ROM=> RAM
sys49197: Zeichensatz nach $7000
sys49200: Zeichensatz andern
sys49203: Zeichensatz speichern
sys49206: Zeichensatz, alt
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17 Utilities

Listing »Super-Utilities«

108 REM I I IR {227
11@ REM * <@81>
128 REM " [SPACE 1*[SFACE 130HANNES [SPACE ]
HOCKENHAUFT [SFACE 1+ <@18>
1@ REM * * <101
14@ REM "[SFACE1*[SFACEZ1KfLN, [SPACE JAUGUST
[SFACE 11984 [SPACEZ 1% <173>
15@ REM * * <121
16@ REM * * 131>

17@ REM "[SFACE 1*#[SFACEZ1HILFSROUTINENLSFACE JF 1R

: [SFACEZ 1% <@72
18@ REM * * <151%>
19@ REM " [SFACE 1*[SPACE4 JCOMMODORE [LSFACE 1L’ 64

[SFACEA4 1% <@60>
200 REM * * <171 %
210 REM I NP W WIE I INIENI I <@81>
228 : <@22>
2Z@ PRINT "[CLEARIDIELSFACE 1DBATENLSPACE IWERDEN

[SFPACE ISEITENWE ISE <124
240 PRINT " [DOWNIGEFOKEDLSPACE JUNDLSFACE 1

KONTROLLIERT. CDOWN ] <138
25@ N=1Z2#2112: REM " [SFACE 1$C200 <046
260 : FOR J=@ TO 15 <246%
278 : READ A%,FG,FU:REM " [SFACE 1PR IFSUMMEN

’ <@78>
288 : FRINT "SEITELSPACE1"A$":"; <@72>
290 : FOR I=0 TO 127 <@71>
Z0a : READ A,B <157
310 : PG=PG-A: FU=PU-E <@8
320 : POKE N,A:FOKE N+1,B <@353>
370 : =N+2 <175>
4@ : NEXT I : <098
F50 : IF PG=@ AND PU=@ THEN 370 <@02a>
I60 : FPRINT "[RVSONI1DATA-FEHLERLRVOFF1!'"

:STOP <140
7@ : PRINT " INLCSFACE 10RDNUNG <156%>
380 : MNEXT J <131
390 : <193

4@0@ FRINT "[CLEARIALLEL[SPACE 1PRUEFSUMMENLSFACE]
STIMMEN, [SPACE IDURCH <@19>

41@ FPRINT " [DOWNIHAHL [SPACE JDERLSPACE ]
ESFERAETENUMMER LSPACE 1 (1 [SPACE JODER[SFACE 18)

<@35>

420 FRINT "[DOWNIKOENNENLSPACE 151E[SPACE 1IDEN
[SPACE J$C-BLOCK [SPACE IDIREKTISPACEIALS <217

430 PRINT " [DOWNIHASCHINEN-PRGISFACE JABSOLUT

[SFACE ISPEICHERN. @16
44@ FRINT " [DOWNIKEINEL[SPACE JEINGARE ’
: [SFACE 1ENDE. <224

458 INFUT " [DOWNZ1EERAETENUMMER: [SPACE1";GN
<009 >
46@ IF GN<:>1 AND GN<>8 THEN 480
47@ SYS 53138 "HILFSROUT. [SPACEIEXE" ,GN <@78>
480 FRINT "“[DOWNIHITLSFACE]’'SYSLSPACE149152°
[SFACE IBEKOMMENLSPACE 151E [SFACE JEINLSPACE 1

<165>

HMENUE. <@28>
1820 DATA C@,12@17,12700:REM $CODO-COFF @26
1010 : <047>
1020 DATA 76, 57,192, 76, 71,194, 76, 14 <1123
103@ DATA 195, 76,218,195, 76, 96,196, 76 <2325
104@ DATA 232,196, 76, 97,197, 76,101,197 <@32>
1050 DATA 76,148,197, 76,192,199, 76, 66 <B@S>
1@86@ DATA 201, 76, 48,202, 76, 88,194, 74 <1993
107@ DATA 57,202, 76, 22,203, 76,109,203 <235>
1080 DATA 76, 17,204, 74, 90,207, 76, 26 <1625
109@ DATA 207, 32, 14,194,168, 0,169, 94 <21@>
11@0@ DATA 162,192,133,251,134,252,177,251 <2113
111@ DATA 208, 10,169, 14, 32, 22,231,169 <0167
1120 DATA 8, 76, 22,231, 32,210,255,200 <224>
113@ DATA 2@8,236,230,252,208,232, 83, B89 <149>
1148 DATA 83, S2, 57, 49, S3, 53, 58, 32 <1245
1158 DATA 211, B@, &5, &7, &9, 45,203, 73 <2285
1168 DATA 76, 76, &%, 82, 13, 83, 89, 83 <161>
117@ DATA 52, 57, 49, 53, S6, 58, 32,211 <198>
118@ DATA 8@, &S, &7, &9, 45,197, 88, BB  <232>
1198 DATA &5, 78, &8, &9, 82, 13, 83, B9 <1943
1280 DATA 83, 52, 57, 49, 54, 49, 58, 32  <19@>
1218 DATA 210,197,205, 45,203, 73, 76, 76 <13@>
1220 DATA 69, 82, 13, 83, 89, 83, 52, 57 <214>
1230 DATA 49, S4, 52, 58, 32,218, &9, 73 <@12>
12408 DATA 76, &9, 78, 32, 74, 79, &9, 83 <25@>
1258 DATA &7, 72, &9, 78, 13, B3, 89, 83 <252>
1268 DATA 52, 57, 49, 54, S5, 58, 32,212 <@33>
1270 DATA &9, 88, B4, 32, 83, 85, &7, 72 <@15>
1280 DATA &9, 78, 13, 83, 89, 83, 52, 57 <@024>
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49, 55,
79, 78,
13, 83,
51, S8,
45,285,

48, s8,
45,205,
89, 83,
32,211,
&5, 75,

32,195,
&5, 75,
52, 57, 49, 55
80, &5, 67, &9
69, 82, 13, 83

79, 76
69, 82

C1,9851,99@0: REM $C100-C1FF

89, 83,
32, 8o,
13, 83,
s@, =8,

69, 71,

s2, 57, 49, 55,
&5, &7, 75, &5,
8¢, 83, 52, 57,
32,195,208,213,
73, 83, 84, &9, 82, 32
&9, 73, 78, 13, 83, 89, 83, 52
57, 49, 56, 53, 58, 32,195,208
213, 45,210, &9, 71, 73, 83, 84
&9, 82, 32, &5, 85, 83, 13, 83
89, 83, 52, 57, 49, S56, 56, S8
32,194,193,211,201,195, 45,197
78, &8, &9, 32, 83, &9, 84, 90
&9, 78, 13, 83, 89, 83, 52, 57
49, 57, 49, 58, 32,214, &5, B2
73, 65, 64, 76, &9, 78, 32, &8
es, 77, 8@, &9, 78, 13, 83, 89
83, 52, 57, 49, 57, 52, 58, 32
210,207,205, 32, &1, 62, 32,210
193,205, 13, 83, 89, 83, 52, 57
49, 57, 55, 58, 32,218, &9, 73
&7, 72, &%, 78, 83, &5, 84, 9@
78, &5, 67, 72, 32, 36, S5
48, a8, 13, 83, 89, 83, 52
5@, 48, 48, 32,218, 69
73, &7, &9, 83, &5, 84
%@, 32, &5, &9, 78, &8, &9, 82
78, 13, 52, 57, S@
s1, &9, 73, &7
69, 78, 84, 98, 32
8@, &9, 72, &9, 82
78, 13, 52, 57, S50
54, 69, 73, &7

57, S8
71, &9
49, sS4
45,210

89, 83,
32,218,

C2,171@3,16952: REM $C200-C2FF

72, &9, 78, 83, &5, 84, 9@, 44
32, &5, 76, B4, 13,
76,210,255, 32, 14,194,141, @
4, 56,165, 45,229, 43,170,165
46,229, 44, 32,205,189,162, @
189, 52,194,208, 1, 96, 32,210
255,232,208,244, 32,194, 89, 84
&9, 83, 32,208,210,199, 45,204
&5, &9, 78, 71, 69, 13, @, 32

19,194,166, 43,165, 44,134,251
133,252,160, 1,177,251,208, 41
32, 51,165,166, 43,165, 44,134
45,133, 46,160, 0,177, 45,170
z00,177, 45,208,242,165, 45, 24
1es, 2,133, 45,144, 2,230, 46
32, 96,166, 32, 19,194, 76,123
227,160, 3,200,177,251,240, 90
?e1, 34,208, 9,200,177,251,240
81,201, 34,208,247,201, 32,208
234,166,251,165,252,134,141,133
142, 24,152,101,251,133,251,144
2,230,252,160, ©,200,177,251
240, 4,281, 32,240,247, 24,152
101,251,133,253, 165,252,105, O
133,254,168, ©0,177,253,145,251
zZ00,208,249,230,252,230,254, 165
46,197 ,254,176,239,238, 6,216
32, S51,165,166,141,165,142, 76
78,194,160, ©0,177,251,170,200
177,251, 76, 78,194,170,192, S
176, 3, 76, 36,195,136,169, 32
209,251,248, 4,200, 76,117,195

C3,20674,18471:REM $C300—-C3FF

200,138, 76, 88,195,169,199, 72
169, 68, 72, 76,115, @, 32, 19
194,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, 1,177,251,208, 3, 7&
88,194,160, 3,200,177,251,208

169, 13

<21@>
<215
<198>
<155>
<245
<@a78>
@88
<@85>
<108>
<@73>
<1i1>
<116>
<227>
<@86>
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C 64

17 Utilities

Usﬁng

2150
2160
217@
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2370
2330
2340
2350
2360
2370
2380
239@
2420
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
=580
2590
2600
2610
2670
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
277@
2780
279@
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
287@
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980

»Super-Utilities« (Fortsetzung)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

F¥ap

3, 76,199,195,201, 34,208, 9
200,177,251,24@,244,201, 34,208
247,170, 16,232,201,163,240,228
201,166,240,224,201 164,240,165
201,167,240,161,201,169,240,157
201,175,24@0,153,201,176,24@8,149
201,180,176, 12,201,170,144, 8
201,175,240, 4,201,176,208,188
20e,177,251,248, 90,201, S8,240
179,201, 32,248,175,166,251,165
252,134,141,133,142, 24,136,152
101,251,133,251,144, 2,230,252
24,166, S56,202,202,134,254,134
37,165,251,133, 36,105, 1,133
253,144, 2,230,254,160,255,177
36,145,253,136,208,249,177, 36
145,253,198, 37,198,254,165, 37
197,252,176,233,168, 1,169, 32
145,251,238, 0,216, 32, 51,165
166,141,165,142, 76, 21,195,160
@,177,251,170,200,177,251, 76
21,195, 32, 19,194, 32, 51,165
166, 43,165, 44,134,251,133,252
160, 1,177,251,208, 3, 76, 88
194,160, 3,200,177,251,240@, 54
201, 34,708, 9,200,177,251,240
45,701, 34,208,247,201,143,208

C4,205@8,20440: REM $C40@0-CA4FF

234,192, 5,176, 44,168, 0,177
251,133,253,200,177,251, 133,254
168, ©,177,253,145,251,200,208
249,230,252,230,254,165, 46,197

254,176,239, 76,213,195,160, @

177,251,170,200,177,251, 76,220
195,132,141,1608, @,177,251,133
253,200,177,251,133,254, 164,141
192, 5,144,204,136,177,251,201

=8,240,245,2081, 32,240,241,200

169, 0,145,251, 56,152,101,251
133,251,144,180,23@,252,176,176
I2,223,196,132,253,133,254, 32

223,196,132,141,133,142, 32, 19
194,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, ©,177,251,170,200,177
251,249, 89,208, 6,168, 1,177
251,208,234,16@8, 3,177,251,197
254,144,242,208, 7,136,177,251
197,253,144,233, 166,251 ,165,252
134,139,133,140,1608, 0,177,139
170,200,177,139,208, 8,240, 25
168, 1,177,139,208,234,160, 3
177,139,197,142,144,242,208, 9
136,177,139,197,141,144,233,240
231,160, ©,177,139,145,251,200
208,249,230,252,230,140,165, 44
197,148,176,239, 74, 88,194, 32
253,174, 32,138,173, 76,247,183
32,253,174,162, O, 32,115, @

238, 1@, 72,104,157, 146, 2,232
224, 48,144,241,169, 0,157, 16

C5,17505,1716%: REM *CS00-CSFF

2,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, 1,177,251,208, 13,104
72, 96,168, @,177,251,170,200
177,251 ,208,233, 1608, 3,200,177
251,240,239,205, 16, 2,208,246
24,152,132,141,101,251,133,253
165,252,105, ©,133,254,160, O
2e@,185, 16, 2,240, 17,201, 63
240,246,177,253, 72,104,217, 16
2,240,237,164,141,208,207, 160
2,177,251,170,200,177,251, 32
205,189,169, 13, 32,210,255,208
177,169, 32,208, 2,169, 58,133
253,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, 1,177,251,208, 3, 76
88,194,160, 4,177,251,197,253
208, 4, 73, 26,145,251,1608, O

<@42>
<@71>
<@62>
199>
<251>
<218>
Q72>
<@32>
<125>
<2446>
207>
128>
<127>
@8>
<159>
<@82>
<177>
{@36>
<167>
<235>

2990
)
210
3020
3030
3240
3050
3060
za7e
3280
@870
128
3110
3120
3170
Z14@
3150
3160
170
3180
190
200
I210
1230
3240
3250

3260

3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
670

T 3630

34640
3650
3660
3670
3680
3670
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3778
3780
3I77@
800
810

z82e-

3830
3840

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

177,251,170,200,177,251, 76,109
197, 76, 88,194, 32, 19,194, 32
5,195,134, &5,133, 64, 32,158
199, 32,147,199,134, 59,133,
228, 65,229, 66,174, 3, 76&,
178, 32,147,199,134, 63,133,
160, 1,177, 67,240,211,169,127
133, 21,133, 28, 32, 5,195, 32
142,166,176, 47,168, 08,177,139
17@,20@,177,251,240,187, 72,200
165, 59,145, 34,200,165, 60,177
36,134, &7,104,133, 68,165, 59
24,101, 63,133, 59,165, 60,101
64,133, 6@,144,215,230,122,208
2,230,123,160, @,177,122,208

C6,13653,1616Z%:REM $C600-C&FF

19,160, 2,177,122,240,197,165
122, 24,105, S,133,122,144,235
23@,123,176,231,201, 34,208, 11
2,115, 0,201, 0,240,226,201
z4,208,245,201,137,248, 23,201

138,240, 19,201,141,2408, 15,201
167,248, 11,201,203,208,190, 32
115, @,201,164,208,191,238, @

216, 32,115, 0,176,183,132, 20

132, 21,144, 49,170,165, 21,133
34,201, 25,176,148,165, 20, 1@
&9, 34, 10,165, 34,101, 20,133
20,165, 34,101, 21,133, 21, &
20,133, 21,138,101, 20,133, 20
144, 2,238, 21,200,177,12Z,201
32,240,249,201, 58,165, 20,197
65,165, 21,229, bb4,144, 72,132
206, 32, 60,199, Sb6,162,144, 32
73,188, 32,221,189,160,255,200
185, @, 1,208,250,165,122,166
123,133, 95,134, 96, 56,152,229
206, 48, 38,240,106,133,206,165
45,133, 90, 24,101,206,133, 88
165, 46,133, 91,105, 0,133, 89
197, 56,144, &,165, 88,197, S5
176,109, 32,191,163,240, 72,144
%@, 73,255,168,200,162, 0,165
95,197, 45,165, 96,229, 46,176
s4,147, 17, 17, 17, 17, 33, 33
2e3, 8@, 73, &b, 79, 79, 7@, 84
33,206, 8@, &8, 74, 78, 79, 73
66, 86, 81, 85, 13, 17, 68, 33

c7,15307,15592: REM $C7@00-C7FF

se, s8, 57, 53, 33,204, 8@, 70
77, 79, 17, 29, 29, 13, @,230
95,208,194,230, 96,208,192,16@
@,185, ©, 1,248, 5,145,122
200,208,246, 32,158,199, 32,115
@,144,251,160, ©,2081, 44,208
2,169,137,178, 76,255,197,162
16, 76, 58,164, 2,168, ©,185
225,198,240, 24, 72, 41,127,201
32,144, 6,104,233, 1, 76, 82
199,104, 32,210,255,200,208,231
133, 34,134, 35,148, 2,132,211
32,123,164,177, 34,197, 20,200
177, 34,229, 21,174, 81,168, @
177, 34,170,2008,177, 34,134, 34
133, 35,177, 34,248, &5,1&65, 99
101, 63,133, 99,165, 98,101, 64
133, 98,176, 4,201,252,144,204
76, 72,178, 32,253,174, 32,107
169,166, 20,165, 21, 96, 32,
165, 24,165, 34,105, 2,133,
165, 35,105, 0,133, 46,165,
166, 66,133, 20,134, 21, 32,
166,165, 95,133, 67,134, &8,
32, 19,194,164, 43,165, 44,134
251,133,252,238, 0,216,138, 24
15, 3,133,247,165,252,105, @
133,248,160, 1,177,251,208, 3

76, 88,194,168, 0,132, 2,230
247,208, 2,230,248,177,247,240
55,201, 34,208, 29,230, 2,230

<@15>
<104>
<@97>
<216
<@79>
£232>
228>
<@71>
<00a>
<@9T>
<@19>
<241
<227
<@79>
239>
<138>
<148>
<179
<168>
<1@5>
<@94>
<152
235>
<175>
<181>
<194
<1@8>
<118>

£182>
<144
<@98>
<047>
<15@>
<215>
<255>
219>
(226>
<048
236>
<@58>
<1@5>
<@12>
{235>
<@18>
£148>
<@57>
<1@2>
£185>
<216
<222
<182>
{243
253>
<@34>
<@17:>
<0a7>
<231>
<@37>
£223>
<@4z2>
136>
029>
<@82>
<027 >
<@92>
<1393
<248>
<@6L>
{239
<070
<@67>
<@a7a>
<120>
<@91>
<@47>
<@46>
<@&61>
{@65>
<159>
<15@>
£195>
149>
168>
<080 >
<041 >
<139

25
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C 64

Listing »Super-Utilities« (Fortsetzung)

I85@ DATA 247,208, 2,230,248,177,247,240
3860 :

3870 : » .

3888 DATA C8,17613,21819:REM $CBO0-CBFF
3890 :

390@ DATA 39,201, 34,240,224,208,240,160
391@ DATA ©,177,251,170,200,177,251, 76
I92@ DATA 199,199,201,137,240,241,201,138
393@ DATA 24@,237,201,142,240,233,201,143
394@ DATA 24@,229,201,167,208,191,240,223
3950 DATA 168, @,177,251,133,253,200,177
396@ DATA 251,133,254,200,177,253,133,249
I97@ DATA 200,177,253,133,250, S6,160, O
3988 DATA 177,253,229,251,200,177,253,229
399@ DATA 252,208,188,166, 43,165, 44,134
4000 DATA 247,133,248,168, 1,177,247,208
4@1@ DATA 3, 76,183,200, 24,165,247,105
4928 DATA 3,133,122,165,248,105, @,133
4070 DATA 123,160, 0,230,122,208, 2,230
4@4® DATA 123,177,122,240, 55,201, 34,7208
405@ DATA 14,230,122,208, 2,230,123,177
4060 DATA 122,240, 41,201, 34,208,242,201
4078 DATA 137,24@, 17,201,138,240, 8,201
4P8@ DATA 141,240, 4,201,167,208,212, 32
4@9@ DATA 115, . @, 32,107,169,165, 21,197
4180 DATA 250,2@8,198,165, =0,197,249,208
411@ DATA 192, 76, 7,200,160, ©,177,247
4120 DATA 170,200,177,247, 76, 79,200,238
41%Z0 DATA @, 4,160, O, 24,165,253,105
414® DATA 255,133,139,165,254,105,255, 133
415@ DATA 148,165, 2,740, 4,169, 34, 16
4160 DATA 2,169, 58,145,139,200,201, 34
417@ DATA 24@,247, 24,165,253,105, 4,133
4188 DATA 36,165,254,105, 0,133, 37,230
419@ DATA 139,208, 2,230,140,164, 2,240
4208 DATA 4,198, 2,240,242,177, 36,145
421@ DATA 139,200,208,249,230,140,238, 37

4240 DATA C?,13954,13@099:REM 3C?0@-CIFF

426@ DATA 145, 46,197, 37,176,239,165,251
427@ DATA 105, 4,133,139,165,252,105, O
4280 DATA 133,148,177,139,248, 10,230,139
429@ DATA 208,248,230,140,208,244,240,242
43@@ DATA 168, @, 24,165,139,105, 1,145
431@ DATA 251,20@,165,140,105, @,145,251
4320 DATA 200,177,139,208, 3, 76, 88,194
433@ DATA 32, S51,165,166,251,165,252, 76
434@ DATA 199,199,173, 20, 3,172, 21, 3
435@ DATA 141, 13,202,148, 14,202,169, 91
4360 DATA 160,201,120,141, 20, 3,140, 21
437@ DATA 3, 88, 96,168, ©,185,123,201
4Z8@ DATA 248, &b, 41, 63,153, @, 4,169
439@ DATA 99,153, BB, 4,173,134, 2,153
4420 DATA @,216,153, 48,216,152, B8@,216
441@ DATA 200,208,226, 73, 82, 81, 32, 32
4420 DATA &b, B2, 75, 32, 32, 78, 77, 73
443@ DATA 32, 32, 32, 8@, &7, 32, 32, 83
444@ DATA B&, 32, bb4, &8, 73, 9@, &7, 32
4458 DATA &5, &7, 32, 88, 82, 32, 89, 82
446@ DATA 32, 83, 88, 0,173, 14,202, 32
447@ DATA 22,202,173, 13,202, 32, 22,202
4480 DATA 173, 23, 3, 32, 15,202,173, 22
4498 DATA 3, 32, 22,202,173, 25, 3, 32
450@ DATA 15,202,173, 24, 3, 32, 22,202
451@ DATA 189, &, 1, 32, 15,202,189, S
452@ DATA 1, 32, 22,202,169, 32, 32, 43
453@ DATA 202,169, 8,133,164,189, 4, 1
454@ DATA 133,165, 6,165,144, 4,169, 42
4550 DATA 208, 2,169, 46, 32, 43,702,198
4560 DATA 164,208,239,189, 3, 1, 32, 15
457@ DATA 202,189, 2, 1, 32, 15,202,189

46080 DATA CA,16040,17390: REM $CABB-CAFF

462@ DATA 1, 1, 32, 15,202,138, 24,105
443@ DATA 6, 32, 15,202, 76, 49,234, 72
4640 DATA 169, 32, 32, 43,202,104, 72, 74
465@ DATA 74, 74, 74, 32, 31,202,104, 41
4660 DATA 15,201, 1@,144, 4,233, 9,208
467@ DATA 2, 9, 48,153, 0, 4,200, 9&
458@ DATA 173, 13,202,172, 14,202, 76, 82
449@ DATA 201,164, 45,165, 46,134,251,133

<@62>
<@F3>
<1@03>
<144>
<123>
<@93 >
<@65>
<270
<213>
<240>
<£148>
<027 >
<115>
<040
<208
<214
“115%
1125
<1@8>
236
<1892
<241
<208
219>
<196
118>
178
@81 >
<@7@>
<195
<152
<007 >
@65
<@23
<@27 >
<087 >
<202
198>
<208
<001 >
<228
236>
£11@>
<@16>
<@77>
<@9@>
<24@>
<189
239>
<@97 >
235>
<176>
122>
<@81 >
<147
<241
<207 >
<@95>
<@79>
<114
<129
<149 >
<@38>
217>
<124>
<231 %>
<165
<207 >
<@31>
<@92>
<1@2>
<068
<@60>
<@47 >
<@57 >
<117 >
<@78>
< 046>
<080 >
<151 >
<139
<143
220>
<@14%
129>

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

-DATA.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

252, 56,165,251,229, 47,165,257
229, 48,174, 85,168, 0,132,711
177,251,133,253, 41,127,170,200
177,251,133,254, 41,127,168, 32
236,202,165,253, 5,254, 48, S8
162, @, 32,246,202, 24,165,251
1es, 2,133, 34,165,252,105, 0
133, 35, 32,166,187, 32,221,189
I2, 30,171,169, 13, 32,210,255

173,141, 2,248, 8,201, 1,240
247,201, 2,248, 12, 24,165,251
ies, 7,17@,1&5,252,105, 0,144
156, 96,165,253, 48, 42,162, 36
160, &1, 32,236,202,169, 34, 32
210,255,168, 4,177,251,133,254
136,177,251,133,253,136,177,251
133,141,168, 0,196,141,176,187
177,253, 32,21@,255,20@,208,244
165,254, 16,180,162, 37, 32,246
2@z, 24,165,251,105, 2,133,100
165,252,105, ©@,133,101, 32, 97
175, 76,125,202,138,240, 3, 32
210,255,152, 76,218,755,160, &1
208,242,194,193,211,201,195, 32

CB, 16418, 16505: REM $CE@@-CBFF

43, 32,203,197,210,206,193,204
32, 74, &9, B4, 9@, 84, 32, 73
77, 32,210,193,205, 0,160, O
169,160,132,251,133,252, 169,224
132,253,133,254,162, 32,177,251
145,251,177,253, 145,253,200, 208
245,230,252,230,254,202, 208,238
185,250,202,248, &, 32,210,255
200,208,245, 96,208,210,199, 45
2@z, 79, 76, 76, 73, 83, 73, 79
78, 44, 32,193, &9, 78, &8, &9
8z, 8s, 78, 71, 32, 78, 73, &7
72, 84, 32, 77, 79, &9, 71, 7&
73, &7, 72, 33, 0,169,108,140
@,197, 46,176, 11,185, 68,203
24@,201, 32,21@,255,200,208,245
132, 55,197, S&,176, 2,133, S56
162, 16,169,208,132,251,133,252
169,112,132,253,133,254,173, 14
228, 41,254,141, 14,220,165, 1
41,251,133, 1,177,251,145,253
2ee,208,24%,23@,252,230, 254 , 202
208,242,165, 1, 9, 4,133, 1
173, 14,220, 9, 1,141, 14,220
173, @,221, 41,252, 9, 2,141
0,221,169,188,141, 24,208,169
1e8,141,136, 2,185,223,203,240
53, 32,210,255,200,208,245,147
17, 17, 17, 14, 36, S4, &7, 48
48, 58,194, 73, 76, &8, 83, &7
72, 73, 82, 77, 13, 17, 36, 55
48, 48, a8, 58,218, &9, 73, &7

CC,12980,12282: REM #CCOA-CCFF

72, 69, 78, 71, &9, 78, &9, 82
&5, 84, 79, 82, 13, @, 76, 88
194,169,147, 32,210,255,160, ©
185, 38,204,208, 3, 74,166,204
32,210,255,200,208,242, 19, 17
17, 17, 77, 73, 84, 32, 18,195
213,210,211,207,218,146, 32, 32
32,218, &9, 73, &7, 72, 49, 78
iz, &9, 73, 78, 83, B84, &9, 74

76, &%, 78, 44, 13, 77, 73, B4
32, 18,210,197,212,7213,210,206
146, 32, 32, 32, 87, &5, &9, 72
76, &%, 78, 46, 13, 29, 29, 29
29, 18, 78, 55,146, 58, 32, 32
32, 32, 32, 32,218, &9, 73, &7
72, &9, 78, 83, &5, 84, 9@, 13
29, 29, 29, 29, 18,210,213,206
47,211,212,207,208,144, 58,193
66, 6&, 82, 85, &7, 72, 44, 17
13, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
29, 29, 29, 29, 29, 0,168,132
141,152,201, 32,176, 4,169, 32

<1545
<@52%
<202
<175
<091 >
@79
<034 >
168>
<110
<010
<1267
<140
178>
<165
<@zZ0>
£ 142>
<245
<099
<021 >
<02
<231 -
<248
<099
<164
<153 %
<163
<2347
<183
<158
<151 %>
{227 %
<041
<253
<@s59 >
<@L2 >
<173
<253>
<@38>
<@54 >
<005>
<@18>
<1@2>
<167 >
<@89>
<189
<129
L1337 >
L2377
<@55>
<206
<@a79>
<178%>
<142%
<117
<158
<172
£139>
<245
<181
<@a7 >
<02
<@12>
<@82>
<@I2F
<@13E>
<211 %>

<248

<236
<119

ba-Er,



Wortschatz-Trainer Englisch
Best.-Nr. MD 235A (Commodore 64)
Best.-Nr. MK 238F (Sharp MZ-700/800)

Mit den neuen Sprachentrainer-
Programmen lernen Sie schnell
und miihelos lhre Vokabeln! In
Latein, Englisch, Franzosisch,
Spanisch oder Italienisch!

Ein Programm enthélt den Grund- und
Aufbau-Wortschatz mit 2000 und mehr Vo-
kabeln der jeweiligen Sprache. Spezielle Vo-
kabeln kénnen Sie selbst hinzufiigen.
Durch stindiges Abfragen kontrollieren Sie
laufend lhren Lernerfolg, denn der gespei-
cherte Wortschatz reduziert sich von selbst
auf die Vokabeln, die Ihnen noch Schwierig-
keiten bereiten.

Wortschatz-Trainer:

der sichere Weg

® zum Abitur

® in die Kollegstufe

® fir das Volkshochschul-
Zertifikat

Peter Lehmberg, der erfahrene Co-Autol

des Lehrbuchs »ltalienisch fur Sie« (tiber 1

Million verkaufte Exemplare) gibt sein fun-
diertes Wissen an Sie weiter!

* Inkl. MwSt.
Unverbindliche Preisempfehlung

A0

Diskette

Kassette
Commodore 64
Sharp MZ-700/800

m>2=

:

Wortschatz-Trainer Spanisch

Best-Nr. MD 233A (Commodore 64}

Wortschatz-Trainer Franzésisch

Best.-Nr. MD 236A (Commodore 64)

WortschatzTrainer Italienisch
Best.-Nr. MD 234A (Commodore 64)

Wortschatz-Trainer
UnregelméaBige Verben Latein
Best-Nr. MD 237A (Commodore 64)

Wortschatz-Trainer Roma |
Best.-Nr. MD 215A (Commodore 64)
Best.-Nr. MK 231F (Sharp MZ-700/800)

Wortschatz-Trainer Roma Il
Best.-Nr. MD 216A (Commodore 64)
Best.-Nr. MK 232F (Sharp MZ-700/800)

Jedes Programm kostet: DM 59,—* (Sfr. 54,50 / 6S 531,—)

Marlaglechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Buchverlag
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Schweiz: Markt & Technik-Vertriebs AG, AlpenstraBe 14, CH-6300 Zug, & 042/223155
Osterreich: Rudolf-Lechner &Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, ‘& 0222/677526

Happy Software erhalten
Sie beim Buchhéandler.

Bestellkarten bitte an lhren Buch-
handler oder an eine unserer Depot-
buchhandlungen. Adressenverzeich-
nis am Ende des Heftes.

Beim Markt&Technik-Verlag einge-
hende Bestellungen werden von den
Depot-Héndlern ausgeliefert.




Marks&lechnik-Buchveriag

Ihre Commodore 64-Bibliothek
Jeder Band ein abgeschlossenes Thema

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2

1984, 181 Seiten

Spiele nicht nur zum Abtippen - Pro-

grammlisting - Programmbeschreibung

- Variablentbersicht - Programme nach

Anleitung frei ergénzbar - das ideale

Buch, um Programmieren spielend zu

lernen.

Best.-Nr. MT 593 (Buch)

(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38 -

Best.-Nr. MT 594 (Beispiele auf Diskene)

(Sfr. 58,—/6S 522,—) M 58,—
* inkl. MwSt. Unver P

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1984, 206 Seiten
Alles Uber Sprites - Wissenswertes Gber
Multi-Color-Grafik Assembler/Disas-
sembler - jede Menge Basic-Erweiterun-
gen - Umgang mit dem Soundgenerator
- ein Leitfaden fur Fortgeschrittene.
Best.-Nr. MT 595 (Buch)
(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38 -
Best. Nr MT 596 (Belsplele auf Dlskene)
(Sfr. 58,—16S 522,—) DM 58,—
* inkl. MwsSt.

H.L. Schneider/W. Eber|

Das Commodore 64-Buch, Bd. 1
1984, 270 Seiten

Der Commodore 64 und seine Handhabung - Einfuhrung in die Grafik - Balkendia-
gramme - Einfihrung in die Spritetechnik - Basic-Erweiterungen in Assembler - Ein
Leitfaden far Erstanwender, die sich bereits BASIC-Kenntnisse angeeignet haben.

Alle Beispiele auf Diskette erhaltlich!

Best.-Nr. MT 591 (Buch)
Best.-Nr. MT 592 (Beispiele auf Diskette)

DM 48,— (Sfr. 44,20/6S 374,40)
*DM 58,— (Sfr. 58,—/6S 522,—)

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

H. L. Schneider/ W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6

1984, 190 Seiten

Programmieren auf dem Commodore 64

spielend gelernt - Programmlisting mit

anschlieBender Programmbeschrei-

bung - Variablentubersicht - Tips zum

Andern und Ergénzen des Programms.

Best.-Nr. MT 619 (Buch)

(Sfr. 35,—/6S 296,40) D

Best. -Nr. MT 620 (Beispiele auf Dlskette)

(Sfr. 58,—/8S 522,—) 58,—
* inkl. MwSt.

H. L. Schneider

Das Commodore 64-Buch, Bd. 7
August 1984, 210 Seiten

Der Commodore 64 als Klaviatur - No- |

ten schreiben mit hochauflésender Gra-
fik - relative Dateien am Beispiel einer
kleinen AdreBverwaltung - Joystick und
Paddles - Grafikspeicher unter Kernal -
Interrupt-Manager - far Profis.

Best.-Nr. MT 731 D

(Sfr. 35,—/6S 296,40) M

Best.-Nr. MT 784 (Beispiele auf Dlskeue) ,

(Sfr. 38,—/5S 342,—)
* Inkl. MwSt.

*DM 38,—

H. L. Schneider/W. Eber|

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4
1984, 261 Seiten

Einfahrung in Maschinenprogrammie-
rung - Verknupfung von Maschinenpro-
grammen mit Basic-Programmen - alles
GUber Assembler/Disassembler - der
Iéeitfa;j‘en fur Systemp;;)grammiarer

ost.-Nr. MT 597 (Bucl
(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38 -
Best-Nr. MT 598 (Beispiele auf Dlskeue)
(Sfr. 58,—/6S 522,—) M 58,—
* Inkl. MwSt. Unver P

Markt & Technik-Fachbiicher

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 5

Juli 1984, 322 Seiten

Ein Leitfaden durch Simon’s Basic -

ausfuhrliche Besprechung aller Befehle

- viele erklarende Beispiele - mit kom-

mentierter Assembler-Listing - das rich-

tige Nachschlagewerk ftr den getibten

Sommﬁdgﬁ_ 64-B(eBnutf§r

est.-Nr. 599 (Buc

(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38 -

Best.-Nr. MT 600 (Beispiele auf Dlskeue)

(Sfr. 58,—/6S 522,—) M 58,—
* Inkl. MwSt.

erhalten Sie bei threm Buchhandler.

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit iiber 170 neuen

Computerbiichern.

Bestellkarten bitte an lhren Buchhéndler oder an
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt & Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den

Depot-Héndlern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG Hans-pinsel-strate 2, 8013 Haar bei Miinchen
Schweiz: Markt & Technik-Vertriebs AG, AlpenstraBe 14, CH-6300 Zug, ‘= 042/223155
Osterreich: Rudolf-Lechner & Sohn HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, = 0222/677526




17 Utilities

708, 7,170, 146, 4,201,160,144
245, 32,210,255,230,141,165,141
41, 15,208, 9,169, 13, 32,210

255,169, 11,133,211,200,208,217
185,219,204,240, 27, 32,210,255
zew,z08,245, 19, 17, 17, 17, 17
17, 17, 17, 17, 29, 29, 29, 29

29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, O

133,251,169, ©,133,252, 32, &5
207,201, 29,208,

CD,16915,17377:REM $CDA@-CDFF

211,166,252,224, 16,144,239,198
211,198,252,164,251,192, 15,176
229,230,251,169, 13, 32,210,255
169, @,133,252, 9, 11,133,211
208,208,201, 19,208, 4,160, O
24@,166,201,157,208, 10,146,252
240,196,198,252,198,211,208,19@
201, 17,208, 13,164,251,192, 15
176,188, 32,21@,255,230,251,208
173,201,145,208, 11,144,251,240
165, 32,21@,255,198,251,208,158
201, 3,208, 3, 76, 88,194,201
13,240, 15,201,136,208, 8,173
24,208, 73, 2,141, 24,208, 76
246,204,165,252, 164,251,248, 235
24,105, 16,136,208,250, 72, 41
128,133,253,104, 41,127,281, 32
144,217,201, 644,144, 2, 41, &3
164,253,248, 2, 9, 64,133,251
173, 24,208, 41, 7, 74, 9, 14
133,252, 6,251, 38,252, 6,251
8,252, 6,251, 38,252,169, 7
137,141,160, @,185,194,205,208
3, 76, 56,206, 32,210,255,200
208,242, 19, 17, 17, 17, 17, 17
17, 17, 17, 17, 17, 17, 17, 29
29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
29, 29, 29, 29, 29,174,192,192
192,192,192,192,192,192,174, 17
157,221, 17,157,221, 17,157,221
17,157,221, 17,157,221, 17,157
221, 17,157,221, 17,157,221, 17

CE,19121,18214: REM $CE@@-CEFF

157,221,157,157,157,157,157,157
157,157,157,157,173,192,192,192
192,192,192,192,192,189,157,157
157,157,157,157,157,157,157,145
157,221,145,157,221,145,157,221
145,157,221,145,157,221, 145,157
221,145,157,221,145,157,221, @
165,141, 73, 7,168,177,251,133
142,169, 15,133,211,168, 8,169

Iz, 6,142,144, 2, 9, 1@, 32
210,255,136,208,242,169, 13, 32
»1@,255,198,141, 16,218,185,105
204,740, 36, 32,210,255,200,208
245, 19, 17, 17, 17, 17, 17, 17
17, 17, 17, 17, 17, 17, 17, 29
9, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
29, 29, 29, 29, 29, 29, @,133
248,133,247, 32, 65,207,201, 29
208, 13,166,247,224, 7,176,243
zz@,247, 32,210,255,208,236,201
157,208, 11,166,247,240,228,198
247, 32;210,255,208,221,201, 17
08, 13,164,248,192, 7,176,211
I2,21@,255,230,248, 208,204 ,, 201
145,208, 11,144,248,240,196,198
248, 32,71@,255,208,189,201, 32
4@, 11,201, 42,248, 43,201, 13
8,177, 76, 22,204,146,247,224
8,176,243, 32,210,255,169,128
166,247,240, 2, 74,202,208,252
73,255,133,253,164,248,177,251
z7,253,145,251,230,247, 76,139

CF,11190,11261:REM $CFO@-CFA&

37,230,252,230

<@75>
<026
<050
<049>
<@15>
<135
<012>
{2F1>
212>
<061
<1@8>
<118>
<203
<138>
<179
189>
<135>
<245
<255>
<2155
<040
<133
<243
<248%>
<@2F>
<@32>
<131>
<@sa>
4183 >
<163
<009
<132
<148%>
<@16>
<17@>
<145>
<047
<193
<166
<@79>
<1180
<@13>
<214
<154
<119
121>
<213
£223>
<040
243>
<09@>
<103
<118%>
<125>
<108>
<123
<019
<000 >
<001

209>
<@&7 >
<134%
@74
114>
@74
<1@5>
108>
<@94>
189>
<199
<234>
21683
<1473
<2353
<@18>
<219:
<1823
<251:
<209:
<209:
<0783
<@35>
<062
<@72:
<119:
<@?3>

Listing »Super-Utilities« (SchluB)

> a‘
MQ

a
i
ST

G

6470 DATA 206,166,247 ,224, 8,174,214, 32 <@32>
6430 DATA 21@,255,169,128,166,247,24@, 2 <@90>
644D DATA 74,202,208,252,164,248, 17,251 <099>
645@ DATA 208,224,169, 4,160,151,141,136 <102>
6468 DATA 2,148, 0,221, 32, 91,255,169 <163>
647@ DATA S, 32,210,255,169, 8, 32,21@ <175>
5488 DATA 255,169, 14, 32,210,255,169, 11 <@87>
£49@ DATA 141, 32,208,141, 33,208, 76, 88 <@5@>
4508 DATA 194, 70,204, 78,207, 32,228,255 <108>
4510 DATA 24@,247, 72,230,204,164,211,177 <2115
6528 DATA 209, 41,127,145,209,104, 96, 32 <128>
6530 DATA 253,174, 32,212,225,162, 1,168 <1243
4548 DATA 128,134,185,202,134,141,169,112 <@35>
655@ DATA 133,142,169,141, 76,216,255, 32 <Z209>
6568 DATA 32,202, 79, 72, &5, 78, 78, &9  <250>
457@ DATA B3, 32,205, 79, &7, 75, 69, 78  <@@8>
4588 DATA 72, &5, 85, 8@, B4, 32, 32,203  <248>
&59@ DATA 79, &9, 76, 78, &7, 32, 49, 57  <Z44>
5608 DATA S&, 52, 32,212,225,162, 1,134  <@95>
&61@ DATA 185,202,134,142,160,208,169,192 <112>
‘6620 DATA 133,143,169,142, 76,216,255 136>
6670 = <@57>
664@ REM " [SFACE 1LIE[SPACE IFOLGENDENLSFACE]
KOMMATALSPACEISIND <a8s6>
64650 REM "[SPACE1‘MULLEN’, [SPACE IWELCHEL[SPACE]
DIELSPACE 1RPOKE— {2427
L6600 REM " [SPACE 1SCHLEIFE [SPACE JAUF [SPACE 1256
[SFACE 1BYTESLSFACE JER— <214>
6670 REM " [SFACE JGAENZEN. <@15>
6480 : £1@08>
6670 DATA, 3339323333323 3333333337333 33173 <B19>
6700 DATA, 3333133337713 3393333373357373 @29
&71@ DQTA-;-1a!ysy!'!"l!”’?’!!’1 L243F
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nWindows« flr
den C 64

Dieses Programm fiir den C 64 stelit
vier Speicher fiir Bildschirminhalte im
Text/Blockgrafikmodus zur Verfiigung.
Da diese Speicher im RAM »unterhalb«
des Betriebssystems liegen, beanspru-
chen sie keinen zusiatzlichen Speicher-
platz. Das Programm ist in Maschinen-
sprache geschrieben und durch Ver-
wendung eines Verschiebeladers in
verschiedenen Speicherbereichen
lauffahig.

Besonders in groBeren Programmen ist es oft wiinschens-
wert, zwischen mehreren Bildschirmen umschalten zu kénnen
oder aber Fenster mit Zusatzinformationen in den laufenden
Bildschirm einblenden zu kénnen, ohne jedoch seinen ur-
springlichen Inhalt zu zerstéren. Um dies zu ermdglichen,
stellt das Programm vier Speicher zur Verfiigung, in denen
komplette Bildschirminhalte oder Teile daraus abgelegt wer-
den kdnnen. Ein Speicher belegt einen Bereich von 2 KByte,
jeweils ein KByte fiir Zeichen und Farbe. Da diese Speicher un-
terhalb des Betriebssystems im RAM ab Adresse $E00O un-
tergebracht sind, beanspruchen Sie keinerlei zusétzlichen
Platz.

Anwendung
Das Programm bietet folgende Betriebsarten:
— STORE:  SYS BANRXOYO,FB,FH Speichern
— RECALL: SYSBA+3NR Ruckholen
— SWAP: SYS BA+6,NR Austauschen

Die Parameter haben folgende Bedeutung:

BA = Basisadresse des Programms (siehe unten)

NR = Nummer des angesprochenen Speichers (O...3)
XOYO = Position der linken oberen Ecke des zu spei-
chernden Bereiches (0..39,0..24)
Breite des Bereiches (1...40)
Héhe des Bereiches (1...25)

s
Iw
I

Die Fensterseite (Hohe) darf nur bis zum rechten (unteren)
Bildrand reichen. Wenn zum Beispiel die linke obere Ecke auf
die Koordinate X = 10 und Y = 5 gesetztist, soist die maxima-
le Fensterbreite 30 und die maximale Fensterhéhe 20. Falsche
Angaben fir die Parameter erzeugen die Fehlermeldung »IL-
LEGAL QUANTITY ERROR«.

STORE: Um einen kompletten Bildschirm abzuspeichern, ge-
ben Sie folgendes ein: SYS BANR,0,0,40,25. Mit anderen Pa-
rametern erzeugen sie ein Bildschirmfenster, das bei RECALL
auch nur den durch diese Parameter definierten Bereich liber-
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schreibt. Darum bleibt der urspriingliche Bildschirm erhalten.
RECALL: Es ist nur die Angabe der Speichernummer nétig.
Der gespeicherte Bereich wird an seine urspriingliche Position
zurlickgeschrieben.

SWAP: Wenn Sie ein schon vorher vorbereitetes und im Spei-
cher stehendes Informationsfenster in den aktuellen Bild-
schirm einblenden, wird dessen urspriinglicher Inhalt zerstort.
Um ihn zu erhalten, miBten Sie ihn vor der Einblendung in ei-
nen noch freien Speicher retten. SWAP erleichtert die Arbeit
und spart Speicherplatz, indem es die Inhalte von aktuellem
Schirm und Speicher austauscht. Mit einmal SWAP rufen sie
den Speicher ab, noch einmal SWAP erzeugt wieder das ur-
spriingliche Bild. Die Information tiber Position und GroBe des
auszutauschen Bereiches liefert das Bild im Speicher. SWAP
wird daher nur mit der Speichernummer aufgerufen.

Noch ein Hinweis: Vermeiden Sie es, mit RECALL oder
SWAP einen Speicher aufzurufen, in den noch nichts hineinge-
schrieben wurde, dies wirde zum Absturz des Programms
flhren (siehe: Kompatibilitat zu Simons-Basic). Der Basic-
Lader initialisiert alle 4 Speicher, um einer Fehlbedienung vor-
zubeugen.

Laden des Programmes

Die Verschieberoutine des Basic-Laders gestattet es, das
Programm auf den Anfang jeder (sinnvollen) Speicherseite zu
legen. Nach dem Start bietet der Lader die Optionen:

1 RAM-Ende normales Basic ($9E00)
2 RAM-Ende Simons-Basic ($7E00)
3 Geschltzter Bereich ($C000)

>7 Eingabe der Startseite

Die Optionen 1 bis 3 setzen den Programmanfang auf die an-
gegebene Adresse, bei Eingabe einer Zahl > 7 wird diese als
die Nummer derjenigen Speicherseite interpretiert, wo das
Programm abgelegt werden soll.

Aus der Nummer der Speicherseite erhalt man durch Multi-
plikation mit 256 die noch fehlende Basisadresse. Das Lade-
programm gibt sie am SchluB mit aus.

Der Vektor fir die Basic-Obergrenze in (55),(56) wird ent-
sprechend der Startadresse des Maschinenprogramms her-
untergesetzt, sofern das Programm nicht im geschiitzten Be-
reich untergebracht ist. Beachten Sie, daB Sie diesen Vektor
nach einem Reset beziehungsweise STOP/RESTORE korri-
gieren, sonst wird das Programm tberschrieben.

Im Programmilisting erkennen Sie zwei Unterschiedlich um-
fangreiche Blocks von DATA-Zeilen. Der erste, groBe Block
stellt das eigentliche Programm dar, der kleine ist eine Liste
von Adressen, welche relativ zum Programmanfang diejenigen
Bytes angeben, die bei einer Verschiebung korrigiert werden
mussen. Der Korrekturwert ergibt sich aus der Differenz zwi-
schen der Startadresse, mit der das Programm assembliert
wurde ($9E00=Speicherseite 158) und der gewiinschten
Startseite. Die beiden Blocks besitzen eigene Checksummen
und OK-/Fehlermeldungen.

Kompatibilitat zu Simons-Basic

»Bildspeicher« ist auch eine hilfreiche Erweiterung der
Simons-Basic-Befehle fur die Bildschirmsteuerung. Es sind je-
doch folgende Punkte zu beachten:

— Die Hires-Grafik Uberschreibt alle vier Speicher. Diese
mussen daher vor einem Zugriff mit \RECALL« oder »SWAP«
unbedingt neu beschrieben werden.

— Der geschutzte Bereich ab $C000 wird ebenfalls von Hi-
res Uberschrieben, so daB »Bildspeicher«in Programmen, wel-
che die Hires-Grafik benttzen, am Basic-RAM-Ende unterge-

bracht werden muB (Op_tion 2).

"
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Ob Sie jedoch nun mit oder ohne Simons-Basic arbeiten, in
jedem Falle ist »Bildspeicher« eine nitzliche Routine, die auch

dem C 64-Besitzer das Fenster zum »Windowing« aufstBt.

(Hans-Herbert Hagedorn / ev)

Listing «Bildspeicher«

100 REM 63622636

11@ REM * * <@81>
120 REM * BILDSPEICHER * <201>
130 REM * * <101>
148 REM * H.H.HAGEDORN * <163>
150 REM * * €121>
168 REM * RUPPRECHTSTR.3@ * <202>
178 REM * * <141>
180 REM * 83 LANDSHUT * <1@1>
19@ REM * * 161>
208 REM * TEL. @871/67337 * <199>
210 REM * * <181>
220 REM 33636 36 36 I 36 363033633 3629 <0a7:>
230 : £032>
240 PRINT"L[CLEARI1":PRINT:PRINT <086

250 PRINT" [SPACES,RVSONIBILDSPEICHER-FPOSITION
[SFACET" : 249>
260 FRINT:PRINT" [SPACE3 INORMAL-BASICISPACE 1=

[SPACE1$¥9E@@LSPACE31(1) "
265 FRINT:PRINT" [SPACEZ 1SIMONS-BASICISPACE]=

[SFACE 1$7EQALSPACEZ1(2) " 226>
278 PRINT:PRINT" [SPACE3IIGESCH. BEREICH=L[SFACE1

$COPALSPACE3Z1(3) " <@\l
275 PRINT:PRINT" [SPACEZ JPAGE-ADRESSE [SPACE ]

EINGEBENLSFACE1(>7)" 024>
280 PRINT:PRINT TAB(25):INPUT L <£195>
29@ IF L=1 THEN L=1358 <@32>
300 IF L=2 THEN L=126 <@38>
305 IF L=3 THEN L=192 <@47>

31@ IF L>7 AND L<255 THEN D=158-L:GOTO 320 <2023
315 PRINT"??7?":G0TO 28@ <@51>
320 POKE 2,D+10@:POKE 78@,L:IF L<{161 THEN POKE

S56,L:POKE 55,0 <177
325 CLR: I=PEEK(780) *256:J=1 <145>
33@ READ A:IF A>=@ THEN POKE I,A:I=I+1:5=S+A

:60TO 338 <207
34@ IF S<>5153@ THEN PRINT"DATENFEHLER",S:END
<116
345 PRINT"PROGRAMMDATENLSPACE10K":S=0
:D=PEEK(2)-10@: IF D=@ THEN 380 <239

358 READ P:IF P>=@ THEN A=J+P:POKE A,FEEK(A)-D
:5=5+P:60T0 350 ¢ L@36>

36@ IF S<>8737 THEN PRINT"BLOCKKORREKTURFEHLER",
S:END <@43>
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<143

206>

7@
380

385

PRINT: PRINT"BLOCKKORREKTURLSFACE 10K"
PRINT: PRINT"BASISADRESSE [SFACE1=LSPACE]1";J

<104

FOR I=@ TO Z:5vs J,1,0,0,40,25:NEXT

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

©076,009,158,076,087,158,0874,891
158,032,110,158,224,004,176,066
142,163,159,0832,110,158, 224,040
176,056,142,159,159,0832,110,158
224,025,176,046,142,160,159,0832
110,158,224 ,000,240,0356,024 , 138
109,159,159,201,041,176,0827 ,202
142,141,159,032,110, 158,224,000
240,016,0824,138,109,160, 159,201
026,176,007 ,142,162,159,032,116
158,096,162,014,076,058, 164,169
200,248,002, 169,255,141,164,159
32,110,158,224,004,176,235,142
163,159,032,197,158,096,832,253
174,076,158,183,032,005, 159,032
@76,159,160,003,185,159,159, 145
091,136,016,248,024,165,891, 105
P04,133,091,174,162,159,172,161
159,177,087,145,091,177,089, 145
293,136,016,245,032,112,159,202
208,236,096,172,161,159,177,087
072,177,091,145,087,1084,145,091
177,089,072,177,893, 145,089,104
145,093,136,016,233,032,112,159
202,208,224 ,248,059,120, 165,001
272,169,053,133,001,032,076,159
160,003,177,091,153,159,159,136
01&,248,032,005,159,024,169,004
101,091,133,091,174,162,159,173
166,159,208,183,172,161,159,177
291,145,087,177,093,145,089,136
216,245,832,112,159,202,208,236
1@4,133,001,088,096,032,067,159
224,172,160,159,248,016,173,144
159,105,04@,141,164,159,144,003
238,165,159, 136,208,240,024 ,173
164,159,109,159,159,141,164,159
133,087,133,089, 144,003,238, 165
159,024,173,136,002,109,165,159
133,088,024,169,216,109,165,159
133,090,096,169,000,141,164,159
141,165,159,0896, 169,000, 133,091
133,093,169,224,133,0892, 169,228
133,094,174,163,159,240,016,024
160,008,152, 181,892, 133,892,152
101,294 ,133,094,202,208,243,096
024,169,040,101,087,133,087,144
oez,230,088,024, 169,040,101 ,089
133,089, 144,002 ,230,090,0856,173
161,159,101,091,133,091,144,002
230,092,056,173,161,159,101,093
133,093, 144,002 ,230,094 096,000
-1

REM KORREKTURTABELLE

DATA

202z ,005,008,011,818,021
oz8,031,038,041 ,050,058
0s1,079,077 ,080,095,098
185,108,118,121,126,141
144,158,165,191,207,214
220,230,233,238,252,263
247,272,277 ,282,289,292

1008 DATA 295,304,311,312,327,330
1i@1@ DATA 348,393,485,-1

<241>

<@51 >
<@35>
<@17>
<@19>
047>
<@47 >
<@041>
<@&9>
<@63>
<@8a:>
<@97>
<13@>
114>
<118%>
<156>
<156>
177>
<178>
<18@>
€222>

<193>
{234
<229
£255>
236>
{233
<003 >
<@23>
<@21>
<@35>
<@&7>
<@78>
<@56>
<@76>
<@82>
<@88>
<112
<137
132>
<1417
<161%>
<159>
<139
<189:>
£18&>
£182>
<203
<214>
€£218%>
<231>
233>
<255>
253>
<1@89>
226>
<213>
<129>
€158 .
€187>
<174>
<202>
<200>
246>
€229
<049 >

31



'ANFZNR:

DATA-Erzeuger

C 64

DATA-

Erzeuger

Dieses Programm dient, wie der Name
schon sagt, zum automatischen Erzeu-
gen von DATA-Zeilen. Da das Programm
in Maschinensprache geschrieben ist,
ist die Ausfiihrungszeit entsprechend
kurz. Der Inhalt von 10000 Speicherzel-
len wird in weniger als 4 Sekunden in
DATA-Zeilen umgewandelt!

Es kommt immer wieder vor, daB der Inhalt von Speicherzel-
len in DATA-Zeilen umgewandelt werden muB. Verschiedene
Losungen habe ich aus irgendwelchen Blchern oder Zeit-
schriften abgetippt. Daich keine dieser Programme als befrie-
digend empfand, begannich, einen DATA-Erzeuger in Basic zu
programmieren. Auch dieses Programm war zu unflexibel und
vor allem zu langsam. Da ich zwischenzeitlich verstarkt in Ma-
schinensprache programmiere, bestand ein noch groBerer Be-
darf an einem leistungsfahigen DATA-Erzeuger. Also beschloB
ich, einen solchen in Maschinensprache zu erstellen.

Leicht zu bedienen

Durch eine umfangreiche Fehlerprifung ist das Programm
sehr anwendungssicher. Die DATA-Zeilen kénnen, falls ge-
wiinscht, an ein Basic-Programm angehéngt werden, und das
beliebig oft.

Eingabe-Format:

SYS 49152, ANFADR,ENDADR,ANFZNR,SCHRITTWEITE
ANFADR: Adresse der ersten Speicherzelle, aus de-
ren Inhalt DATA-Zeilen erzeugt werden
sollen.

Adresse der letzten Speicherzelle fur die
DATA-Zeilen-Erzeugung. -

Zeilennummer der ersten DATA-Zeile (muB
gréBer sein als die letzte Zeilennummer im
Basic-Programm, falls eines im Speicher
ist).

Um diese Zahl wnrd die Zeilennummer bei
der DATA-Erzeugung jeweils erhdht.

ENDADR:

SCHRITTWEITE:

Fehlermeldungen

Fur ANFADR, ENDADR, ANFZNR durfen nur ganze, positive
Zahlen von 0-65536 eingegeben werden. Die SCHRITTWEI-
TE darf zwischen 1 und 255 liegen. Werden Zahlen eingege-
ben, die auBerhalb des oben genannten Bereichs liegen, so
kommt es zur Fehlermeldung »? ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR«. Weitere Fehlermeldungen sind:

— ANFANGSADRESSE GROESSER ALS ENDADRESSE.
FEHLER! Logischerweise muB die Anfangsadresse kleiner
sein als die Endadresse.

— O ALS SCHRITTWEITE NICHT MOEGLICH!

Wirde O als Schrittweite akzeptiert werden, so hétten alle
erzeugten DATA-Zeilen die gleiche Zeilennummer.
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— ZEILENNUMMER GROESSER ALS 63999!
Bei der Erzeugung der DATA-Zeilen wurde eine Zeilennum-
mer erzeugt, die groBer als 63999 war. Da der C 64 nur
Zeilennummern bis 63999 zul&Bt, wirden gréBere Zeilen-
nummern Probleme der Art aufwerfen, daB sie sich nicht
mehr I6schen oder dndern lieBen. Man solite eine kleinere -
Anfangs-Zeilennummer oder Schrittweite wihlen, um den
Fehler zu beseitigen.

— FREIER SPEICHERPLATZ REICHT NICHT!
Bei der DATA-Erzeugung wurde festgestellt, daB der freie
RAM-Bereich nicht ausreicht.

Beim Auftreten eines Fehlers wird die DATA-Erzeugung, falls
schon begonnen, sofort abgebrochen. Die bis dahin erzeug-
ten DATA-Zeilen werden wieder geldscht. Die Programmzeiger
werden wieder so eingestellt, wie es vor dem Aufruf des DATA-
Erzeugers der Fall war.

War die DATA-Zeilen-Erzeugung erfolgreich, so erscheint die
Meldung »DATA ERZEUGER FERTIG! (C) J. MATERNA«. Jetzt
befinden sich die DATA-Zeilen und die Schleife zum Lesen und
ZurickPOKE der DATAs im Speicher. Das Basic-Programm
kann wie gewohnt gelistet, gestartet oder gespeichert
werden.

Wenn man méchte, kann man noch beliebige weitere DATA-
Zeilen erzeugen. Sie werden automatisch an die bereits vor-
handenen angehangt. Wichtig: Die neue Anfangszeilennum-
mer muB gréBer sein als die letzte im Programm verwendete.
Am besten LISTet man das Programm erst auf, um die hdchste
Zeilennummer festzustellen. Méchte man die DATA-Bl6cke als
Unterprogramme aufrufen, muB natirlich noch am Ende des
DATA-Blocks eine Zeilennummer mit »RETURN« eingegeben
werden.

Tips und Beispiele

Bei allen Bereichen wird vorausgesetzt, daB sich der DATA-
Erzeuger lauffahig im Speicher befindet, ebenso die Daten,
aus denen DATA-Zeilen erzeugt werden sollen.

Sprite-Blocke iibernehmen

— Das Programm, das die Sprites erzeugt, laden und starten.
Wenn die Sprites erzeugt sind, das Programm abbrechen
und die Adressen der Sprites aufschreiben.

— Das Programm mit NEW I6schen.

— Das eigene Programm, das die Sprites verwenden soll, la-
den und die héchste Zeilennummer feststellen.

— Beispielsweise SYS 49152, Anfangsadresse der Sprites,
Endadresse der Sprites, héchste Zeilennummer des eige-
nen Programms plus 10, sowie beliebige Schrittweite
eingeben.

— Den letzten Punkt beliebig oft wiederholen, bis alle Sprites
in DATA-Zeilen umgewandelt sind. Dabei darf nicht verges-
sen werden, stets erneut die héchste Zeilennummer fest-
zustellen.

— Esist sinnvoll, am Ende der DATA-Bldcke jeweils eine Zeile
mit »RETURN« einzugeben. Danach kénnen die Sprites ir-
gendwo vom Hauptprogramm aus mit einem GOSUB-
Befehl aufgerufen werden.

— Programm testen und speichern.

Nach dem oben beschriebenen Verfahren kann man natir-
lich nicht nur Sprites Ubernehmen, sondern auch Maschinen-
programme und neue Zeichensatze. Insbesondere kann man
auch sehr gut Maschinenprogramme, die von einem Assem-
bler erzeugt wurden, an ein Basic-Programm anhzngen.

ba-Ery
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Maschinenprogramm fiir Datenferniibertragung
vorbereiten
Da die Daten im ASCII-Format Ubertragen werden, missen
sie vorher umgewandelt werden.
Beispiel: Das zu Ubertragende Programm ist 8000 Bytes
lang und wird normal ab Basic-Anfang geladen.
— Das zu Ubertragende Programm laden.
— POKE 44,40 : POKE 40 * 256,0 : NEW
Damitist das Programm vor dem Uberschreiben geschiitzt.
Wenn das Maschinenprogramm am Speicherende liegt,
dann muB naturlich der Zeiger fir das Basic-Ende herabge-
setzt werden.
— SYS 49152,2049,10049,100,2

Nun muB das Programm nur noch als Datei gespeichert wer-
den und kann dann von einem Terminal-Programm gesendet
werden.

Ein Monitor-Programm ($9000 — $9FFF) in DATA-Zeilen

verwandeln.

— Monitor laden.

— SYS 49152,36864,40959,100,2.

— Abspeichern
Das Programm kann nun normal geladen und gestartet wer-
den. Danach kann der Monitor mit der entsprechenden
SYS-Adresse aufgerufen werden.

Bildschirminhalt in DATA-Zeilen verwandeln
SYS 491521024,2023,100,2 .
Das Programm kann sofort gestartet werden.

Programmierte DATA-Erzeugung

Der DATA-Erzeuger laBt sich auch von Basic-Programmen
aus aufrufen. Dabei diirfen die Parameter natirlich in Variablen
tibergeben werden. Doch Achtung: Wenn der DATA-Erzeuger
fertig ist, wird ein CLR ausgefthrt und zum Basic-Warmstart
gesprungen. Dabei wird das Basic-Programm verlassen.

Um wieder ins Basic-Programm zurtickzukommen, empfeh-
le ich folgenden Trick, denich am besten durch ein Beispiel de-
monstriere:

10 A=900:Z2=100

20 A=A+100:Z=Z+20:IF Z=200 THEN END

30 PRINT CHR$(147);:PRINT CHR$(17):PRINT CHR$(17)
40 PRINT'A=",A;"Z2=",Z;"-GOTO 20”;,CHR$(19)

50 POKE 631,13:POKE 198,1

60 SYS 49152,A,A+100,Z,2:END

Dieses Programm héltin Zeile 60 an und startet sich so lange
wieder automatisch, bis in Zeile 20 Z=200 ist. Dabei werden
die Variablen, die in Zeile 40 auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, mit Ubernommen. Flr den Auto-Start des Programms
ist die Zeile 50 verantwortlich. Dort wird ein RETURN (POKE
631,13) in den Tastaturpuffer gePOKEt und die Lange des Ta-
staturpuffers (POKE 198,1) auf 1 gesetzt.

Anhand dieses Beispiels sollte jeder in der Lage sein, dieses
Problem zu I6sen.

Ich hoffe, daB ich durch meine Beispiele genug Anregungen
fur den Einsatz des DATA-Erzeugers gegeben habe.

Die Programmeingabe

Nachdem das Programm in den C64 eingegeben ist, kann
es bedenkenlos gestartet werden.

e

Falls dann die Meidung «DATA-FEHLER« erscheint, missen

die DATA-Zeilen noch einmal Uberprift werden. Wenn die Mel-

dung «<PROGRAMM OK« erscheint, speichert man das Pro-
gramm am besten ab, bevor man den DATA-Erzeuger aufruft.
Vor dem Programmstart mit »SYS« I6scht man am besten den
Speicher mit sNEW«oder ladt das Programm, fir das DATAs er-
zeugt werden sollen.

Moéchte man den DATA-Erzeuger als Maschinenprogramm
direkt speichern, so sind folgende Befehle einzugeben:
POKE 43,0:POKE 44,192:POKE 45,66:POKE 46,195:SAVE

"MP-DATA-ERZEUGER”,8,1

Fur die Datasette muB statt der 8 natiirlich eine 1 eingege-
ben werden.

Das so gespeicherte Programm ladt man mit >LOAD "MP-DATA-
ERZEUGER”"8,1«.

Nachdem man NEW eingegeben hat, ist das Programm so-

fort einsatzbereit.

(JOrg Materna / ev)

1@ REM %355 553663 3 3 350 3 3003 3503626 3030 0 3 0 3 3 3 % 1217 =
15 REM * * L2425
20 REM = DATA-MAKER *

@ REM * *

40 REM * JOERG MATERNA *

S@ REM * BECKUMER STR.Z1 *

&0 REM =+ 473@ AHLEN *

&5 REM # *

7B REM 5330533 353 33 303 303 1030036 0309690 3 3 3 3 36 36

7% REM

8@ FRINT CHR#(147)

TO 49986:READ X:FOKE A,X:SU=8SU+X

1@0@ <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>