Mouse 64

C 64

1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 €171
8@ DATA 1,2,1,1,2,2,2,1,1,1,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,3,1,1,1,3,1,1 <1803
6498 pATA 2,2,2,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,3,1,1,3,3,3,1 €197
70@ DATA 2,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 {203
718 DATA 2,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 <213>
72@ REMw** DATAS BEFEHLART (ZEICHEN) %%x 174>
72@ DATA ©,10,0,0,0,4,4,0,0,2,1,0,0,3,3,80 <@53>.
74@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,8,0,0,7,7,0 <@88>
7@ pATA 3,10,0,0,4,4,4,0,0,2,1,0,3,3,3,8 <@83>
75@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,8,7,7,0 <108>
778 DATA @,10,0,0,0,4,4,8,2,2,1,0,3,3,3,0 <097:
788 pATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,8,7,7,0 <129>
79@ DATA @,10,0,2,0,4,4,0,0,2,1,8,12,3,3,0 <1&65>
s0@ DATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,8 <1173
8i@ DATA ©0,10,0,0,4,4,4,0,0,0,0,0,3,3,3,8 <138>
2@ DATA 9,11,0,0,5,5,4,0,0,8,0,0,0,7,8,8 <168>
8z@ DATA 2,10,2,0,4,4,4,0,0,2,0,0,3,3,3,0 <164>
24@ DATA 9,11,0,0,5,5,6,0,0,8,0,8,7,7,8,8 <203>
85@ DATA 2,10,0,0,4,4,4,8,0,2,0,0,3,3,3,8 <182>
840 DpDATA 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,8 <209>
87@ DATA 2,10,8,0,4,4,4,0,0,2,0,0,3,3,3,0 <202
g8@ paTa 9,11,0,0,0,5,5,0,0,8,0,0,0,7,7,80 <229>
qu DATQ,,,,#,,,,,,,",X",,",Y",,",X",,",Y“,,,(,
LX), T LY, ), <B&S>
0@ END <OB7>

Mouse 64

Das Programm Mouse 64 stellt eine Interrupt-Erweiterung
des C64 dar und vertragt sich somit nicht ohne eine Anpas-
sung mit anderen Interrupt-Erweiterungen. Das Programm er-
zeugt nach Aufruf eine »Maus« auf dem Bildschirm, die sich mit
einem Joystick (Port ll) steuern 14Bt. Die Abfrage erfolgt durch
eine in den Interrupt eingebundene Routine, so daB die Tasta-
tur weiterhin benutzbar bleibt.

Mouse 64 ist vollstéandig in 6502/10-Assembler geschrie-
ben und bendétigt keinen Basic-Speicher, da Mouse 64 im frei-
en RAM-Bereich von 49152 ($c000) bis 53272 ($cfff) liegt.
Die Sprite-Daten liegen in Block 11 (dez. 704-767). Um die
Maus darzustellen, wird Sprite 7 verwendet. Das Programm
liefert folgende Daten:

a) Den Bildschirmcode des Zeichens unter der Maus
b) Die Bildschirm-X-Koordinate

c) Die Bildschirm-Y-Koordinate

d) Joystick # 2-Zustand

e) Feuerknopf # 2-Zustand

Das Programm Mouse 64 istals Eingabe- und Steuerhilfe fur
Anwendungsprogramme gedacht (siehe Apple-Macintosh-
Software und andere), kann aber auch durch zum Beispiel An-
derung des Sprites in Spiele eingebunden werden, da bis auf
die VergroBerung alle Spriteparameter veranderlich bleiben.

Zu Listing 1

Das Listing 1 zeigt den Basic-Lader, der in zwei Schieifen die
Daten fur den Sprite und das Assemblerprogramm aus den
DATA-Zeilen liest und in die entsprechenden Speicherstellen
schreibt.

Bei einem Fehler der Daten bricht der Computer das Pro-
gramm mit einer entsprechenden Meldung ab.

Nach Ablauf der beiden Schleifen wird das Assemblerpro-
gramm direkt mit »SYS 49152« gestartet.

baer,

Zu Listing 2

Das zweite Listing zeigt die in Assembler geschriebene
Initialisierungs-Routine. Diese Routine veréndert die Interrupt-
Zeiger so, daB sie auf die Maus-Routine zeigen. Ferner veran-
dert sie die zu Sprite 7 gehérenden Parameter entsprechend.

Die Initialisierungsroutine gibt den Text:

PUT JOYSTICK IN PORT 2

AND PRESS ANY KEY
aus. Wenn man diesem Folge geleistet hat erscheint eine
»Maus« in der linken oberen Ecke und der Computer arbeitet
normal im Programm beziehurigsweise im Direktmodus weiter.
Die Maus laBt sich — wie gesagt — mit dem Joystick # 2
steuern.

Zu Listing 3

Listing 3 zeigt die eigentliche Interrupt-Erweiterung. Diese
beginnt mit dem Auslesen des Joystickzustandes. Dazu muB
bekanntlich die Tastatur abgeschaltet werden. Das Programm
schaltet also die Tastatur ab, liest das Register fur den
2. Joystick aus und schaltet die Tastatur wieder ein. So bleibt
die Tastatur weiterhin benutzbar.

Daraufhin wird anhand der Joystickstellung der Sprite 7,
also die Maus, bewegt. Ist dies erfolgt, werden aus den Sprite-
koordinaten die Bildschirmkoordinaten errechnet. Sind diese
bekannt, so wird daraus das entsprechende Byte unter der
Maus errechnet und ausgelesen.

Diese Werte sind folgenden Registern zu entnehmen:

1. Der Zeichencode des unter der Maus befindlichen Zei-
chens: 49659 ($c1fb)

2. Die Bildschirm-X-Koordinate : 49660 ($cifc)

3. Die Bildschirm-Y-Koordinate : 49661 ($cifd)

4. Der Feuerknopf #2 : 49662 ($cife) (=1: gedrickt/ = 0
nicht gedrickt)

5. Der Zustand des Joysticks : 49663 ($ciff)

Zu Listing 4
Listing 4 zeigt den Hex-Dump des Assembler-Programms.
AbschlieBend wére noch zu sagen, daB es keinen Sinn hat, zu
versuchen, das Programm anderer Computer, die nicht wie der
C 64 inderLage sind, frei bewegliche Sprites zu erzeugen, da
ein solcher Sprite notig ist.
(Peter Dreuw / rg)

Listing 1. Der Basic-Lader der «Mouse 64«
@ REM 35555363636 36 3 36 3 6 6 36 36 33636 36363 <@43>
1 REM * MOUSE 64 * <215>
2 REM * * £229>
3 REM * 1984 BY * <@87>
4 REM * * <231>
5 REM » PETER DREUW * £239>
6 REM * MENNRATHSCHMIDT 27 * 187>
7 REM * * <234>
8 REM * MOENCHENGLADBACH S * <147>
? REM * * {236>
1@ REM 36339633 3 3 36 3 36 36 3 36 36 96 3 36 6 36 6 3% <@53>
280 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <@043>
3@ DATA 48,0,0,120,0,0,252,0,0,252,0,1,254,0,1,
254 : <126>

4@ DATA ©,08,252,0,0,48,0,0,16,0,0,16,0,0,32,0

£135>
s@ pATA ©,44,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

<131>

6@ FOR I=704 TO 767:READ B:POKE I,Q:S5=5+R:NEXT

<141>
7@ IF S5<>161@ THEN PRINT"MOUSE-DATA 'SLSPACE]
FALSCH" : END <137>
80 PRINT"MOUSE-DATALSPACEIOK":S=0 <@0as6>
85 REM PRG-DATA <@20>

90 FOR I=49152 TO 49555:READ Q:POKE I,Q:5=5+Q

:NEXT <1235>
91 DATA 160,231,185,117,191,32,210,255,200,208,
247,1608,238,185,134,191,32 <1@e:>

92 DATA 21@,255,200,208,247,165,198,201,0,240,

25@,169,08,133,198,120,169,137

<20a>

93 DATA 141,20,3,169,192,141,21,3,169,17,141,14,

208,169,45,141,15,208,173

<@98>
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C 64

94 DATA Z1,208,%9,128,141,21,208,173,27,208,41,
127,141,27,208,173,28,208,41 <151>
95 DATA 127,141,28,208,169,0,141,46,208,169,11,
141,2s5,7,88,96,0,0,255,80 <114>
96 DATA 85,84,32,74,79,89,83,84,73,67,75,32,73,
78,32,80,79,82,84,32,50,32 <163>
97 DATA 33,13,65,78,48,32,80,82,69,83,83,32,65,
78,89,32,75,49,89,0,0,0, 162 <196>
98 DATA 224,142,2,220,173,0,220,162,255,142,2,
220,141,255,193,41,1,208, 10 <B&7>
99 DATA 173,15,208,201,45,144,3,206,15,208,173,
255,193,41,2,208,10, 169,236 <154>
1@@ DATA 2@5,15,208,144,3,238,15,208,173,255,
193,41,4,208,41,173,16,208,201 <154>
101 DATA 128,144,24,173,14,208,240,5,206,14,208,
208,24,173,14,208,41,127,141 <1993
182 DATA 16,208,206,14,208,76,232,192,173,14,
208,201,18,144,3,206,14,208,173 <2053
183 DATA 255,193,41,8,208,33,173,16,208,201,128,
144,13,173,14,208,201,72,240 203>
104 DATA 19,238,14,2@8,76,16,193,238, 14,208,208,
8,173,16,208,9,128,141,16 <0853
185 DATA 208,162,0,173,255,193,41,16,208,1,232,
142,254,193,173,23,208,41,127 <209>
1@6 DATA 141,23,208,173,29,208,41,127,141,29,
2e8,173,15,208, 160, 255,56 , 200 <115>
187 DATA 233,8,176,251,152,233,4,148,14@,253,
193,173,16,208,201,128, 144,20 <116>
1@e8 DATA 173,14,208,162,255,232,233,8,176,251,
138,105,30,170,142,252,193,76 <174>
189 DATA 1@8,193,56,173,14,208,162,255,232,233,
8,176,251,138,233,1,170, 142 <125>
11@ DATA 252,193,169,4,133,252,234,134,251,192,
0,240,16,24,169,48,101 ,251 <Bb1>
111 DATA 133,251,165,252,105,0,133,252, 136,208,
240,177,251,141,251,193,165 <116>
112 DATA 252,76,49,234,0,0,0 <1513
120 IF S<>S52087 THEN PRINT"PRG-DATA’SLSPACE]
FALSCH" : END <@81>
13@ PRINT"PRG-DATALSPACE 10K" . <@at>
14@ PRINT"PRESSL[SPACE JANY LSPACE IKEY [SPACE 1TO

[SPACE 1ISTART <214>
150 POKE 198,0:WAIT 198,1 <244>
168 SYS5 49152 @67

Listing 2. Die in Assembler geschriebene Initialisierungs-
routine von »Mouse 64«

LISTING =

., COPBD a@ e7 l1dy #$e7?
., €cBB2 b3 75 bf lda $bf75,v
., cBBS 20 d2 ff jsr $ffd2
., €cB@8 <c8 iny

., COBS dO f7 bne $coB02
., €BBb a@ ee l1dy #H$ee
., €cBAd b9 86 bf l1da $b¥f86,y
., CcO186 28 d2 ff jsr $ffd2
., ©€B13 c8 iny

., €814 do 7 bne %$cB6d
., €cBIl6 a3 c6 lda %$c6
., €818 c3 @8 cmp H#H$00
., CcBla O fa beq $c@l16
., C€B@lc a8 @@ lda #$00
., €cBle 85 c6 sta #$cE
., c@28 T8 sei

., cB21 a8 898 lda #%$89
., CcB23 8d 14 @3 sta #0314
. COP26 a8 ce lda H¥co
., €cB28 8d 15 @3 sta $0315
., €cB2b a8 11 lda ##$11
., cB2d 8d Be d@ sta $d6Qe
., CcB30 a8 2d 1da #$2d
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., CcB32 8d 8f do sta $doaf
., €cB35 ad 15 d@ lda $d@15
., cB38 83 30 ora #$8@

., €B3a 8d 15 de sta $dO1S
., €B03d ad 1b d© lda %d@l1b
., cB48 28 7F and H$7+F

., €cB42 8d 1b d@ sta #d@1b
.r €B45 ad 1c d@ lda $d@lic
., cB48 28 TF and #H$7+

., €cB4a 8d 1c d© sta $d@lic
., cB4d a8 00 lda #$00

., CcB4f 8d 2e dO sta $d02e
., €cB52 a3 @b lda #$0b

., cB54 8d ff @7 sta $O7FF
., €B37 58 cli

., €cB58 6@ rts

Listing 3. Die eigentliche Interrupt-Erweitérung von »Mouse
64«

LISTING =

H$e®

., c@89 a2 e® 1dx

., CcBO8b 8e 82 dc stx $dco2
., cCcB8e ad 80 dc lda $dcoo
., CcB81 az2 ff ldx #$ff
., CcO®893 8e @2 dc stx $dcaz2
., cB36 8d ff c| sta $clff
., €888 238 a1 and #$01
., €C@3b da B8a bne $cBa7
., cO3d ad @Ff dO© lda #doaf
., CcBa@® c8 2d cmp #¥2d
., CBag 88 83 bcc #$cBa7?
., CBad4 ce OFf d@ dec $d00f
., CcBa?7 ad ff cl lda $cl1ff
., €Baa 23 @2 and #¥02
., €CBac dBo @a bhe $cBb8
., CBae a3 ec lda #$ec
. CBGbB cd OFf dO@ cmp $d06BF
., CcBb3 9SO @3 bcc #$c@bs3
., CBbS ee 60Ff d@ inc $dOof
., €Bb8 ad ff cl lda $ci++

., cBbb 29 @4 "and #%04

., cBbd da 23 bne #cBe8
., CcBbf ad 10 d© lda %$d010
., €cBc2 c9 86 cmp #$80

., €Bcgqg SB 18 bcc $cBde
., €cBcB ad BGe dO lda $d@ae
., €cBc8 0 B85 beq $c6do
., COcbhb ce Be d© dec %$d00e
., CBce d@ 18 bne $cBe8
., CcBd8 ad 10 d@ lda #d@ie
., CcBd3 28 7F and #$7f

., cBdS5S 8d 1@ de sta #$doie
., €CBOd8 ce BPe d© dec %dB@@e
., CcBdb 4dc e8 c@ jmp $cBe3
., CcBde ad Qe d© lda $d0de
., CBel ¢33 12 cmp H$12

¥4p



Mouse 64

cBe3
cB@eS
cPe8
cBeb
cBOed
c@ef
cofe
c@f4
c@f6
caf3
cOfb
cBfd
c 18
c1e3
c186
cles
ciob
clad
clie
cliz
cl1S
cli?y

c118.

clila
ciid
clz2e
clae
clza
clad
cl3e
ci132
c133
c134
c13e
c138
c138
cl13b
c13c
c13f
cl42
ci44
c 146
c149
cl4b
cldc
clde
c150
c151
ci153
c154
c157
cl15a
c15b
c 15e
c168

ciel -

ci163
c 165
c166
cies

[
ce
ad
23
de
ad
cS
t=14]
ad
c3
f@
ee
4c
ee
de
ad
as
8d
a2
ad
29
da
e8
8e
ad
23
8d
8d
ad
ad
38
c8
eS8
b@
a8
eg
a8
8c
ad
c9
=1
ad
ac
e8
eS8
b@

69
aa
8e
4c
38
ad
a2
e8
e3
bo®
8a
es
aa

a3
Qe
ff
a8
21
10
80
ad
Qe
48
13
Qe
10
Qe
a8
1@
t=14)
1@
(a]4)
ff
18
a1

fe
17
7
17
id
af
¢

a8
fb

04

fd
10
8@
14
Qe
ff

68
fb

le

fc
B¢

Be
f+

es
fb

a1

dea
cl

da

de

de
cl
d8
de
de

cl

ct
da

da

cl
cl

de

bcc
dec
lda
and
bne
lda

cmp

becc
lda
cmp
beq
inc
Jmp
rinc
bne
lda
ora
sta
ldx
lda
and
bne
inx
stx
lda
and
sta
sta
l1da
ldy
sec
iny
sbc
bcs
tyva
sbc
tay
sty
l1da
cmp
bcc
lida
1dx
inx
sbc
bcs
txa
adc
tax
stx
Jmp
sec
lda
ldx
inx
sbc
bcs
txa
sbc
tax

$che8
$d00e
$cliff
#$08

$¥cl110
$do1@
#$30

$c 183
$d00e
#$¥48

$cl110
$d0ade
$cl1@
$d0Qe
$cl110
$do 1@
#$80

$do1e
H$00

$clff
H$¥10

$clla

$clfe
$da17
HETF

$do17.

$¥duUla
$d0af
HEff

#$08
$c 133

#$04

$clfd
$do1e
H#$30

$c15a
$d0de

HEff

#$08
$c 14b

H¥le

$clfc
$c 16c

$d00e
HEff

#$08
$c 160

#5901

c168

cl6c
ciBe
cl70
ci?71
cl173
cl17S
cl7?7
cl78
cl7a
cl7c
cl7e
c186
c182
ci184
c185
c187
ci188
c18c
c13e
cigt

8e
ag
85
ea
86
c@
0
18
as
65
85
as
68
85
88
da
b1
8d
asS
4c
[a]%)

fc c1

a4
fc

fb
a0
1@

f0
fb
fb
fc

cl

31 ea

stx
l1da
sta
nop
stx
cpyY
beq
clc
lda
adc
sta
lda
adc
sta
dey
bne
lda
sta
lda
Jme
brk

$clifc
H#$04
$fc

$fb
H$00
$c 187

#$28
$fb
$fb
$fc
H#$00
$fc

$c 177
($fb>,v
$clfb
$fc
$ea3l

Listing 4. Der Hex-Dump des Assembilerlisting von »Mouse

64«

LISTIMNG 49

P T T Y
o % su s en s es e e

e e e

-

ceeo
cele
ce20e
c®30
c@48
c@50
c@60
co70
cese
cese
c@ad
cobe
c@c?e
cedo
c@ed
cof0
ciee
clie
clz2e
c130
cl4e
c150
clE8
cl17@

c 1808,

c1se

75 bf

8d 14
af de

@b 8d
53 54

4b 4S5
8e @2
a3 ce
g8 a3
88 9S8

86 83
80 .80
ee Qe
ff ci
17 d@
c8 eS8
80 386
aa 8e
b® fb
co a8

e 00

2e

a3
ad
ad
ff
438

59
dc

ee

18
8d
ce
ad

29
ad

‘14

fc
8a
f0

2a

a® ee b3 86
fa a8 9@ 85
a8 11 8d Oe
15 d@ ad 1b

ff 50 55 54
20 58 4f 52

8e @2 dc ad
de 9a ad @f

29 84 de 238
ce Qe dB do

29 88 do 21
0 13 ee Be

fe cl ad 17
1d d@ ad @f

e8 eS 08 b6
ad Be dO a2
cl a8 84 85
fb 85 fb aS
cl a5 fc 4c
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