VC 20 Tastaturpieps
58@ DATA 6, 255, 165, 255, &5, 251, 129, 251, 238, 1 <10e>
590 DATA 147, 24, 165, 251, 1085, 1, 133, 251, 165, 252 £192>
600 DATA 1085, @, 133, 252, 24, 165, 253, 105, 1, 133 <@89>
61@ DATA 253, 165, 254, 105, @, 133, 254, 173, 1, 147 <164>
620 DATA 201, 8, 240, 3, 76, 175, 145, 173, @, 147 <@28>
63@ DATA 201, 1, 208, 7, 208, 142, @, 147, 76, 132 <@2a>
648 DATA 145, 169, 1, 141, @, 147, S6, 165, 251, 233 <149>
658 DATA 8, 133, 251, 165, 252, 233, @, 133, 252, 200 €193>
660 DATA 76, 132, 145, 120, 169, @, 133, 251, 133, 253 <0@5>
67@ DATA 1469, 208, 133, 252, 169, 192, 133, 254, 1469, 51 <141>
680 DATA 133, 1, 162, @, 161, 251, 129, 253, 24, 165 <178>
69@ DATA 251, 1@5, 1, 133, 251, 165, 252, 105, 8, 133 £227>
7@8 DATA 252, 24, 145, 253, 1@5, 1, 133, 253, 165, 254 <@49>
718 DATA 105, @, 133, 254, 201, 200, 208, 222, 169, 55 <@46>
728 DATA 133, 1, 88, 169, @, 133, 251, 169, 4, 133 <131>
738 DATA 252, 162, @, 169, 1, 129, 251, 24, 165, 251 {236>
748 DATA 1@5, 1, 133, 251, 165, 252, 1e5, O, 133, 252 <@22>
758 DATA 201, 8, 208, 235, 96 <145>

Tastaturpieps

Bei einem Besuch in einer Bank sah
ich dort einige gréBere Computer, die
jeden Tastendruck des Bedieners mit
einem Piepston quittierten. Dies wollte
ich auch beim C 64 nachvollziehen.

Dies sollte unabhangig von einem anderen Programm sein.
Daher meine Idee, die Interruptroutine des C 64 zu veréndern,
da diese 60mal in der Sekunde angesprochen wird, um die Ta-
statur abzufragen. Dies konnte natirlich nurin Maschinenspra-
che geschehen, da Basic zu langsam wére. Es ist auch még-
lich, schon vorhandene Programme damit zu erweitern. Denk-
bar sind zum Beispiel Textprogramme, Spiele, Programme zum
Erlernen des Schreibmaschinenschreibens oder auch nur zur
Simulation einer echten Schreibmaschine, die jaauch nicht ge-
rade gerduschlos arbeitet.

Zu Beginn des Programms ($033C-$0348) wird der Inter-
ruptvektor verbogen. Er zeigt jetzt auf unsere Routine
($0349-$039E). Da der Computer alle 1/60-Sekunde die Ta-
statur abfragt, und dazu einen Interrupt auslost, wird unsere
Routine ebenfalls so hdufig angesprochen. In dieser Routine
wird zuerst Uberprift ob Uberhaupt eine Taste betétigt wurde.
Dazu wird der Wert der Speicherstelle $CB in den Akkumulator
geladen. Enthélt diese den Wert $40, so wurde keine Taste ge-
drickt und es wird zur normalen Interruptroutine des C 64 ge-
sprungen. Der Wert der Speicherstelle $CB wird zwischenge-
speichert. Man kann damit bei einem 2. Durchlauf dieser Routi-
ne feststellen, ob eine Taste nicht kurz zuvor (t <1/60 sec.)
schon einmal betatigt wurde. Dies dient dazu, daB bei Tasten
mit Dauerfunktion nicht unaufhérlich der Pieps erttnt. Denn
dies ist erstens entnervend und zweitens verzdgert dies den
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Ablauf der Dauerfunktion so, daB man dabei einschlafen kann.
Danach werden die verschiedenen Toneinstellungen vorge-
nommen. Der Verzégerungsteil ($037F-$0387) dient dazu,
den Ton hoher zu machen. Ansonsten wére nur ein Knacken zu
héren. Sie kénnen also selbst damit experimentieren und ei-
nen fur Sie angenehmen Ton einstellen. Das Programm |48t
sich durch Driicken der Run/Stop- und der Restore-Taste un-
terbrechen und mit SYS 49152 reaktivieren.

(Wolfgang Roth / rg)
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DATA 120,162,13,160,192,142,20,3,140,21,3,88,
96,165,203 ,201,64,208,8,169 <@97>
DATA 203,141,0,193,76,49,234,145,203,205,0,
193,208,3,76,49,234,169,15 <227
DATA 141,24,212,169,3,141,5,212,169,242,141,6,
212,169,26,141,1,212,169 <255
DATA 5,141,0,212,169,33,141,4,212,160,49,1462,
255,202,208 ,253, 136,208,248 <105>
S DATA 169,0,141,4,212,141,5,212,141,6,212,165,
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203,141,0,193%,76,49,234,0 (243>
&6 DATA 0,0 <@21>
1@ FOR A=1 TO 99 <1973
20 READ B : S=S+B :POKE 49151+A,B <1373
3@ NEXT A 225>

4@ IF S <> 12111 THEN PRINT CHR$(147)
: PRINT"FEHLERLSPACE]INLSPACEIDATASLSPACE]!'"

: END <ooa:>
5@ PRINT CHR#(147) : PRINT"OKLSFACEI'"
: 8YS5 49152 Q46>

60 PRINT"[DOWNIDIESLSPACE]ISTLSFACEIDIELSPACE]
VERSION, WELCHELSPACEIABLSPACE 1$Co00"
:PRINT" [DOWNIGESPEICHERTISPACEIWIRDLSPACE]!";
<13@>
7@ PRINT"L[SPACEIUNTERBROCHENLSPACEJWIRD"
:PRINT" [DOWN1SIELSPACEIMITISPACEIRUN/STOP
[SFACE1%[S5PACEIRESTORELSPACEITASTENDRUCK

[SPACE]'" £248>
8@ FRINT"[DOWNIRESTARTISFACEIMITLSPACEISYS49152
[SFACE]!" <114>
@ END <218>
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